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MAP San Francisco. 


Ça y est, Berreb a enfin pris les 
commandes et la fête est finie ! On va 
pouvoir passer aux choses sérieuses. 
Aux vrais trucs d'hommes ! A partir de 
maintenant, le Mag Officiel Xbox, c'est 
80% de catch américain ! Dans les pages 
qui restent, on essayera (mais c'est 
vraiment parce que je suis sympa...) de 
caser du DVD, quelques codes et un peu 
d'actu jeux vidéo, mais seulement les années bissextiles. Finis les 
agents de NSA qui se fondent dans l'ombre, les « Serpents solides » 
qui partent dans des délires existentiels et les Master Chiefs qui 
combattent les aliens dans des galaxies qui n'existent même pas. 

Les problèmes, on les règle sur un ring et nulle part ailleurs ! Nos 
maquettistes sont prévenus : pas question de monter une double page 
sans y caser un beau détourage de The Rock, de l'Undertaker ou 
éventuellement de Triple H. Et Fred, notre chef de rubrique tests est 
chargé de dégoter tous les mois au moins, un jeu à licence WWE. 

S'il doit le programmer lui-même, je peux vous garantir qu'il le fera 
histoire d'éviter le marteau-pilon promis en cas d'échec... Et pas 
question de nous refourguer un jeu de lutte toulousaine à la place. 

Je sais faire la différence mon coco ! 

Bon, je sens qu'il y a déjà au moins trois lecteurs en transe et tous les 
autres qui pensent qu'on a pêté les plombs ! Rassurez-vous, c'est juste 
une blague (le Ler Avril est déjà passé depuis quelques jours, mais on 
est joueurs...) Je tenais juste à vous dire que même si notre très aimé 
ex-rédac chef, Cyrille Tessier, est parti (pas bien loin puisqu'il est à peu 
près à 10 mètres de nous, dans le fauteuil du rédac chef de Jeux vidéo 
Magazine), le MOX reste fidèle à ses engagements. Celui de vous 
accompagner de la meilleure manière possible dans votre connaissance 
de la Xbox et de tout ce qui fait son actualité. Le tout dans un mag 
sérieux qui ne se prend pas au sérieux, qui reflète parfaitement l'esprit 
des gens qui y travaillent. Il y aura d'autres départs du MOX, d'autres 
arrivées dans l'équipe. Mais si les personnes qui font le mag passent, 
la Xbox et le MOX restent. Et ce pour bien longtemps... 
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CPESSA Rédacteur en chef 
Magazine Officiel Xbox 


E: Help : dès le mois prochain, un nouveau Tag team partner va nous rejoindre. Ce ne sera pas de trop 


car il faut avouer que le départ de Cyrille a été une source de travail supplémentaire considérable... 


OFFICIEL 
»> Des infos parfaitement 
fiables, recoupées et vérifiées. 


JQUABLE 

>> La seule possibilité 
d'essayer les jeux Xbox avant 
de les acheter. 


EXCLUSIF 

>> La primeur de certaines 
annonces, des scoops, des 
images vues nulle part ailleurs. 
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PROJEXION PRIVEE 


Profitez de l'actualité des sorties DVD. 92 


XPRIMEZ-VOUS 


Dites-nous tout dans cette rubrique courrier. 98 


RAYONS X 

Codes, soluces et aides de jeux. 

DOA X Le STAR LUARS : KNIGHTS 

Les codes essentiels pour assurer | 110 OF THE OLD REPUBLIC 
Les mystères qui entourent le premier jeu 

LE DVD JOUABLE de rôles griffé Star Wars 

Tout ce qui vous attend e se dévoilent peu à peu... 

sur notre petite galette argentée. 112 


3 Bloqué ? N'hésitez pas à nous faire part des jeux qui vous posent le plus de 
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difficulté et pour lesquels vous aimeriez voir des aides apparaître dans le mag. 


7 EVER 
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(0 TRUE CRIME : 
STREETS OF LA. 


| Le successeur de Max Payne et de Dead to 


emmener 
| Rights commence à jouer des coudes. 


6 DEMOS JOUABLES 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 
KUNG FU CHAOS 

YAGER 

MECHASSAULT 

V-RALLY 3 

YAGER 


DEUS EX 2 - INNISIBLE LUAR 
Conspirations, cybernétique, gadgets technologiques, tx 
mutations et espionnage. Les fans de cyberpunk 
vont se régaler. 


DOA XTREME HEACH 
VOLLESJEALL 

Le secret pour toutes les faire 
craquer... 


KUNS FU CHAOS 
Le nouveau jeu d'action de 
Microsoft confirme tout le 

bien que l'on pensait de lui 
le mois dernier. 


0 JAGER 


MA Le nouveau nom de la grande 
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Cr de DOA X : nous on ne s'en lasse pas mais Yann, notre maquettiste, ne veut plus voir 
une seule fille de DOA en peinture. Le pauvre, s'il savait... 


Wolfenstein va faire mali! Jeux Vidéo dise Ts | 
La réalisation supplante tous les doom-like actuellement disponibles: Consoles + 
Visuellement quelle claque ! Consoles Max 


BEFURTY JM CHSTLE 


Jes'environnements auxambiances .- Un-arsenal d'armes authentiq 
RE EX des nouveaux niveaux et expérimentales dévastateur ! 


» 2001-2007 1 Sbftivare inc, AU rights récetved: Püblishedand distifited by Activision Publishing, Inc. ünider license Return to Castle Wolfenstein: Operation Resurrection. 1 to Castie Wofens 
10 Castle Wolfenstein, the Heturn to Castié Wotienstein 1096, the id Sofiwate name and the id logo are either registered tradematka or lrademaïks 0714 Software, Inc. in the United States and/or oth 
registéted trademark of Actisionzinc. and its Aff Microsoft, Xbox) Xbox Live. the Live logo and the Xbox logos ate either registered trademarks or trademarks 
andare used urider license from Microsoft. The r 


TRUE CRIME : STREETS OF L.A. 


Ça ressemble à GTA 3, mais cette fois vous jouez du bon côté de la loi! 


Tentaculaire, hypnotique, sordide, magique, 
fatale. Los Angeles, la cité des Anges déchus, 
mérite autant de qualificatifs qu'elle comporte 
de rues. C'est la ville des rock stars tatouées 
roulant en Ferrari, des étoiles du cinéma glamour 
ou usées, des hommes d'affaires impitoyables, 
des gangsters kamikazes et des retraités 
nonchalants.…. Plus qu'une ville, c'est un monde 
à part, avec ses rites, son architecture et ses 
prédateurs. Mais la loi est la même pour tous ! 
Protéger et servir : Nick Kang, jeune flic affecté 
à la surveillance des rues, a fait sienne la devise 
de la police municipale. En civil, jour et nuit, 


il arpente les centaines de kilomètres de goudron 
et de béton de la Babylone californienne. La loi, 
c'est lui, et Kang est tout sauf un marrant : 

il faut dire que LA. a longtemps été considérée 
comme la capitale du crime. Il ne manque donc 
pas de boulot ! Un appel radio lui signale 

un cambriolage en cours au nord de Wilshire 
Boulevard. Pas de gyrophare dans la voiture 
banalisée, mais la plupart des conducteurs 
s'écartent d'euxmêmes... sauf ce crétin au volant 
de son van. Kang s’extirpe de son véhicule 
fumant, sort son badge LAPD et « réquisitionne » 
un joli petit coupé sport au milieu du concert 

de klaxons. Le conducteur ne fait pas d'histoires : 
le gros 9 mm que Kang agite sufit à effacer son 
indécision. Quelques minutes plus tard, il arrive 
sur les lieux, un banal entrepôt un peu à l'écart. 
Le pick-up garé devant est vide : le crime est 

en cours. Kang rase les murs, pousse doucement 
la porte et remarque instantanément un gars, 
armé d'un shotgun. Il lui tourne le dos. Kang 
s'approche, lui décoche un superbe atemi dans 


FRED 


les cervicales et le suspect s'effondre sans 

un bruit. Clic clac, menottes. Le fusil change 

de main. Kang s'accroupit, progresse le nez au ras 
des étagères. Ils sont trois, dont un armé d'un 
automatique genre Uzi. C'est celui-là qui encaisse 
la décharge de chevrotine. L'un de ses potes 
prend la fuite, l'autre essaie de sortir son gun : 

il n'aura pas le temps, un orifice supplémentaire 
vient d'apparaître au milieu de son front. Kang 
entend le van démarrer et se rue vers sa voiture. 
Le van est moins véloce que son coupé : moins 
d'un mile suffit pour que les deux véhicules se 
retrouvent côte à côte. Le conducteur n'obtempère 
pas... Kang baisse la vitre, tire trois bastos dans 

le bloc moteur. Le fourgon fait une embardée 

et se plante dans un trottoir. Le conducteur, blessé 
mais vivant, obéit aux injonctions du gars nerveux 
qui lui braque son flingue entre les deux yeux. 

Au loin, les sirènes des renforts de police. 

Kang menotte son suspect. Mission accomplie, 
mais la nuit ne fait que commencer. 

Bienvenue dans True Crime! 
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à l'équipe de développement. Il signifie « rayon de lumière ». 
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>> XTRA 


>> HDTV, vous 
connaissez ? Votre 
Xbox est parfaitement 
capable de gérer 

œ mode d'affichage, 
très supérieur 
qualitativement à celui 
d'un téléviseur 
standard. Pour cela, 

il faudra vous équiper 
d'un téléviseur 
compatible HDTV, 

un joujou hi tech 

très cher mais valant 
parfaitement 
l'investissement. 

True Crime toume 

de manière parfaite 
en haute et très haute 
résolution ! Les 
graphismes sont alors 
d'une beauté à tomber 
par terre grâce à 
l'augmentation de la 
définition de l'image. 


4 Je suis beau, fort, j'ai une belle voiture et tous les pouvoirs! Des questions ? 


4 Ces sauvages essuient leurs 
godasses sur votre caisse. 


# Nick Kang. Un flic pas vraiment 
conciliant : il n'a pas l'air commode ! 


: \ 
# La technique du bouclier humain : : 
c'est barbare, mais ça marche ! 


ROLICE ACADEMS 


L'une des caractéristiques les 
plus excitantes de True Crime 
est le système d'évolution de 
son personnage. Pour les connaisseurs, 
il s'agit d'un système assez identique à 
celui qui est employé dans Shenmue Il 
sauf qu'il comprend des cours d'arme 
à feu et de conduite rapide en plus ! Au 
début de l'aventure, Nick Kang possède 
déjà un bagage technique suffisant 
pour se sortir de situations critiques. 
Il peut conduire efficacement la plupart 
des véhicules que l'on croise dans les 
rues, tirer avec la grande majorité des 
calibres et arrive sans trop de mal à 
coller des pains dans le faciès des gens 
qui l'énervent. Mais face à un gars vous 
rendant 30 centimètres et 20 kilos dans 
le buffet, il vaut mieux assurer. Les 
arts martiaux, ça ne s'improvise 


# Les bâtiments seront d'une taille 
vraiment gigantesque. 


| # Le combo plongeon/doubles colts : 
un classique dont on ne se lasse pas. 


BE Yakukoi ? Yakuza vient d'un vieux mot japonais signifiant « 863 », qui est la plus mauvaise 
combinaison possible dans un jeu de hasard. Les joueurs étaient considérés comme des bons à rien ! 


pas : c'est pourquoi Nick devra se 
rendre de temps à autre dans un dojo 
afin de découvrir de nouvelles frappes. 
Plus rapides et plus efficaces, ces 
techniques vous feront penser à celles 
qui sont utilisées par Jack Slate dans 
Dead to Rights : les nuques craquent 
et les bras auront tendance à se tordre 
dans le mauvais sens. Vous devrez 
affronter et vaincre vos professeurs 
dans des duels pour gagner 

un nouveau combo, utilisable dès 

la prochaine arrestation. En ce qui 
conceme les cours d'armement, vous 
apprendrez à manier de manière 
artistique (comprendre : à la John Woo) 
divers types de pistolets. Là, Kang sera 
confronté à des mini-jeux d'adresse qui 
lui permettront d'améliorer ses réflexes 
via son système de visée automatique. 


PA 


2 


y . 
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OOCIXCLUSIF 


LA LOI DE LOS ANGELES 


s'enorgueillir de proposer aux joueurs 

une ville virtuelle inspirée de la réalité. 
Et il faut avouer que Los Angeles, c'est tout de même 
beaucoup plus exotique que Londres. En plus, il y 
fait plus beau et le centre ville n'est pas congestionné 
en permanence par des embouteillages... mais 

passons ! Luxoflux a utilisé la bonne vieille 
méthode de la photographie satellite, couplée 


D] Î n'y a pas que The Getaway qui puisse 


>> XTRA 


>> La musique 
adoucit les mœurs... 
ou pas. True Crime 
bénéficiera d'une 
partition sonore 

de qualité 
cinématographique, 
utilisant de très 
nombreux morceaux 
célèbres. L'ambiance 
musicale changera 
selon les circonstances, 
un principe bien 
connu des amateurs 
de jeux Star Wars. 
Mais si vous préférez 
le métal aux musiques 
symphoniques, rien 
ne vous empêchera 
d'utiliser votre propre 
sélection de pistes 
audio ! On vous 
conseille fortement 
les LA. Guns. 


# Les phases de conduite ne sont pas de tout repos... 
Sortez vos guns ! 


T caen à 


a 


# Un pyjama japonais très tendance, porté près du corps pour un confort optimal. 
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à des données GPS, pour modéliser de la manière 
la plus fidèle possible l'intégralité de la métropole 
californienne. Ça en fait du mètre carré : le chiffre 
de 480 kilomètres carré est avancé par les 

développeurs ! Il va falloir apprendre à se repérer 


dans ce labyrinthe contrasté alternant zones 
commerciales, entrepôts, quartiers résidentiels, 
centres d'affaires aux gratte-ciel démesurés.. 
Heureusement que vous serez équipé d'un système 


sc 


GPS embarqué ! Les bâtiments les plus 
emblématiques de la ville (le Convention Center, 
Rodeo Drive, Santa Monica...) seront bien 
évidemment représentés. Par contre, vous ne pourrez 
pas rentrer n'importe où, n'importe quand (seul 
Commandos 2, dans un autre registre, a réalisé cet 
exploit) mais quelques lieux seront ouverts 24 h sur 
24. Les dojos, simulateurs de conduite et stands de 
tir seront en libre accès pour ne pas perdre la main. 


# Ilest possible de désarmer ses adversaires, comme dans 
Dead to Rights. 


Æ Les combats à mains nues sont spectaculaires, 
avec destruction du décor en prime ! 


PERSONNE NE EQUGE 


True Crime : Streets of LA. 

se targue de posséder 

un moteur physique 
extrêmement poussé. Certes, cela 
ne sera pas aussi précis que dans 
un simulateur de voiture, mais 
de très nombreux paramètres seront 
pris en compte. Les caisses, par 
exemple, pourront déraper, décoller 
ou même effectuer des tonneaux 
de manière convaincante. Il n'y a 
qu'à voir la gestion des suspensions 
pour s'en persuader ! Vous pourrez 
également piloter des motos : le 
modèle physique sera alors différent. 
En ce qui concerne les combats, True 
Crime adopte une mise en scène 

très hollywoodienne. Les gunfights 
s'accompagneront d'une pluie 
d'effets de particules, 


d'explosions et de déformations 
incroyables. Pensez à la scène de 
l'ascenseur de Matrix pour vous faire 
une petite idée... Plus vicieux : 
imaginez-vous en train de vous 
battre (une fois de plus) dans un 
garage. Un gangster se trouve sous 
une voiture perchée sur un pont 
hydraulique... Appuyez sur le bouton 
adéquat et le corps de votre 
agresseur deviendra partie intégrante 
de la calandre, Les pyromanes seront 
ravis d'apprendre qu'il sera possible 
de propager des incendies : cocktails 
Molotov et bidons explosifs feront 
partie des réjouissances. Revers 

de la médaille, vous devrez 
redoubler d'attention lors des 
bastons pour éviter que ce genre 

de désagrément ne vous arrive. 


” Mafña : un mot originaire de Sicile, petite île du sud de l'Australie. Y'a quelqu'un ici qui 
ne me croit pas ? Ça vous pose un problème ? 


Le Corps Humain 


duite à une séance de Tao Feng 


FiG.1. — Douleur Insoutenable 

Le processus de destruction du corps humain 
commence par l'apparition d'ecchymoues 

au point de contact, entraînant de érietuses 
contusions suivies d'une hémorragie cérébrale. 


FIG.2.— Infirmité Moteur 

La destruction eat prache de son terme lorsque les 

membres s'affaiblésent puis fintnsent par rompre 

consécutivement aux mauvais trailements infligés, 

rendant l'ennemi totalement hors d'état de nuire. 
FIG.3.-— Destruction de l'Environnement 
Les adversaires étant fréquemment projetés 
ur les murs et leu fenétres environnantes, ds 
sont souvent sujets à des blessures de taille et 

Le gravilé variables. 
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CRIMSON SKIES : 
HIGH ROAD TO REVENGE 


Les années tr 


Après avoir fait ses débuts au dernier E3, 

Crimson Skies : High Road to Revenge a pris 

du retard en septembre dernier. Retard peut-être 
imputé à une jouabilité un peu trop simpliste et 
une réalisation pas toujours au point. La nouvelle 
moulure que nous avons vu tourner récemment 
attestait de sensibles progrès sans pour autant 
compromettre le concept originel : un jeu d'arcade 


instinctif, rapide à prendre en main. Mais ne vous 
attendez pas à une révolution, ni à un calque 

de la version PC, nettement plus « simulationniste » ! 
Le background, lui, ne change pas : nous sommes 
en 1937, on incarne toujours Nathan Zachary, 

as des as aérien, sorte de Robin des Bois rétro 
qui doit décimer des hordes de pirates, retrouver 
sa petite amie disparue, récupérer les plans 

d'un moteur secret et venger la mort du docteur 
Fassenbeinder, son meilleur ami (ouf !). 

Au programme : attaques de dirigeables, dogfghts 
dans d'étroits canyons, loopings virtuoses, crashes 
d'anthologie. Bref, que du bon. La prise en main 
du jeu est instinctive au possible : le stick 
analogique droit pour se diriger, le gauche pour 
faire des tonneaux... On pige vite le truc et il est 
possible d'effectuer rapidement des figures qui 
feraient rougir de jalousie le Baron Rouge (comme 


te comme vous ne les avez jamais vues : des moteurs, 
de la fureur, et Erroll Flynn en héros aérien. 


FNOROD ! 


la fameuse manœuvre Immelman). Crimson Skiè 
est un jeu d'arcade pure, très similaire, dans son 
approche, à MechAssault : on lance le soft et vlan ! 
On est dans l'action sans se prendre la tête. On note 
dans cette nouvelle mouture, un changement 

de gameplay substantiel avec l'ouverture des 
environnements de jeu : il devient possible 

de voler où vous voulez et d'activer les missions 
quand bon vous semble. On y voit là une astuce 
artificielle qui donne un peu de relief à l'expérience 
ludique. Vingt grosses missions réparties en cinq 
vastes environnements, c'est assez peu, mais les 
développeurs nous assurent des sous-quêtes 

à foison. A noter aussi, un mode quatre joueurs 

en écran partagé, une méthode un peu préhistorique 
pour s'affranchir du Xbox Live (une utilisation 

de ce dernier, similaire à celle en place pour 
MechAssault est possible, mais non-confirmée). 
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| de penser à adapter à nouveau Shadowrun en jeu vidéo, visiblement en FPS. 


D RE RS ES pngees 


TASSE N 
La PREMIER REGARD PREMIÈRES IMAGES SCOOPS 
XTRA 
CRIMSON QUOI 2 nas 
Crimson Skies est avant tout un jeu de plateau, créé par Jordan Weissman 


(le créateur de Battletech et Shadowrun) et sorti par FASA Corp 

à l'époque où celle-ci existait encore. Il bénéficie d'un background 
exceptionnellement fouillé : une version alternative des années trente, où les 
USA ne se seraient pas développés autour du train mais de l'avion. D'où un 
pays fracturé, plongé dans une guerre civile perpétuelle, victime d'une intense 


le Devastator, engin 
personnel de Nathan au 
profil avionique pas très 
réaliste mais diablement 
fun à diriger. L'arsenal 


piraterie aérienne. Un parfum de pulp et d'aventure, un âge d'or hollywoodien = à votre disposition reste 
réimaginé que ne renierait pas Quentin Tarantino. La version PC avait convaincu # En cas de problème mécanique n'hésitez pas du tout-venant : 
bon nombre de joueurs de la viabilité de l'univers, et cette version Xbox devrait à effectuer une petite séance de réparations. mitrailleuse, napalm, 


célébrer le retour de l'Uchronie en grande pompe. A noter que les pilotes 
ne meurent jamais dans Crimson Skies : tous ont des parachutes... 


missiles, Tesla cannon, 
grappin magnétique... 
Certaines armes 
spéciales, dénichées dans 
des zones secrètes sont 
très destructrices, comme 
le laser par exemple. 
La personnalisation des 
avions, assez poussée 
sur PC, a été remise 
au profit d'un système 
de power-ups et autres 
bonus errants pas 
# Lors des attaques de nuit, les décors brillent toujours très fins, 

de mille feux. mais efficaces. 


-# De’nombreux coucous pourront être débloqués. 


4 Le niveau de détail des décors nous a purement impressionné. 


# Le stick analogique droit sert # En haut à droite, le radar indique 
à effectuer des vrilles. la position de vos ennemis. \ F4 (= _— LL = je) (== 5 I 


FASA Corp, une des plus vénérables maisons d'édition de jeu 

de rôles et de plateau (Shadowrun, Earthdawn, Crimson Skies, 

Battletech}, a mis la clé sous la porte en janvier 2001. Le personnel 

à s'est depuis dispersé en plusieurs équipes, la plupart ayant rejoint 

les rangs de Microsoft qui a phagocyté le gros de FASA et l'exploitation 

en pixels de ses licences les plus juteuses. Jordan Weisman continue 

à exploiter plusieurs des anciennes licences FASA dans le cadre de sa nouvelle 

boîte, Wizkids, qu'il a fondée avec sa femme en juin 2000. Wizkids 

a gagné beaucoup d'argent 

en développant la gamme 

de jeu MageKnights, puis 

Heroclix. Actuellement, 

la jeune société développe 

un jeu Crimson Skies 

prévu pour mai 2003 

et basé sur le modèle 

Heroclix (des figurines sur 

socle tournant). La plupart 

des anciennes licences 

RPG papier de FASA ont 

été revendues à Wizkids, 
qui les sous-traite à Æ Quand vous commencez à fumer, 

l'Allemand Fanpro. ce n'est jamais bon signe. 


# Une fois un ennemi en ligne de mire, ne le lächez plus. 


E Bonus : le site Web de Crimson Skies, lancé dès la sortie du jeu de plateau, est plus que > NUMERO QUINZE 13 
jamais en ligne et propose tout un tas de chouettes novellas (www.crimsonskies.com). 


Are D 


TRUE FANT. 


ASY LIVE ONLINE 


Vous rêvez d'aventure à dos de dragon ou simplement d'une vie de pêcheur ? Avec True 
Fantasy Live Online, on joue comme on aime... 


DEVELOPPEUR : LEVEL 5 
EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : MMORPG 
JOUEURS : 1 A BEAUCOUP 
SORTIE : INDETERMINEE 


True Fantasy Live Online (TFLO) sera le premier 
jeu de rôles massivement multijoueur (MMORPG) 
made in Japan sur Xbox. A la différence d'un RPG 
comme Phantasy Star Online (Sega) par exemple, 
pas besoin de constituer une équipe avant de 
partir à l'aventure. Dans un MMORPG vous êtes 
lâché en pleine nature, comme des milliers 
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d'autres joueurs connectés sur le Xbox Live ; 

à vous de rencontrer des personnes et de vous 
organiser comme bon vous semble avant de partir 
à la découverte des terres de Creria. Et surtout, 
dans un MMORPG, il est impossible de jouer 

si vous n'êtes pas relié au Xbox Live. 

Bénéficiant d'un traitement visuel très agréable, 
TFLO promet d'être très riche et incroyablement 
vaste. Vous n'avez pas envie de partir dans la forêt 
à la recherche d'objets ou casser du monstre ? 
Pas de soucis ! Prenez votre canne à pêche et allez 
taquiner la carpe dans la rivière environnante. 
Envie de passer votre vie à fläner dans les rues 

et discuter ? Aucun problème. Les villes regorgent 
d'endroits où errer : place publique, ruelles, 
armurerie, taverne (tiens, coucou Fred 1). Le champ 
d'action proposé est particulièrement étendu. 


ARNOSAN 


TFLO propose une dizaine de métiers différents 
(archer, voleur, clerc, guerrier viking, soldat, 
combattant à mains nues et même cuistot !). 

La configuration de votre personnage est une des 
meilleures jamais pensée. Choisirez-vous de créer 
un personnage complètement fictif ou votre clone 
virtuel ? A vous de choisir ! 

Pour se déplacer, plusieurs moyens de transport 
sont à votre disposition en plus des traditionnels 
chevaux : bateau, calèche, dragon, mais aussi 

des dromadaires ! 

Compatible avec le Xbox Voice communicator, 
TFLO permet aux joueurs du monde entier 

de se parler (bonne chance si vous tombez sur un 
Norvégien ou un Danois). || sortira courant 2003 
au Japon et aux vues de ses promesses, on espère 
que la version européenne suivra de près. 


Je melon ? Berreb a gagné plein de points d'XP récemment et vient de monter 
de niveau. C'est « Monsieur Berreb » maintenant ! 


A L'ATTAQUE ! 


Selon votre classe ou type de persos, 
le déroulement des combats en temps 
réel variera, Les magiciens utiliseront 
leurs sorts, pendant que les guerriers iront 

au corps à corps. Si vous êtes à dos de dragon, 
c'est votre destrier qui fera tout le travail en 
attaquant l'ennemi!/Les archers, quant à eux, 
pourront se tenir plus loin du danger et envoyer 
des flèches à tout va. Chaque classe de persos 
a ses avantages et inconvénients. Choisissez 
donc avec sagesse quelle technique vous 
convient le mieux en fonction de votre:style. 
À 


# Deux âmes seules sur un banc à Creria, 
TFLO aurait des côtés de Tournez manège ? 


2> Société très récente, 
Level 5 a commencé par 
développer sur PS2. Petit 
à petit, ils se sont fait 

un nom. Tant et si bien 
que l'éditeur Enix leur a 
confié le développement 
de Dragon Quest 8 
(chaque épisode se vend 
à plusieurs millions 
d'exemplaires au Japon). 


# L'armurerie, le passage obligatoire pour tout guerrier digne de ce nom. 
Quand on sait que 
c'est eux qui bossent sur 


CHACUN SON PERSO # N'hésitez pas à tailler le bout de gras avec les autres  TFLO, Ça ne peut 


La création de votre personnage est un véritable régal tant le nombre habitants de Creria. présager que du bon ! 

de paramètres à gérer est imposant. Sexe, race, coupe de cheveux, 

forme des oreilles, du visage, du nez, de la bouche, des yeux... Sans 
oublier la musculature, corpulence, taille, etc. Si en plus de ça, vous changez 
de vêtements (en fonction de votre métier), votre personnage est pour ainsi 
dire unique ! D'après les premiers essais que nous avons pu voir, il est même 
possible de reproduire son visage avec beaucoup de fidélité. Peut-être 
tomberez-vous par hasard un jour sur un des rédacteurs du MOX? 


# Tout le monde est sur son fidèle destrier, fin prêt à partir à l'aventure. — . . 
# Pas de panique, le nom de chaque personnage s'inscrira au-dessus de sa tête. 


E Bilingue ? Grâce au Xbox Voice communicator, vous pourrez parler avec vos compagnons d'un > NÜMERQQUINZE 15 
jour ou plus si affinités. Berreb s'est déjà fait plein de potes japonais avec son parfait accent. 
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3 Miér@aCorporation. Tous droit 


eufen ligne t chatgeable non disponibles pour tous les produft##Lesfonctlons de jeu spécifiques sont décrites sur l'e 
verféésimatques commerciales 


produft#imentionnés à 


RETROUVEZ VOS AMIS. 


Utilisez votre LISTE D'AMIS pour localiser vos alliés n'importe où, n'importe quand, 


CRÉEZ VOTRE PROPRE IDENTITÉ. 

Inventez-vous une identité (GAMERTAG) qui vous ressemble pour forger votre 
réputation, partout dans Le monde. 

VOS JEUX VOUS EN DONNENT PLUS 

Téléchargez de nouveaux niveaux, personnages, armes... 

DÉFIEZ VOTRE ALTER EGO. 

Trouvez rapidement un adversaire à votre taille avec La fonction 

PARLEZ COMME VOUS JOUEZ. 


Causez tactique, chatez avec vos potes et incendiez vos adversaires 
en live avec le micro-casque Xbox Communicator. 


ENVIE D'EN SAVOIR PLUS ? 
Rendez-vous sur xbox.com/fr/live 


Matérielrequis pour jouer sur Le Xbox Live" : 
une Cénsole de jeu vidéo Xbox", une connexion Internet 

hautidébit, un kit de démarrage Xbox Live (inclut 12 mois Là 

d'abohfement au Xbox Live, le micro-casque Xbox { 1 
Commbnicator et 3 démos jouables Xbox Live) et une — 
cañtelle crédit en cours de validité 


Pour savoir si un jeu est jouable sur Xbox Live, vérifiez la présence du logo”Xbox Live sur la boîte 


ABLE EN LIGNE _Z — 


etvés. Microsoft, Xbox, les logos Xbo 
léUrS propriétaires respectifs. Abonnement à 


osoft Corporation aux Etats-Unis où dans d'autres pays, Les noms de 


BALDUR'S GATE 2 
DARK ALLIANCE 


DEVELOPPEUR : BLACK ISLE Z EDITEUR : VIVENDI 


GENRE : ACTION/RPG KTIE : IND. 4 JOUEURS 


Donjons & Bastons 


Il y a décidément des coins où il ne fait pas bon 
vivre, C'est le cas de la région de Baldur's Gate 
qui, une fois de plus, est infestée de monstres. 
Heureusement, ce jeu d'action teinté de RPG 
vous permet de faire un peu de nettoyage 

tout en accumulant trésors et objets magiques. 
On retrouve dans cette suite du premier Dark 
Alliance les éléments qui en ont fait le succès: 
du « porte-monstres:trésors » à la Donjons 

& Dragons, le tout sur 40 niveaux. On nous 


DEV. : RED STORM 
SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


promet de nombreux sorts, des objets magiques 
à foison, cinq classes de personnages très 
différentes les unes des autres ainsi qu'un 
système pour créer ses propres armes 
enchantées. Il est également possible de jouer 
à deux sur le même écran. Il ne reste plus 

qu'à espérer que le tout soit accompagné d'un 
scénario digne de ce nom pour que notre 
bonheur soit complet. Quoique nous ne serions 
pas contre une option Live. 


GHOST RECON : 
ISLAND THUNDER 


ED. : UBI SOFT GENRE : ACTION/STRATEGIE 


JOUEURS : 1 A16 


Les amateurs de Ghost Recon vont être heureux 
puisque cet excellent jeu inspiré par l'écrivain 
Tom Clancy va connaître une extension. 
Entièrement autonome, elle ne nécessite pas 

le jeu original et propose son lot de nouveautés 
dont 8 nouvelles missions en solo centrées 
autour d'opérations sur l'île de Cuba. On y 
trouve également des missions tirées de Desert 
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Siege, une extension sortie sur PC. Mais surtout, 


Island Thunder fait la part belle aux parties 
multijoueur ainsi qu'au Xbox Live. Elle compte 
ainsi 8 missions pour les parties en multi, 

12 nouvelles cartes et des modes de jeux 
supplémentaires. Par ailleurs, les futurs 
possesseurs de cette extension bénéficieront 

en exclusivité de nouvelles missions et cartes 
exclusives pour le Live, et ce, bien avant qu'elles 
soient proposées en téléchargement. 


S DEV: PEOPLE CAN'ELY. 
EDITEUR : DREAMCATCHER 
GENRE : DOOM:LIKE 
JOUEUR : INDETERMINE 
SORTIE : DEBUT 2004 


$. S'appeler « tueur de douleur » quand 

on vient d'une famille de chasseurs de 

démons, avouez que cela crée un sérieux 
@ handicap dans le métier. Pourtant, c'est un 

membre des Painkillers que vous incarnez dans ce jeu 

d'action à la première personne. L'intrigue tourne 


Ÿ 


PAINKILLER 


Un héros qui porte mal son nom 


autour des rivalités entre deux familles de Princes 
démons bien décidées à avancer la date 

de l'Apocalypse pour arranger leurs affaires. 
Heureusement, en envoyant leurs sbires dans divers 
lieux oubliés de tous, les princes finissent par attirer 
l'attention du Painkiller. Mais tout ceci n'est qu'un 
prétexte, car comme l'avouent les développeurs, « en 
termes de jeu cela se traduit par tirer sur tout ce qui 
bouge ». Et oui, car s'il se veut sérieux sur le fond, 
Painkiller sera beaucoup plus second degré en termes 
de gameplay. L'idée générale étant de faire un jeu 
proche de Serious Sam dans une ambiance à la 
Doom. En tous les cas, les premiers éléments sur la 
réalisation sont plutôt engageants. Ainsi, comme vous 
pouvez le voir sur ces images, les premiers niveaux 


“% Baldurien : Baldur's Gate fait partie d'un monde appelé Forgotten Realms qui fut créé 
pour le jeu de rôles papier Donjons & Dragons. 


0000 0000 


semblent magnifiques, notamment 


au niveau de la gestion des lumières. 


Le moteur physique promet aussi 
d'être très performant et fera partie 
intégrante des mécanismes du jeu. 
Vous pouvez, par exemple, tirer sur 
la grenade que vous venez de lancer 
avec un shotgun pour générer 

des explosions plus importantes et 
projeter les débris sur vos ennemis. 
De même, vos ennemis utilisent leur 
environnement pour VOUS agresser : 
si vous êtes dans un étroit couloir 
en bas d'un escalier, ils jettent des 
tonneaux pour vous écraser, les 
géants utilisent de lourds blocs de 


[msi ? Avant d'être un jeu, Painkiller est aussi le nom d'un album du groupe de hard rock Judas Priest. 
À réserver tout de même aux amateurs de voix haut perchées, de grosses guitares et de cheveux longs. 


st 


BE 


FES 


pierres, etc. Enfin, 

la version Xbox de 

Painkiller bénéficie d'un 
développement spécifique 

qui gère au mieux 

les capacités techniques 

de la console. Outre 

des niveaux 

supplémentaires, 

le jeu devrait 

supporter le Live 

avec les modes 

classiques du Doom-like ainsi 
qu'un mode surprise People can fly 
où vous ne pouvez tirer que si vous 
êtes dans les airs ! 


ENCLAVE 2 


FI CAREER CHALLENGE 


PRINCE OF PERSIA 


STARCRAFT GHOST 
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www.wolverinesrevenge.co.uk vient 
d'ouvrir ses portes ! Si vous attendez avec 
impatience les nouvelles aventures 

du griffu colérique, jetez-y un œil pour 

y découvrir des infos régulièrement mises 
à jour sur le jeu (images, présentation 
des personnages...) 


Si tout se passe bien, la suite de 
l'excellent Amped devait être disponible 
pour la fin de l'année. Nouveaux riders, 
nouveaux tricks, nouveaux spots : 

les amateurs de snowboard branchés 
seront ravis d'apprendre qu'Amped 2 
sera compatible Live en plus ! Le moteur 
graphique a été, paraît-il, amélioré, 
pouvant maintenant gérer des espaces 
de glisse encore plus importants. 


Capcom vient d'annoncer l'arrivée sur Xbox 
de deux titres basés sur l'univers de son hit 
des années 80, Ghouls and Ghosts. 
Ghouls and Ghosts Online sera un jeu 
massivement multijoueur et sera hébergé 
sur des serveurs accueillant jusqu'à 

32 000 joueurs simultanément. Ghouls 
and Ghosts Match Fight sera orienté 
baston, un peu à la Marvel Vs Capcom 2. 


Pitfall Harry revient sur Xbox ! Le papy de 
tous les aventuriers repartira une nouvelle 
fois chercher fortune dans des ruines 
aztèques truffées de pièges vicieux et 
d'animaux enragés. Pourvu que le scrolling 
soit maintenant un peu plus fluide ! 
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FALLOUT : BROTHERHOOD OF STEEL 


Les griffemorts sont vos amis 


DEVELOPPEUR: BLACKISLE 
EDITEUR : VIVENDI 

GENRE : ACTION/RPG 
JOUEURS : 1 OU 2 

SORTIE : FIN 2003 


Pour certains, le futur sera 
* un monde peace and love, 
avec des voitures volantes, 
des robots gentils et des 
HDTV pour tout le monde... Pour 
les créateurs de Fallout, demain aura 
plutôt un goût de cendre, d'uranium 
et de sang ! L'univers des Fallout 
va enfin débarquer sur console, après 
avoir conquis des milliers de joueurs 
sur PC grâce à deux excellents jeux 
de rôles et un dérivé orienté stratégie. 
Le conflit nucléaire total tant redouté 
a eu lieu : des milliers de villes 
et de vies ont été rayées de la carte 
et, suite aux effets des radiations, 
des espèces mutantes arpentent 
les ruines de la civilisation. Quelques 
centaines d'humains, retranchés 
dans des bunkers (un petit coucou 
au passage à nos amis de l'Abri 13), 
tentent de survivre... 
Fallout : Brotherood of Steel 
(la Confrérie de l'Acier) vous 
proposera d'incarner un guerrier 
dans cet univers post-apocalyptique 
pessimiste mais à l'humour noir 
ravageur. On ne sait pas grand-chose 


ENCLAVE 2 


On va encore se la jouer médiéval. 


DEVELOPPEUR:: STARBREEZE 
EDITEUR : INDETERMINE 
GENRE : ACTION/RPG 
JOUEURS : 1 

SORTIE : FIN 2003 


Enclave, premier du nom, 
fait partie du Top ten des 
@ jeux fétiches de la rédaction. 
Des mois après le test, 
certains d'entre nous y jouent encore ! 
Berreb, pour ne pas le nommer, 
a usé longuement ses pupilles devant 
ce jeu d'action très légèrement teinté 
d'aventure. Le gameplay bourrin 
à souhait était mis en valeur par des 
graphismes incroyablement détaillés, 


$ 


# Le feu, ça brüle ! Evitez de 
toucher ce barbecue hum 


* Vous pourrez habiller votre perso 
à votre gu 


du scénario par contre, nous sommes 
en mesure de vous affirmer que 

le système de jeu sera calqué sur 
celui de Baldur's Gate Dark Alliance. 
Beaucoup d'action, un zeste 
d'éléments RPG (caractéristiques 
évolutives, points d'expériences...) 

et une réalisation graphique 
séduisante : à la rédaction, on est 
déja séduits d'avance. 


\ 
# Vos ennemis seront souvent 
lourdement armés... 


extérieurs, une centaine d'armes : 

le cahier des charges a été revu 

à la hausse ! || sera possible de jouer 
en coopératif : que du bonheur 

pour les plus barbares des joueurs ! 


à la limite de la démo technique ! 
Starbreeze ne pouvait pas en rester là 
et prépare la suite... Une dizaine 

de personnages jouables, une trentaine 
de niveaux mélangeant intérieurs et 


# Des décors qui cassent la baraque... C'est beau à en pleurer ! 


Arrivage tardif : après le départ de Cyrille, Berreb et Fred essaient de recruter un troisième larron... 
Mais des complications administratives l'empêchent d'arriver. On vous en reparle dès qu'il est là ! 


ERe Dans Le EE9Sm 
LRAER 
SESLHER ED 


préparé 
jéte de fourche 
Jookcarbone. 


Taillé pour la route, 
le Stalker Red'Racing 
avec ses!roues 
surdimensionnées, 
sa fourche!inversée, 
salsuspension réglable en 
Aïpositions, son|freinage 
surpuissant avec/un|disque 
de 190.mm de diamètre; 
assure agilité et contrôle. 
Son look unique Super 

2 Sport avecun saute 

ventmoto'etlun 

spoiler agressif, 

te feratentrer dans 

le Team'GILERA* 


Spoiler sport, 


look carbone. wwvwgilera.com 
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Bulletproof Monk qui sort sur les 
écrans de ciné américains le 16 avril 
prochain met en scène l'inénarrable 
Chow Yun-Fat. Moines 
Shaolin, 
Bullet 
Time et autres 
Freeze Frames 
seront au rendez- 
vous dans ce cocktail 
que l'on espère explosif. 
C'est aussi l'occasion 
pour Empire de nous 
pondre un énième jeu 
d'action tiré d'un film 
dit « à succès » 
inspiré lui-même 
d'un comics. Mucky 
Foot se chargera de 
développer un jeu 


d'action digne de 

ce nom pour cet automne. Prions pour 
que les programmeurs ne nous refassent 
pas le même coup que Blade |! ! 


Testé dans le MOX 12 où il a hérité d'un 
honorable 14/20, Phantom Crash voit sa 
sortie repoussée au 18 avril. Rappelons 
que ce soft signé Genki sous l'égide de 
Phantagram vous met dans la peau d'un 
jeune pilote de Scooby (le Mecha local) 
dont l'activité principale est le Rumbling, 
sorte de joute agressive entre plusieurs 
Scoobies. || va y avoir de la tôle froissée ! 


Avec deux premiers 
volets passés 
totalement à côté de 
la plaque, Acclaim ne 
perd pas espoir et remet 
le couvert avec Legends 
of Wrestling 3. Ce dernier 
opus obtiendra peut-être 
la moyenne dans le MOX, 
qui sait ? La réponse d'ici 
quelques mois. 


ac 


# Techniquement, le jeu est très réussi et les effets spéciaux sont légion. 


TAO FEN 


FIST OF THE LOTU 


Yin ou Yang ? Choisissez votre bord. 


DEV. : STUDIO GIGANTE 
EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : BASTON 
JOUEURS : 1 OU 2 
SORTIE : 9 MAI 2003 


Le 
à sur Xbox, deux jeux 
viennent de suite à l'esprit 

(en dehors de DOA 3) : Kakuto 
Chojin et Tao Feng. S'ils sont 
tous deux exclusifs à notre 
console et dotés d'une 
ambiance « à la Mortal Kombat », 
ils ne connaîtront assurément pas 
le même sort. Tandis que le premier 
brille par sa médiocrité (il est déjà 
retiré de la vente aux USA et au Japon 
tant il est mauvais), le second 
n'augure que du bon. Doté d'un 
superbe graphisme, Tao Feng 
saura vous étonner aussi du côté 


Lorsqu'on aborde 
le domaine du combat 


3 


mi copr. eu 


Æ Il ya une grande variété de décors. 


du gameplay. Parvenant à allier avec 
justesse les deux styles très différents 
de Mortal Kombat, pour la rigidité de 
l'animation, et de Soul Calibur, pour 


ae 


Fred, Mechastar : depuis qu'il s'est essayé à Phantom Crash, notre chef de rub' s'est mis en 
tête de se payer un robot grandeur nature. Avec Steel Battalion, il va réaliser son rêve en partie. 


Æ On voit les dégâts en temps réel. 


les harmonieuses connexions entre 


les différents enchaînements, Tao Feng 
joue à fond la carte du spectacle. 
Chaque attaque est l'occasion d'en 
mettre plein la vue et les 
combos sont très travaillés. 
Les 12 combattants disposent 
d'une palette de coups 
conséquente et peuvent réaliser une 
multitude d'actions telles que prendre 
appui sur les murs, envoyer l'ennemi 
dans le décor, briser des membres, 
exécuter des attaques TRES spéciales 
ou bien encore utiliser leur Chi pour se 
régénérer. Microsoft semble bien parti 
pour proposer le deuxième meilleur jeu 
de combat 3D sur Xbox. Rien que ça ! 


Achetez ces produits chez … 


Busi 


www.busiboutique.com 


EvBCOUR 


www.surcouf.com 


www.aubonmicro.com 


2) 


Liane 


wWww.usr.com/fr 


U.S.Robotics 


Libérez la puissance 
de votre console 


Internet sans fil pour votre console : 
ADSL et réseau U.S. Robotics 


22Mbps 
Wireless Ac! 
22Mbps Wirel 
USR842249 Romeo 


OU 
ÉE0Y 
ADSL USB / Ethernet Router 
CONSOLE USRO69003 


Ne manquez pas notre concours dans Le prochain numéro 


AXPRESS 


Æ Côté graphismes, on est plus proche des Prost Grand Prix que de Ferrari. 


En direct des stands 


les habitudes sont bouleversées puisque 
exit F1 2003 et place à ce nouveau 
titre. Principal leitmotiv de ce 
changement, c'est qu'il n'est plus 
question d'une saison mais de quatre 
allant de 1999 à 2002. Si ce nouvel 
opus est loin d'être impressionnant 
d'un point de vue technique tant il est 
identique à la mouture précédente, 
c'est au niveau du contenu que 

l'on trouve un peu de nouveauté. 

Un mode Carrière fait effectivement son 
apparition. Vous commencez comme 


DEVELOPPEUR: EA SPORTS 
EDITEUR : ELECTRONICS ARTS 
GENRE : COURSE 

JOUEUR : 1 

SORTIE : MAI 2003 


Comme chaque année, 
Electronics Arts nous concocte 
sa simulation maison de 
Formule 1. Mais pour 2003, 


# Tactique et spectaculaire ? Enfin, 
on l'espère. 


# Les défenseurs devraient rapidement 
monter sur le porteur du ballon. 


2 Vroum : si Schumi remporte la majorité 


F1 CAREER CHALLENGE 


apprenti pilote et devrez passer votre 


super licence. Une fois celle-ci en poche, 


n'espérez cependant pas affronter 
Schumacher tout de suite. Il faudra 
faire vos preuves dans des écuries 
modestes pour enfin prétendre aux 
grandes équipes comme Ferrari 

et autres Mac Laren. Bien sûr, le gros 
point fort de ce titre sera sa licence 
officielle de la FIA. On retrouvera ainsi 
les vrais pilotes, écuries, circuits et 
même des résumés des courses fidèles 
aux retransmission télé. 


CLUB FOOTBALL 


Le petit Poucet ? 


DEV. : CODEMASTERS 
EDITEUR : CODEMASTERS 
GENRE : SPORT 

JOUEURS : 1 A 4 

SORTIE : SEPTEMBRE 2003 


% 


Face aux deux mastodontes 
que sont Electronic Arts 
(FIFA) et Konami (ISS, PES), 
tous les éditeurs qui 
veulent aussi tâter du ballon 
emploient généralement des chemins 
détournés. Sega a choisi le spectacle 
avec Soccer Slam, Wanadoo le sable 
avec Pro Beach Soccer et bientôt 

ce sera la rue pour Acclaim et ses 
gangs de Urban Freestyle Soccer. 
Autant dire que personne ne se sent 
d'attaque pour se frotter au foot 
traditionnel car la concurrence semble 


Ê PP ESS 
+ Réglez le niveau de réalisme pour 
obtenir un jeu plus arcade ou simu. 


# La météo et les co 
courses semblent bien rendues. 


# Avant chaque course, votre PDA vous 


indiquera les objectifs. 


inébranlable. Ce n'est apparemment 
pas le cas de Codemasters qui 
développe actuellement Club 
Football. Ses développeurs nous 
promettent une nouvelle approche 

du sujet à travers 17 équipes 
européennes prestigieuses. Chaque 
joueur de ces formations bénéficiera 
d'un traitement égal et de qualité, 
tant au niveau de la modélisation que 
de l'animation. Reste à espérer 

que Codemasters atteindra assez 
rapidement ses objectifs en termes 

de jouabilité et d'intérêt tactique car 
la concurrence avance, elle aussi, 

à grands pas tous les ans. Le Bayer, 
l'Inter, la Juve et le Real ont répondu 
à l'appel. Mais pour le moment hélas, 
la liste de clubs engagés ne contient 
aucune équipe française. Gageons 
que Codemasters comblera cette 
lacune d'ici la sortie pour ne pas 

se mettre à dos le public hexagonal 
potentiel un poil chauvin... 


des suffrages de la rédac, Jean Alesi n'a pas été oublié par Fred 
qui rend hommage à ce grand sportif en goûtant le gravier sur chaque nouveau jeu de courses. 


ACTUS”, NOUVELLES INFOS” / PREVIEW, 


FUTURAMA 


Il y a une vie après les Simpsons 


DEVELOPPEUR : UDS 
EDITEUR : SCI 

GENRE : ACTION/AVENTURE 
JOUEUR : 1 

SORTIE : JUIN 2003 


Avec les Simpsons, Matt 
ing avait dressé 
ure savoureuse de 
l'américain moyen, trop 
moyen. Avec Futurama, il va encore 
plus loin en prédisant un avenir 
hilarant, où les robots deviennent 
alcooliques par désœuvrement, 
et où les filles sexy arborent un œil 
unique. Même si la série n'est pas 
aussi connue que sa grande sœur 
en France, le jeu qui devrait 
prochainement en être inspiré semble 
bien parti pour réussir le pari d'une 
adaptation réussie. On y retrouvera 
Fry, Bender, Leela et le docteur 
Zoïdberg, les personnages cultes 
de la série servis, 
au moins en VO, par 
leurs voix officielles. 
il sera possible de les 
incarner tour à tour 
dans un scénario 
concocté par les auteurs ; 
habituels de Matt H 
Groening. Un sacré 
délire en perspective, 
au cours duquel notre 


4 


# Une matière aussi verdätre, 
ça ne peut être que radioactif, 


bonne vieille Terre sera 
rachetée par une riche mégalo 
bien décidée à la transformer 
en une sorte d'arme stellaire 
ultime (qui a dit l'Etoile Noire ?). 
Une promesse d'action non- 
stop qui mêlera shoot, plate- 
forme, un peu de combats et 
des puzzles. Plutôt ambitieux, 


MEDAL OF 


RISING 


Les diables de Guadalcanal 


pour s'attaquer au Pacifique. 

Un changement de décor bienvenu, 
mais aussi un changement de héros, 
puisqu'on y jouera le caporal Joseph 
Griffin, bien décidé à vaincre les 
Japonais à lui tout seul, sans oublier 
de libérer au passage son frère d'un 
camp de prisonnier. Une rude tâche, 
qu'il sera heureusement possible 
d'accomplir à deux en Coopération. 
Pour l'instant, on n'en sait pas plus 
au sujet des autres modes multijoueur. 
Côté réalisme, EA s'assure à nouveau 
la collaboration du capitaine Dale Dye 


DEVELOPPEUR: EA 

EDITEUR : EA 

GENRE : DOOM:LIKE 
JOUEURS : INDETERMINE 
SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


%, Jolie franchise de longue 
®%, 
haleine, que ce Medal of 
@ Honor qui se décide enfin 
@ 
à quitter le front occidental 


+ DVD : les deux premières saisons de Futurama sont déjà sorties 
en France en coffret DVD. 


# Malgré son œil unique, Leela sait 


placer ses coups. 


# Quelques mini-jeux viendront 


égayer l'aventure principale. 


#4 Espérons que le moteur 3D sera 
peaufiné avant la sortie du jeu. 


Développé par le studio Raven Software, 
X-Men RPG devrait proposer pas moins 
de 19 mutants parmi les plus célèbres 
du comics. Chaque joueur pourra ensuite 
en choisir 4 pour les plonger dans des 
combats en temps réel. Le jeu final 
devrait même offrir un mode Coop ! 


Le remake sort cet été au cinéma et 

le jeu console suit dans la foulée ! Cette 
histoire de bandits virtuoses du volant 
est très populaire outre-manche. 
Attendez-vous à un gameplay 

très semblable à Midtown Madness... 


S'il y a une licence qu'on ne s'attendait 
pas à voir adaptée, c'est bien celle 

de Reservoir Dogs. La vogue GTA ou 

The Getaway, peut-être ? On pourra 

y incarner toutes les couleurs de voyous, 
mais également quelques policiers, 
dans des gunfights et des courses 

de bagnoles. Le multijoueur sera 
également de la partie. 


Croque Canard n'est pas une succulente 
variante périgourdine du célèbre croque- 
monsieur, mais de l'adaptation d'un 
dessin animé diffusé sur TF1. Ah ! Jouer 
la vie passionnante d'un canard de 
Canardville (sic)... Y luttera:t-on contre 
Maiïté et le fils de Jacques Martin réunis ? 


NUMERO QUINZE 25 


A*XPRESS 


RACING EVOLUZIONE 


Bientôt une soluzione ! 


$ Comme nous vous le précisions dans le dernier numéro, 
®%, nous suivons de très près le problème technique provoquant 
> des plantages sur Racing Evoluzione. Infogrames et Milestone 
(l'éditeur et le développeur du jeu) travaillent depuis 
plusieurs semaines d'arrache-pied pour réaliser un nouveau master. 
A l'heure où nous écrivons ces lignes, cette nouvelle version est en cours 
de test et devrait être prête pour la production à partir du 1er Avril 
(ce n'est pas une blague...). Tous les acheteurs ayant connu un souci sur 
ce titre pourront procéder bientôt à l'échange. Si c'est votre cas, il vous 
suffira d'appeler la hot line de votre pays (indiquée sur la doc du jeu) 
pour obtenir de plus amples informations. 


# Dans le palais, tout n'est pas que luxe et volupté... 


PRINCE OF PERSIA : 
THE SANDS OF TIME 


Le retour des 1001 nuits 


DEVELOPPEUR : UBISOFT. 
EDITEUR : UBI SOFT 

GENRE : ACTION/AVENTURE 
JOUEUR : 1 

SORTIE : FIN 2003 


*% 


Dans l'histoire du jeu vidéo, il est 

peu de titres aussi populaire que 

Prince of Persia, et il en est tout 
@ aussi peu qui aient laissé 

une telle nostalgie dans le cœur des 

joueurs. Malgré un scénario lilliputien, 

les deux premiers volets de la série avaient 

su convaincre grâce à leurs animations 

révolutionnaires pour l'époque, à une 

construction de niveaux aussi intelligente 

que passionnante, et à une série 

de challenges qui annonçaient le genre 

de l'action/aventure bien avant 

l'avènement de la 3D. 

Ubi Soft, qui a récupéré les droits 

de la série, et Jordan Mechner, le créateur 

historique de cette dernière, sont 

suffisamment conscients de ces atouts pour 

les ressusciter dans un nouvel opus, faisant 


X FILES : RESIST OR SERVE 


Les agents spéciaux sont de retour! 


En dépit d'un final catastrophique, 
& il semble que la série X Files 


bénéficie toujours d'une bonne 


DEVELOPPEUR : BLACK OPS 
EDITEUR : VIVENDI 

GENRE : ACTION/AVENTURE 
JOUEUR : 1 

SORTIE : ETE 2003 


s'annonce gore ! 
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notoriété. Le nouveau jeu 
de la Fox vous proposera d'incarner Mulder 
ou Scully dans une aventure très inspirée 
par le gameplay des Resident Evil. Zombies 
et complot planétaire seront également de la 
partie : âmes sensibles s'abstenir, le jeu L. 


# Ce palais des 1001 nuits rappellera bien des souvenirs aux vétérans. 


table rase d'un Prince of Persia 3D très 
controversé. Désormais, si 3D il y a, ce sera 
dans le plus pur respect de la méthode 
Mechner : du fun, des animations fluides au 
possible, des combats au sabre inoubliables 
et des enchaînements de niveaux sacrément 
malins. On les croit d'autant plus volontiers 
que le studio à l'origine de ce nouveau 
projet n'est autre que la branche 
québécoise d'Ubi, déjà responsable 

de Splinter Cell. En guise de référence, 

les développeurs ont passé 
en revue les deux premiers 
opus, mais aussi tout un 
tas de films de genre 


propres à inspirer une . 
qualité d'animation F 


inédite : du kung fu 
made in HK 

à la capoeira 
brésilienne, 

en passant par 
les variantes 
hollywoodiennes 
des 1001 Nuits, 
la nouvelle 
aventure du petit Prince 
de Perse devrait s'avérer 
haute en couleur ! 


# Les petits gris, seraient-ils cachés sous le bureau ? 


ES Le secret : celui d'une bonne série est de savoir s'arrêter en pleine gloire. 
D'après nous, X Files n'a pas réussi sa sortie... 


ER SE) 


Tom Clancy's 


SPLINTER NOKIA 


3510: 


cute + “® cmméils dise mm 


» 


s > 
… Y = NOKIA 
romOlaneus \ | 
À SRLINTER-# 
GEI #,# } 


Le coffret Bouygues Telecom 
Nokia 3510i Splinter Cell!” 


_ La mission continue rue 


2 e la façade d'origine 
sur ton mobile. Ne 
e le jeu couleur Splinter Cell 
{hors coût de téléchargement)? 


WWW SAMEDFT SOM 


Bouygues Telecom 


www.nokia.fr 


# A chaque évasion ratée, Steve MacQueen joue à la balle. 


THE GREAT ESCAPE 


# Les phases de combat sont loin 


L'échappée belle 


DEV. : PIVOTAL GAMES 
EDITEUR: EIDOS 
GENRE : ACTION 
JOUEUR: 1 

SORTIE : AOUT 2003 


©, Basé sur le film avec Steve 
®% MacQueen, The Great 
x Escape reprendra les 
grandes lignes de ce 


# Vous devrez également gérer 
les caprices de stars. 


classique de 1963. Vous y incarnerez 
à tour de rôle quatre des personnages 
principaux, tous prisonniers dans le 
sinistre Stalag 17. Durant une 
vingtaine de missigns, vous tâcherez 
de réaliser la plus grande évasion de 


. Prisonniers jamais survenue au cours 


de la Seconde Guerre mondiale, La 
majeure partie du jeu consistera en 
une sorte de Splinter Cell « inversé » 
où le but est de vous échapper au lieu 
de s'infiltrer. À défaut d'un arsenal 
technologique, il vous faudra 
notamment utiliser toute une panoplie 


# Le suspense du jour de sortie : 


y aura-t-il une longue file d'attente ? 


# Le jeu ne se limite pas à l'évasion, 


= THE MOVIES 


La Grande Evasion, dit scène 


il faut aussi quitter l'Allemagne. de moto. 


# Heureusement, on ne jouera pas 
d'être basiques. le percement du tunnel ! 
de ruses pour distraire vos geôliers. 
Mais le jeu ne se limitera pas à 
l'évasion. Il y aura ainsi des séquences 
de combat, des poursuites en ville 

ou à bord d'un train et même une 
séance de tir aux commandes d'un 
bombardier, Evidemment, la célèbre 
poursuite en moto le long de 

la frontière suisse fera partie des 
réjouissances. Enfin, on retrouvera 

la musique du film ainsi que la voix 
originale de Steve MacQueen. Vous 
pouvez commencer à nouer vos draps, 
histoire d'être prêt à vous faire la belle. 


# Mieux vaut prendre des précautions 
avant d'ouvrir une porte. 


Faites votre cinéma 


des effets spéciaux numériques en 
continuant de produire des films 
rentables que le public acclamera. 
S'il est largement question de 
gestion, the Movies tourne surtout 
autour de la création des films. Vous 
devez tout surveiller depuis le choix 
du scénario et des acteurs jusqu'au 
montage final en passant par la 
sélection des décors. On sait encore 
bien peu de choses sur le 
déroulement exact de ce titre. 
Cependant, on peut compter sur M. 
Molyneux pour nous surprendre 
avec quelques trouvailles bien 
senties. Il serait notamment 
question de pouvoir envoyer les 
bandes-annonces de ses productions 
sur le Xbox Live où elles seraient 
notées par les autres joueurs, 
déterminant ainsi le succès de vos 
films. Spielberg et Tarantino peuvent 
d'ores et déjà commencer à 
s'inquiéter. 


DEVELOPPEUR : LIONHEAD 
EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : GESTION 

JOUEUR : 1 

SORTIE : 2004 


$. On ne présente plus Peter 
% Molyneux, le génial auteur 


*à de Populous, Magic Carpet 
ou plus récemment Black 
& White. Dans sa 
prochaine création, The 
Movies, vous incarnez 
le patron d'un studio 
hollywoodien. De 
l'apparition du 7e art 
à notre époque, il 
vous faut survivre à 


2% Evasion : ce mois-ci, le maître incontesté de l'évasion c'est Cyrille Tessier qui a réussi 
à s'échapper de la rédaction sans tunnel ni draps noués. 


L'ADSL TISCALI 
20€ /MOIS 


GARANTIS PENDANT 24 MOIS* 


Vous pouvez chercher longtemps, 
vous ne trouverez pas moins cher. 


# Seul un fantôme pourra vous secourir, 


XPRESS 


STARCRAFT GHOST 


Un bien joli fantôme qui venait du froid s'infiltre sur Xbox ! 


INFOS 


A peine arrivés et déja 
inquiétés ! Sam Fisher et Solid 
Snake n'auront pas eu 

le temps de profiter de leur 
gloire que déja un putsch se projile à 
l'horizon. La nouvelle égérie des studios 
Blizzard ne joue pas que la carte du 
Physique pour se mettre en valeur. 

Bill Roper, maître a penser de Blizzard, 
s'est lui-même chargé de faire les 
présentations lors d'un voyage en 
Europe. Nous l'avons cuisiné pour en 
Savoir plus sur ce qui va certainement 
devenir la référence du jeu d'espionnage. 


Magazine Officiel Xbox : Pouvons- 
nous en savoir un peu plus sur Nova ? 


Bill Roper : 


dans les mi 


st un agent spécialisé 
ons d'infiltrations 


t pour 
les forces Terran. Elle n'approuve pas 
irement le: S S 


et ampli S pouvoirs ps 

on leur greffe des implants dans 

Au fil du jeu, Nova apprendra 
débarrasser de ces contraintes 


MOX : Parlez-nous de ces fameux 
pouvoirs psychiques. 


llement en 


Nova pourra 


un radar 


portes, ordinateurs 


# Une ambiance à la Alien garantie ! 
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E, 


Mission : impossible. 
Remettre de l'ordre... 


( 
le 


rille à peine parti, Cyril a repris les rênes du magazine. Sa première tâche ? 
et Fred ne sont pas les individus les plus calmes du monde ! 


ACTUS7 ANOUVELLES!INFOSY 4 VIE) X 


un camouflage thermique qui lui 
permettra de devenir quasiment 
invisible aux yeux du monde 


MOX : Quasiment ? 


B.R. : Oui, le camouflage ne sera pas 
parfait ! Ses ennemis réagiront aux 
stimulus auditifs : elle devra faire 
attention à ne pas faire trop de bruit 


MOX : Quelles seront les menaces que 


# Nova n'est pas là pour faire devra affronter Nova ? 


un défilé de mode... 
BR. : Je ne veux pas trop vous parler du 
scénario pour ne pas gâcher la surprise, 
mais sachez que les trois races 
présentes dans StarCraft seront toutes 

18. Pour Ghost, nous avons rajouté 

de nouvelles unités dans un souci 
d'équilibre de gameplay. Le Vindicator 
Protoss, par exemple, est une sentinelle 
de taille moyenne, le Juggernaut étant 
trop puissant pour être employé dans 


+ un jeu de ce type. Des gardes terrans 
légers ont été créés pour l'occasion 
ils possèdent une mobilité supérieure 
# L'effet graphique de la tenue 4 Les Zergs seront les méchants de service. Ça ne va pas beaucoup les aux marines actuels et sont plus 
de camouflage : du grand art! changer : vu leur dégaine, on ne s'attend pas à ce qu'ils soient sympas ! efficaces dans les environnements clos 


EL 


MOX : Quel sera leur degré 
d'intelligence ? 


2229 


BR. : Les créatures bénéficieront de 
plusieurs niveaux d'intelligence, que 


" nous essayons de varier selon la race 
à Par exemple, les Zergs attaqueront en 


r# 


masse, tandis que les Terrans seront 


‘ ' æ C1 plus enclins à appeler des renforts, Elles 
à réagiront à la vue, à l'ouie et aux 
E 4 # attaques. Nous essaierons de surprendre 
+ La barre verte à gauche vous # Il faudra apprendre à détecter Æ Les environnements seront variés. lei, le joueur constamment ! 
indique votre degré de furtivité. les points faibles de vos ennemis. une installation terran souterraine. 
= MOX : Hormis ses pouvoirs psy, quel 


sera l'arsenal de Nova ? 


B.R. : Nova dispose d'un fusil de sniper 
et d'une mitraillette équipée d'un lance 
grenade. Elle pourra tirer des projectiles 
EMP (magnétiques) ou à concussion 
contre les cibles organiques. La Psyblade 
présentée dans la vidéo du TGS 
certainement incluse, mais fera partie 
des armes disponibles seulement dans 
es derniers niveaux 


MOX : Y aura-t-il des véhicules ? 
# La modélisation des persos est très 

réussie et fidèle à l'univers StarCraft. BR. : À l'heure actuelle, nous en avons 
construit deux : une moto sur coussin 
d'air pouvant lâcher des mi 
robot géant bipede, possédant une 
grosse puissanc 
aussi utiliser des tourelles 
engins de ce type 


s et un 


eu. Nova pourra 


xes et divers 


MOX : Le jeu sera-t-il multijoueur 
ou compatible Live ? 


B.R. : Pour l'instant, rien n'est décidé 
Nous testons actuellement des niveaux 
n Coopératif donc. 


+ Les Terrans bénéficient de nouvelles jouables, 
unités lourdes redoutables. pourquoi pas 7 


Bravo les alcoolos ! Félicitations à l'équipe du site www.xboxfrance.com qui a fait valoir son » NUMERO QUINZE a1 
coup de gâchette lors d'un tournoi Halo improvisé à Paris. Ils picolent, mais ils tiennent la route ! 


XPRESS 


Ce mois-ci, c'est Francesco 

Alinovi, le rédacteur en chef 

du l'Officiel Xbox italien qui s'y 

colle avec quelques questions 
très orientées Xbox Live. 


Comment les joueurs italiens ont-ils reçu 
l'arrivée du Xbox Live ? 

Les joueurs italiens ont littéralement craqué 
pour le jeu en ligne. Quelle que soit l'heure 
de la journée ou de la nuit, il y a toujours 
quelqu'un en train de jouer au même jeu 
que vous. |l est si simple de se faire des 
nouveaux partenaires de jeu grâce au Voice 
communicator. Chaque jour, la communauté 
croît constamment. Même les joueurs 
occasionnels découvrent peu à peu qu'il est 
difficile de décrocher du Xbox Live... 


Est-ce que tu as téléchargé la nouvelle 
mission de Splinter Cell ? Qu'est-ce que 

tu en penses ? 

Je me suis jeté dessus dès le 14 mars bien 
entendu. Elle est tout simplement fabuleuse. 
C'est vraiment génial de pouvoir rallonger 
la durée de vie de ses jeux préférés grâce au 
Xbox Live. J'espère que Ubi Soft continuera 
sur sa lancée. En attendant une suite 
forcément déjà programmée... 


Quels sont les jeux auxquels tu joues 

le plus ou que tu attends sur le Xbox Live ? 
L'équipe de l'Officiel italien s'éclate sur Moto 
GP, Capcom VS SNK 2 EO et Ghost Recon. 
Nous attendons impatiemment Moto GP 2, 
Midtown Madness 3 et Project Gotham 2. 

Le rêve serait un super jeu de foot online... 


Quels sont les jeux les plus attendus 

en Italie ? 

Halo 2 est bien entendu en première 
position dans notre liste au Père Noël, suivi 
de Fable et tous les jeux qui pourraient 
nous venir de chez Rare (Kameo, Perfect 
Dark 2..), Mais on ne dirait pas non 

à un certain jeu de foot de Konami. 
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FREAKY FLYERS 


Les chevaliers du ciel 


DEVELOPPEUR : MIDWAY 
EDITEUR : MIDWAY 
GENRE : ACTION 
JOUEURS : INDETERMINE 
SORTIE : INDETERMINE 


Freaky Flyers fait partie 
> de ces concepts qu'on 
pourrait croire nés d'une 
VS nuit de brainstorming 
particulièrement fumeuse. Imaginez 
des courses aériennes dans 
9 environnements de cartoon, où 
il importe autant de slalomer entre 
les divers obstacles que d'envoyer 
quelques salves de mitraillettes 
vers vos adversaires. Ajoutez 13 
personnages plus farfelus les uns 
que les autres, et tous pourvus d'une 
histoire particulière. Comptez 90 
minutes de cinématiques adaptées à 
chacun d'entre eux, tout de 
même ! Les décors ser 
à l'avenant, depuis la 
Transylvanie hantée 
jusqu'aux hautes à Li 
tours de Chicago. Dans / 
une ambiance aussi % 
délirante, il aurait été 
dommage d'escamoter 
le bon vieux principe d'une 
partie entre amis, non ? 
Par chance, le multi est de 
la partie, avec notamment 
la possibilité d'engager 
des duels endiablés 
avec un camarade. 


# Au lieu de sourire à la caméra, ce pilote devrait regarder devant lui ! 


# Les pilotes, les appareils et les 
décors ont tous un look cartoon. 


# Le slalom aérien dans des 
canyons : un grand classique. 


et 


a (e É # Un si gros corps pour un si petit 
as avion. Et les lois de la physique ? 


Rs (a 


L'OFFENSIVE MADRICS 


Une sélection matos inégale : 


(2 Le constructeur Madrics 

% propose ce mois-ci 

< une alternative au câble 
audio/vidéo RGB de 

Microsoft. Enfin ! Un choix tout à fait 

honorable pour les possesseurs 

de kit 5.1 aussi exigeants en matière 

d'image que de son. D'autant qu'à 

l'oreille comme à l'œil, 

aucune déperdition 

de qualité n'est 

à constater entre 


pas l'essayer (20 € 
environ au lieu de 30). 
Dommage que, par ailleurs, 
le constructeur nous 
présente une manette (30 € 
environ) qui se révèle, elle, 
nettement moins à la hauteur. 
Dans un format proche du 
pad S, elle possède un défaut 
rédhibitoire au niveau des 
boutons : non seulement ceux-ci 
sont trop rapprochés et un peu 


le matériel trop sensibles, mais ils 
officiel et celui sont également très mal Sans parler des gâchettes qui n'ont 
de Madrics. placés par rapport aux pas vraiment l'air bien solide 


Alors pourquoi boutons Blanc et Noir. ni agréable au toucher. 


3 Au choix : Microsoft consulte actuellement les joueurs Xbox pour savoir 
quels colaris de Pad S ils aimeraient voir sortir prochainement. À suivre... 


FRGSTIENT REALMIS 


PLONOCZ-VOUS OOQMSI UNIVERS 
OGRACOICFONFAOST.. 


Lite 


bgdaxbox a ckisle.com 
Des sorts aux effets Des créatures tirées de 
visuels surprenants l'univers Donjons&Dragons® 
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SX PRESS 


THE HULI 


L'épopée du géant vert solitaire 
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L'Officiel Xbox vous informe sur toute 
l'actualité de la console et vous 
conseille au mieux sur vos achats 

à venir. Mais son rôle est aussi de vous 
aider à mieux profiter des jeux dont 
vous vous êtes portés acquéreurs. 
Codes, solutions complètes, aides 

de jeu ou astuces. Parallèlement, un 
numéro hors-série dédié aux jeux les 
plus appréciés du moment se trouve 
chez votre marchand de journaux. 

Pour le deuxième numéro en date, DOA 
Xtreme Beach Volley est à l'honneur 
avec 20 pages indispensables 

pour profiter à fond de ce titre 
incontournable, Le hors-série Xbox 
Spécial Solutions CRE 
vous propose 
également les 
guides de Panzer Ë 
Dragoon Orta, 
Indiana Jones, 
Blinx, Metal Gear = 00 


lid, be 
Solid, Rayman 3 ge Run" _ 
et bien d'autres... 

Alors, à vos 


kiosques ! 


Si nous revenons et reviendrons 
régulièrement sur Top Spin, c'est qu'il 
risque fort de s'ériger en véritable 
révolution dans l'univers du jeu 

de tennis. D'une technologie supérieure 
et d'un système de jeu qui promet déjà 
une richesse inégalée (sans oublier 

la possibilité de jouer sur le Xbox Live), 
les petits Français du Studio PAM, 

à l'origine de Top Spin, pourraient très 
bien couper l'herbe (de Wimbledon) 
sous le pied de Sega et de son Virtua 
Tennis. Récemment, quelques-unes des 
modélisations des stars du jeu ont été 
dévoilées. Parmi les plus connues, on 
trouve celles de Lleyton Hewitt, Michael 
Chang, Gustavo Kuerten, Martina Hingis 
et Elena Dementieva. Elles viennent 
tenir compagnie à celle de Sébastien 
Grosjean, précédemment annoncée. 
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DEVELOPPEUR : RADICAL 
EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : ACTION 
JOUEUR:: 1 

SORTIE : JUIN 2003 


© € The Hulk a pris l'avion 
, Pour faire sa tournée 
en Europe ! La version 
que nous avons essayée 
comportait une bonne vingtaine de 


niveaux, répartis en deux catégories : 


baston pure et infiltration. Dans la 
peau du géant vert, faites une croix 
sur la finesse car ça castagne dans 
tous les sens ! La prise en main 

est simple mais on note toutefois 
un nombre assez élevé de combos. 
L'utilisation du décor est un facteur 
déterminant pour affronter les 
nombreux soldats qui grouillent 


FABLE 


Vous êtes nombreux 
Le, à réclamer plus d'infos 
@" sur Fable que nous suivons 
œ depuis sa genèse. Hélas, 

faute de temps, Big Blue Box n'arrive 
plus à assurer la rubrique Journal des 
Développeurs initiée depuis plusieurs 
mois. Le travail sur le jeu monopolise 
leur temps, ce qui se comprend étant 
donnée l'ambition qu'ils lui prêtent. Un 
jeu avec tant de liberté, il fallait oser. 
Alors on s'est dit que vous pourriez leur 
donner un coup de main en proposant 
des idées un peu loufoques. Envoyez- 
les nous par e-mail ou courrier en 
précisant « Rubrique Fable » sur vos 
messages. C'est promis, nous ferons 
remonter les meilleures idées aux 
développeurs et nous les publierons 
avec de nouvelles images exclusives. 


# Les décors du jeu s'annoncent 
grandioses. 


3 


# Ça sent la correction ! 


autour de vous. Rien de tel qu'un 
coup de poutre pour les calmer. 
En mode infiltration, vous résolvez 
des mini-jeux pour débloquer 
certaines portes ou pirater des 


# Même les chars n'y 
résistent pas. 


ordinateurs. Moteur graphique 
vaillant, visuels stylés... Bref, 
l'essentiel est là mais un douté 
subsiste quant à la potentielle 
répétitivité de l'ensemble 


WALLACE 
ET GROMIT 


De la pâte à modeler à la 3D... 


DEV, : FRONTIER DEVELOPMENTS 
EDITEUR : BAM! INTERACTIVE 
GENRE: PLATES-FORMES 
JOUEUR: 1 

SORTIE : OCTOBRE 2003 


% 


Les personnages 
fétiches des 
studios Aardman 

@ Animations vont 
bientôt vivre de nouvelles 
aventures sur Xbox. Dans ce 
jeu mêlant action et plates- 
formes, notre sympathique duo 
a pour mission de contrecarrer les 
plans machiavéliques de Feathers 
McGraw, le pingouin. Gromit, seul 
personnage jouable, saute, nage, 
rampe, résout des énigmes et tire 
même sur ses ennemis à l'aide 


d'armes désopilantes. De temps à : 
autres, il fait appel à Wallace à ù 
en le sifflant. 
L'action devrait 
se dérouler à travers 
24 niveaux qui s'étendent sur à 
6 vastes environnements. À cela 
s'ajoute une douzaine de mini-jeux. 
Et pour ne trahir en rien l'esprit 
de Wallace et Gromit, Frontier 
Developments et Nick Park ont 
travaillé en étroite TS 


# Vous ne jouez que Gromit mais 
Wallace n'est jamais bien loin. 


Adresse : c'est toujours Future France - MOX - 101-109, rue Jean Jaurès 92300 Levallois-Perret 
ou par e-mail xboxmag@futurenet.fr. 


En exclusivité sur votre mobile SFR 
du ler avril au 30 juin. 


Si vous ne le téléchargez pas, 
vous avez gros à perdre. 


| = Retrouvez l'univers de Rayman 3 en exclusivité sur votre mobile SFR et PLUS DE PLAISIR À ECHANGER 


téléchargez le jeu dans le menu WAP SFR / rubrique Jeux / téléchargement (1) 


= Découvrez Rayman” 3 et d'autres jeux en appelant WEUXE 

soit le 5389 (2) 

{1) Téléchargement à partir de 2.5 €/jeu + coût de la connexion WAP. Liste des mobiles compatibles sur www.sfr.fr 
(2) Prix d'une communication normale + 0.30 €/min. 


2003 Gameloft. Tous droits réservés. Splinter Cell est une marque de Ubi Soft Entertainment accordée sous licence groupe cegelel 
à Gameloft S.A. Rayman 3, Ubi Soft et le logo Ubi Soft sont des marques déposées de Ubi Soft Entertainment £ameloft . u “ WWwW.sfr.fr 
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SX Superstar, un jeu de motocross 
supplémentaire pour la Xbox ? On prie 
pour qu'il soit meilleur que ceux qui ont 
échoué jusqu'à présent. En tout cas, SXS 
propose un système de carrière amusant 
qui inclue un facteur de « starisation » : 
votre perso gravit les marches de la 
richesse et de la gloire à mesure qu'il 
participe à des compétitions risquées. 


Des rumeurs sur le second volet des 
aventures d'une certaine tueuse 

de vampire teenager circulent... Buffy 2 : 
Chaos Bleed n'est pas encore confirmé, 
mais il semble, par le biais d'un comics 
tiré du prochain jeu, que l'éditeur ait 
vendu la mèche par mégarde. 


Operation Flashpoint, l'excellent jeu 
d'action/stratégie extrêmement réaliste 
de Codemasters possède enfin son site 
(www.codemasters.com/flashpointxbox). 
Ce gros succès PC de ces dernières 
années, débarque cet automne sur Xbox 
avec en bonus l'add-on Resistance offrant 
une seconde campagne avec encore plus 
de véhicules à conduire. 


Bloody Roar Extreme, le dernier volet 
de la série de jeux de combat où 
s'affrontent des lycanthropes, devrait 
faire sa première apparition sur Xbox. 
Voici une des premières images de cette 
version qui semble digne d'intérêt 

sans toutefois annoncer de révolution. 


XPRÈESS 


# Le mode Focus permet de briser les règles de la matrice et d'accomplir des gestes surhum: 


ENTER THE MATRIX 


Oserez-vous avaler la pilule ? 


DEVELOPPEUR : SHINY. 
EDITEUR : INFOGRAMES 
GENRE : ACTION 
JOUEUR : 1 

SORTIE : MAI 


©, Vous qui brülez d'aider 
® Neo et Trinity à vaincre la 
@” matrice, Shiny vous propose 
@ d'incarner deux héros de 

la révolution, Ghost ou Niobe, dont les 
missions décideront de l'avenir de 
l'humanité. Enter the Matrix conserve 
sa jouabilité très accessible : en 
quelques secondes, on se sent dans la 
peau d'un super héros. Le titre devrait 
convenir parfaitement à la plupart des 
joueurs débutants qui s'y essaieront. 
Pour les autres, c'est une autre 
histoire... Les animations, en 
particulier celles des combats 
rapprochés, sont très soignées et 
s'enchaînent parfaitement. Elle font 
oublier la modélisation parfois 
à l'emporte-pièce des niveaux 
et des personnages. Les épreuves 
s'enchaînent naturellement et les lieux 
visités diffèrent selon le personnage 
que vous avez choisi. Les séquences 


Æ Les séquences en voitures sont 
toutes un peu simplistes. 


de conduite sont en revanche assez 
basiques : leur présence ne sert qu'à 
vous laisser souffler un peu. En effet, 
certains niveaux sont très nerveux 
malgré des choix de jouabilité assez 
indulgents : votre barre de vie remonte 
toute seule lorsque vous êtes 

à couvert. À vous d'éviter d'être 
débordé... Le mode Focus, qui permet 
de ralentir le temps et d'effectuer 

de sensationnelles acrobaties, est tout 
à fait fidèle à l'esprit du film, de même 
que certains passages. Vous dévastez 


littéralement le hall Ÿ 
d'un immeuble ou 
bondissez de toit en toit 
pour fuir un agent. 
Enfin, nous avons pu 
tâter de la phase 
de « hacking » 
qui ressemble à de 

la programmation ligne 
par ligne et permet de 
débloquer des cheats 
modes, de nouveaux 
costumes et autres surprises. 


26 LE MAGAZINE OFFICIEL X80X 3 Grain Redux : la bonne fée de la Poisse Intemet a joué de sa baguette à la naissance de Reyda. A l'envoi de chacun 
de ses textes, un nouveau problème technique survient... Faites-lui part de votre soutien, par e-mail ou par courrier. 


ACTUS” 2NOUVELLES INFOS 4PREVIEW, 


# Le système de vignettes est très dynamique. 


XIII 


Bla bla bla. Slam ! Bang! 
Boom ! Aaarrrrrr ! Yeah ! 


DEVELOPPEUR : UBI SOFT 
EDITEUR : UBI SOFT 

GENRE : DOOM:LIKE 
JOUEURS : 1 À 4 

SORTIE : 2° SEMESTRE 2003 


% Un homme se réveille sur 
une plage. Il n'a pas 
= la moindre idée de ce qui 
lui est arrivé. Pire, il ne sait 
même pas qui il est. Les seuls 
éléments dont il dispose sont 
un tatouage représentant le chiffre XIII 
et une clé ouvrant un coffre 
soigneusement gardé au sein d'une 
des banques les plus prestigieuses 
de New York. Cet homme, c'est vous. 
Votre objectif : retrouver la mémoire 
à travers une prometteuse aventure 
composée de 34 niveaux. XIII est avant 
tout une des BD franco-belges les plus 


réputées. C'est aussi une étroite 
collaboration entre Ubi Soft et les 
créateurs de l'œuvre originale, Jean 
Van Hamme le père scénaristique 

du héros et William Vance son 
dessinateur. Enfin, X{{! apparaît comme 
l'un des FPS les plus audacieux 

de cette dernière décennie. Tout 

de cel shading vêtu, le jeu propose 

en outre un système de vignettes 

et d'onomatopées tout droit sorti de 
l'univers de la bande dessinée. Cette 
originalité enrichit le gameplay et 
permet au joueur d'anticiper les faits et 
gestes de ses adversaires. Les vignettes 
donnent la possibilité de connaître 

les événements simultanés, et les 
onomatopées servent de sixième sens 
au héros. Prévu sur toutes les consoles 
« next gen », XII! bénéficie de 
nombreux bonus sur Xbox : meilleure 
localisation des dégâts, compatibilité 
avec le 5.1, sans oublier les 
améliorations graphiques et la 
possibilité de jouer par le biais du Live. 


# Une simple bouteille peut se révéler meurtrière. 


# A la manière de Splinter Cell, 


prenez un otage comme bouclier. 


# Vous venez de vous faire droguer. 
Votre vision se trouble. 


3! roi Halo: le titre de Bungie est véritablement une référence dans tous les domaines. Dans X/{! par exemple, il y a 
une configuration intitulée Classique Halo. Cependant, elle n'a rien à voir avec celle de Master Chief. Curieux... 


Non, il ne s'agit pas de Halo 2 mais 

de la suite de Headhunter, sorti sur 
Dreamcast et PS2 il y a un bon bout 
de temps déjà. Les infos concernant 

ce jeu sont particulièrement infimes car 
mis à part une date de sortie prévue 

en novembre 2003 aux Etats-Unis, nous 
n'avons rien d'autre à nous mettre sous 
la dent. Espérons seulement que la 
nouvelle aventure de Jack Wade sera 
plus passionnante que la précédente. 


Core, le jeu d'action du studio suédois 
UDS dont nous nous étions fait l'écho 
dans les colonnes de précédents numéros, 
a changé de look. Toujours plus coloré 

et psychédélique, le soft semble avoir pris 
une tournure encore plus... bizarre ! 

Le character design est totalement fou 

et l'univers représenté n'est pas sans 
rappeler celui de Psychonauts. 


D'occultes infos pour ce jeu tout aussi 
énigmatique qu'est Revelations. 

Vision Scape ne nous a fourni que 
quelques artworks pour patienter, 

On sait juste qu'il devrait s'agir d'un jeu 
d'action/aventure... 


… se nomme 
Speedmetal ! jeu 
de course survolté 
où les poussées 
d'adrénaline 
seront les 
résultantes 
d'accélérations 
tonitruantes alliées 
à l'utilisation d'armes 
en tout genre, ce soft 
bien hardcore dans 
son concept sera 
aussi édité par 
Vision Scape. 
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PHANTASY STAR ONLINE EPISODE I & II 


De la Dreamcast à la Xbox... 


ps 


VS 


CG 


Après avoir enchanté des 
milliers de joueurs sur la 
dernière console de Sega, 
PSO s'apprête à envahir 
le Xbox Live. Le jeu regroupe non 
seulement l'intégralité des deux 
quêtes jadis sorties sur Dreamcast 
(PSO et PSO ver. 2) mais aussi 
d'importants ajouts tels que 


l'Episode 1! qui n'est aucunement 
un clone de la première aventure. 
Des personnages, des ennemis et 
d'autres objets inédits ont aussi fait 
leur apparition. Tout ceci est 
enrichi par la possibilité de 
télécharger divers contenus. En 
abordant le sujet, sachez qu'il 
faudra s'approprier une Hunter's 
License moyennant une 

inscription afin de bénéficier 

de tous ces add-on. Gratuit 

les 60 premiers jours, 

cet abonnement demandera 

9€ environ chaque mois si 

l'on veut profiter pleinement 

de l'expérience. Mis à part 

cela, on peut 

toujours customiser 


Sinow Zoa 
Attribute:Machine 


# Voici l'un des nombreux ennemis inédits de ce volet. 


OUTLAW 
VOLLEYBALL 


Fini le volley extrême, 
vive le volley hors-la-loi ! 


&s2. Avec DOAX, on pensait avoir tout vu en 
© terme de sport dit « hot ». Avec Outlaw 
Volleyball, il va falloir réviser notre jugement. 
Hypnotix, déja responsable du très sulfureux 
Outlaw Golf, a poussé le vice encore plus loin. 
Online et placé sous le signe de la parodie, 

le jeu se veut arcade et fun avant tout. 

Pour le moment, il semble tenir toutes ses 
promesses au niveau technique. Reste à voir 
si le gameplay suivra. 


Rene & 
1 LEA ir 
LL 


# DOAX, c'est de la rigolade à côté ! 
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et booster son perso 

en mode solo avant de le 

faire participer à des joutes 
dantesques en compagnie de trois 
autres joueurs dans le système de 
Ragol. Compatible avec le Xbox 
Communicator, PSO n'a pas 
encore de date de sortie fixe, 
Sega étant en train de remonter 
sa structure en Europe. Mais 

la menace est bien réelle 

et approche à petits pas... 


# Graphiquement, ça tient toujours 
la route. 


MIDNIGHT 


On the road again... 


[7 2E0n| 
#4 Un air de Tokyo Highway 
Challenge quand même... 


# Heureusement qu'à minuit, 
le trafic n'est pas trop dense. 


& Conduire comme un 
Me kamikaze nyctalope dans 
PNY à 

2" les plus grandes villes 

du globe au milieu 

de dangereux gangsters, voilà le pari 
audacieux que propose Midnight 
Club 2, Rockstar Games continue 
sur sa lancée en sortant des jeux 
politiquement incorrects et vous 
demandera de devenir le pire des 
chauffards. Au programme, conduite 
sur deux roues, dépassements 
sauvages et raccourcis improvisés 
dans les quartiers habités. Le soft 
offrira non seulement la possibilité 
de piloter diverses motos et caisses 
de sport mais aussi des modes 

de jeu supplémentaires par le biais 
du Xbox Live. 


# L'après-Moto GP s'appelle Midnight Club 2. 


Un traducteur SVP! Sur Dreamcast, PSO permettait de jouer avec des Japonais et la communication se 
faisait surtout via des smileys. Mais sans clavier sur Xbox, comment fera-t-on? Nihongo wakarimasu ka ? 


E 
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COMMUNAUTE XB 


Internet et la Xbox ne sont pas qu'une histoire 
de jeu en réseau. Les sites dédiés à la console 
éclosent avec l'arrivée du printemps. 


XBOX-MAG.NET 


+  Xbox-Mag, c'est une mise 
M 2, à jour quotidienne des plus 
CX importantes, avec des 
rédacteurs qui carburent 
à Très Chasse et Histoires Naturelles 
pour rester éveillés et vous donner 
le meilleur des news. C'est aussi 
quelque 150 tests et previews très 
complets. Ce sont aussi les forums 
les plus actifs du Net dans lesquels 
les membres du MOX répondent 
à toutes vos questions, même les plus 
intimes ! (Vous verrez, ils savent ce 
qu'est cette bouteille de lait !) Après 
un an et demi au service des autres, 
l'équipe composée de fans dépravés 
et soumis continue à suivre 
assidûment l'actualité de la console. 
Sa plus grande fierté étant de vous 
savoir toujours plus nombreux à 
fréquenter ses pages. À tous les fans, 
n'hésitez pas à rendre visite à cette 


un Ter) Causes Les 
23 Codes, ça se Es pus 
23 Mots OP 2 en mages 


23 Fhwts) Les vertes ppummrs 
22 Lee àPer, ge os tre 


équipe survoltée qui paraît-il, prépare 
une grosse surprise, mais chut ! Petit 
message pour Berreb de la part des 
gars d'Xbox-Mag : « S'il te plaît, cesse 


de nous implorer. On t'a déjà dit 

qu'on ne prenait pas de stagiaire ! Et 

puis, le MOX c'est déja pas si mal... » 
L'équipe de Xbox-mag.net 


XBOX-FANCLUB.COM 


©. Fondé plus de deux mois 
Le avant la sortie de la 
€X@” console en France, 

© Xboxfanclub fournit 
régulièrement les infos les plus 
intéressantes sur la Xbox en 
compilant les meilleures news 
de plusieurs sites français, anglais et 
américains. Basée à Toulouse, notre 
équipe est composée de 5 membres 
permanents âgés de 16 à 25 ans. 
Nous essayons de créer une 
véritable communauté ONLINE et 
IRL. Si une partie vous tente dans 
l'après-midi, il y a toujours 
quelqu'un de dispo chez nous pour 
quelques parties endiablées à 2 ou 
plus. Sur le site, on trouve de tout : 
forums, tests et interviews, et bien 
sûr, les news, notre spécialité. 
Le plus important pour nous est de 
jouer et de promulguer les meilleurs 
conseils possibles. Vous êtes en 
passe de casser votre tirelire pour 
vous offrir un jeu. Consultez-nous 
si vous n'êtes pas très sûrs de votre 
choix ? On vous conseille par mail, 
MSN, et même par téléphone ! Pour 
l'anecdote, nous avons récemment 
été contactés par la mère d'un futur 


4 qui veillent sur notre forum. 


Spéciale dédicace : à Shann, Ed Warner et à 


joueur Xbox Live. Cette dernière 
hésitait à donner son numéro de 
carte bancaire lors de l'inscription 
en ligne... Le joueur se reconnaîtra ! 
Nos projets : une section LIVE qui 
regroupe la team Xbox-fanclub sur 
le réseau ainsi que l'organisation de 
rencontres mensuelle IRL pour 
présenter les jeux aux joueurs ! 

Kyo et Seb 


toute l'équipe d'Xboxmag.net 


| LOVE LIVE 

Vous n'êtes pas encore complètement 
convaincu de l'incidence du Live sur votre vie 
de joueur ? Vous retrouver confronté à des 
adversaires humains plutôt qu'à une machine 
vous effraie ? N'attendez plus et plongez tout 
de suite sur www.ilovelive.com, un site 
complètement délirant où le grand gourou 

du jeu en ligne vous prépare une séance 

de méditation pas comme les autres... 


ER SRE cu ee 
CAPCOM VS SNK 2 EO 


fa 
EN 
Vous êtes déjà nombreux à vous affronter 
à coup de Dragon Punch et de boules de feu 
sur le Live grâce à cette référence du jeu 
de baston 2D. Un petit correctif annulant 
les petits sauts de musiques à l'occasion des 
coups spéciaux a été ajouté depuis quelques 


semaines par Capcom. Plus rien ne peut vous 
arrêter maintenant... 


DI AVAA ce 
PLAYMORE 
Quel type de joueur êtes-vous ? C'est à cette 
question que le site Playmore se propose 
de répondre avec beaucoup d'humour 

à travers un test complètement loufoque. 

Si ça vous tente, une seule adresse : 
www.playmore.com/playtest/fr 


NEEICIEI TOLIIOLIRS 
Ü ICIEL lUUJUURS 
Le MOX ne vous suffit plus pour étancher 
votre soif d'infos sur l'univers de la Xbox ? 
Alors rendez-vous sur www.xbox.com/fr, 
le site français officiel de Microsoft dédié 
à la Xbox. Annonces, images, concours 

et vidéos sont régulièrement mis à jour 

et n'attendent que vous... 
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Une sélection 

des jeux les plus 
attendus de l'année 
par les lecteurs 

et la rédaction 

avec leurs dates 

de sortie estimées. 


ÉRIC ARE 

# BC. Gérer une tribu préhistorique 
n'est pas de tout repos. Entre 
les dinosaures à esquiver et les 
autres clans à surveiller, pas moyen 
de bronzer tranquille. Surtout 
que les grands froids arrivent et 
que la migration approche. 


Lun * 


4 HUNTER REDEEMER. Le premier 
volet avait ravi les amateurs d'action 
intense et de destruction massive de 
revenants. Aussi excitant en solo qu'à 
quatre simultanément, ce titre devrait 
encore une fois faire parler de lui. 


#4 PROJECT GOTHAM RACING 2. Pour 
beaucoup, c'est LE jeu de caisse le 
plus tripant jamais édité. La vitesse 
ne suffit pas, dans Gotham, le style 
et les dérapages contrôlés comptent 
autant que la vélocité. Pas de doute 
que ce nouvel opus jouable sur 
le Net va faire un malheur. 


XEÈRÈESS 


ALTER ECHO [1 
DEVELOPPEUR : OUTRAGE GAMES EDITEUR : THQ 
GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 


B.C. 
DEVELOPPEUR : INTREPID COMPUTER EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION/STRATEGIE SORTIE : 2004 


BG&E PROJECT 
DEVELOPPEUR : UBI SOFT EDITEUR : UBI SOFT 
GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 


BRUTE FORCE 
DEVE. : DIGITAL ANVIL EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION/STATEGIE SORTIE : JUIN 2003 


FABLE E 
DEVELOPPEUR : BIG BLUE BOX EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION/RPG SORTIE : INDETERMINEE 


HALO 2 
DEVELOPPEUR : BUNGIE EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : 1* TR. 2004 


HUNTER REDEEMER [< 
DEV. : HIGH VOLTAGE EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : ACTION SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 
DEVELOPPEUR : WARTHOG EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : ACTION SORTIE : 2° TRIMESTRE 2003 


MIDTOWN MADNESS 3 
DEVELOPPEUR : DICE EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : COURSE SORTIE : MAI 


NINJA GAIDEN = 
DEVELOPPEUR : TECMO EDITEUR : TECMO 
GENRE : ACTION SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


OPERATION FLASHPOINT 
DEV. : BOHEMIA INTERACTIVE ED. : CODEMASTERS 
GENRE : ACTION/STRATEGIE SORTIE : 3° TR. 2003 


PROJECT GOTHAM RACING 2 E 
DEV. : BIZARRE CREATIONS EDITEUR : MICROSOFT. 
GENRE : COURSE SORTIE : FIN 2003 


PSYCHONAUTS 
DEVELOPPEUR : DOUBLE FINE EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : PLATES-FORMES SORTIE : 2° TRIMESTRE 2003 


RED FACTION II 
DEVELOPPEUR : OUTRAGE GAMES EDITEUR : THQ 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : AVRIL 2003 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 
DEVELOPPEUR : ID/ NERVE / RASTER EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : MAI 2003 


STARCRAFT GHOST [| 
DEVELOPPEUR : BLIZZARD EDITEUR : BUIZZARD 
GENRE : ACTION/STRATEGIE SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


SOULCALIBUR 2 
DEVELOPPEUR : NAMCO EDITEUR : NAMCO 
GENRE : BASTON SORTIE : INDETERMINEE 


SWAT GLOBAL STIKE TEAM 
DEVELOPPEUR : ARGONAUT EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : ACTION/STRATEGIE SORTIE : NOVEMBRE 2003 
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# ALTER ECHO. Un jeu futuriste au design 
et aux couleurs très particulières 
qui mélange allègrement action et 
infiltration. Le joueur y incame un être 
capable de se transformer à volonté 
en trois entités complémentaires. 


# FABLE. Un jeu que vous ne pouvez 
pas connaître si vous nous suivez 
régulièrement. Certainement le RPG 
le plus fou jamais pensé par une 
équipe de développement. Une 
liberté de choix et d'action qu'on 
nous promet inédite. 


# NINJA GAIDEN. Tecmo nous a déjà 
gratifié de deux magnifiques jeux 
avec DOA 3 et DOA Xtreme Beach 
Volleyball. Pas de doute que ces 
développeurs de talents vont vouloir 
faire encore plus fort sur ce coup. 


# STARCRAFT GHOST. Le développeur PC 
le plus prisé du monde retourne à la 
console avec un jeu d'action/infiltration 
dans l'univers de StarCraft. Un univers 
que les amateurs de stratégie temps 
réel connaissent bien. 


A vous : n'hésitez pas à envoyer les noms des cinq jeux que vous 
attendez le plus sur xboxmag@futurenet.fr 
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Téléphones compatibles: 
Alcatel, “Ericsson, LG, Motorola, 


|  LESPLES 
FIDÈLES SONNERIES Nokia, Philips Sagem, Samsung, 


Exclusif] TOUTES NOS SONNERIES S'ONT 
(etlepisdetietenss cases) EE HIEISROLYEHONIQUES | 


POUR CHANGER VOTRE SONNERIE: appelez le 0899 705 707, entrez la référence Lalplupart des téléphones récents utilisent des sonneries polyphoniques Vôus entendez le vrail sondes 
de la sonnerie (ex: 56072), le n° duttéléphone... cela prend à peine 2 minutes! \ instruments, et les mélodies sont accompagnées d'une véritable orchestration (ex; piano / basse / bat- 
PLUS DE SONNERIES: Par exemple: #30 Reggae..1563, Vous pouvez choisir parmi 30 terie) Exclusif : toutes les sonneries de persomobiles seront automatiquement téléchargées en mode poly- 
autre sonneries Reggae en appelant le 0899705 707 et en saisissant la référence 1563. phonique si votre téléphone est compatible 

CATALOGUE COMPLET: Des milliers d'autres sonneries par téléphone au 08997705 707, ou mini- Téléphones polyphoniques: Alcatel 511 512525 715 Ericsson 1300 LG 7020 Motorola C330 1720 Nokia 3510 
tel 3617 PERSOMOBILES, web Www.persomobiles.net, Wap wap.persomobiles net 35103650 6610 6650 6210/7250 7650 Panasonic GD67 D87 Samsung A800 N600 N620 S100 T100 Siemens C55 555. 


BRBEN LE TOPHESEES RAP / RNB (suite) POP / ROCK (suite) VARIÉTÉS (suite) VARIÉTÉS (suite) Togo vide TE THOE. BE eoo fe 
La beuze-Le frunkp 55210 Oh boy 55923 Sorry seems to be the hardest55475 l'm alive 55730 Toute seule 56061 Lee | Bras He TI 
La soupe aux choux 56040 One minute man 55885 Stairway to heaven__ 56790 || est libre Max 55121 Tratee il mare 55684) 
Paris latino 55162 Petit frère 55610 Still loving you 56786 || suffira d'un signe 55095 Tu es mon autre 55901 UPS T'Y iEsrre. ACENT | 
Les bronzés font du ski 56348 Pris pour cible 55955 Street spirit 54062 | venait d'avoir 18 ans 55317 Tu trouveras 56035 [23 23437 23582 23518) 
Plantation 55128 Qui est l'exemple 56906 Sunday bloody sunday_ 56762 Immortelle 55709 Un enfant de toi 56077 PSE 9 4e TA 
L'exorciste 56740 Qui veut la peau de mon Crew 55288 Superwoman 54208 Innamoramento 56411 Une belle journée 56095 Sn lee EE) FLE FÉLHI 
Ti amo 55568 R n'b 2 rue 56621 Supreme 56520 J'ai besoin d'amour 55738 Une jolie fleur 56484 _. — 
Le flic de Beverly Hills_ 56076 Real slim shady 56618 Sympathy for the devil 55745 J'ai encore rêvé d'elle 55615 Vivre pour le meilleur 55601 SE 1 
Real slim shady 56518 Regulate 56693 The end 55167. J'ai tout oublié 56902 Vous les femmes 56008 23648] 23645 
Marie 55818 Sache 55899 The rock show 55692 J'attends l'amour 56123 XXL 55837 (77 | 
fer gaou 56485 Si c'était à refaire 54030 The wall 55902 Je l'aime à mourir 56081 Zen 56470 ra10) 53771 
JAI the things she said 55126 Simple et funky 55358 The zephyr song 55023 Je marche seul 55880 #390 Variétés! RC A | Er 7. û 
Henny from the block 55131 Stan 56634 This is the place 54082 Je me fache 55154 COMÉDIES MUSICALES ë a 2 
Le parrain 56072 Street life 55499 Under the bridge 54085 Je n'ai que mon âme __ 56526 Autant en emporte le vent_55307 [(23779] [23674] 23570) 
Amélie Poulain 56533 Survivor 56637 Underneath your clothes 55679 Je ne veux pas travailler 56185 Avoir une fille 55862 @FOOT & LE | LORS» | 
Mission Impossible 56535 Swing popotin 55214 Video killed the radio star 55097 Je ne veux qu'elle 55912 Belle 56109 33%62 (23524) 3395 23394 
aut me 56143 The boy is mine 56099 Walk of life 55932 Je suis et je resterai__ 55564 L'envie d'aimer 55603 T. = 
Ghost 54095 The next episode 56632 Walk this way 55826 Je t'aime 55378 Le temps des cathédrales 56108 Def _]| © SALE © EYE es | 
03 Bonnie and Clyde__55305 The streets 55677 We are the champion _ 56764 Je t'aime mélancolie __ 55386 Les rois du monde 565121023353} Sel GE PRE) 257) 
“Le Top 20 permanent __ 1599 Through the rain 55036 We will rock you 56523 Je t'aime plus que tout 54065 Roméo et Juliette 55049) Eu TN] 2.  JM@CORSICA 
RAP / RNB Tourner des pages 56053 \here the streets have no name 55006 Je t'aime, moi non plus 56026 #10 Comédies musicales! 1574 23432 (23438! 23449} (23770) 
03 Bonnie and Clyde 55305 Trop 2 peine 54206 Why don't you get a job 55293 Je t'en remets au vent 55804 DANCE / ELECTRO ELLOI 
1000 kisses 55011 Tu me plais 55623 With my own two hands54161 Je te rends ton amour 55593 2 times 56153 LSEZ HELLO] 
113 fout la merde 55604 U remind me 56770 With or without you 55655 Je te survivrai 55040 A20 ans 55310 23 805 “H 
Am73, 62 Kg 56078 U-turn 55653 Your song 55480 Je vais à Rio 56223 Aerodynamic 56613 (SR INO WER 
4 my people 56393 Un peu de respect 54045 Zero 54087 KKOQQ 56075 Ain't it funny. 56779 [23 806 (23804) 
5.9.1 56303 Viens voir le docteur 55366 Ziggy stardust 55465 L'agitateur 56074 Around the world 56116 
À demi nue 56101 Walking away 56619 +350 Pop/Rock! 1561 L'aigle noir 55690 Asereje 55571 
Addictive 55021 What's love 56047 ROCK FRANÇAIS L'alizée 56508 Barbie Girl 56114 
II 1 have 55454 What's your flava 55910 À ma place 56536 L'âme stram gram 55838 Blue 56497 LOGOS 
Always on time 55881 Without me 56143 Apologie 54047 L'amour n'a pas de loi _ 55497 C'est aussi pour ça qu'on s'aime 55547 
Another day in paradise 56083 Work it 55191 Au jour le jour 54171 L'Aziza 55617 Can't get you out of my head 56823 
Apocalypse flow. 55042 #200 Rap! 1554 Au néant 55466 L'été indien 56092 Cheeky song 54036 & 
Are you ready 55017 POP / ROCK Aux sombres héros de l'amer 56181 La beuze-Le frunkp__ 55210 Children 56168 POS IANSER VOTRE" 00 peste 
Are you that somebody 55687 19-2000 55069 C'est comme ça 56183 La cancoillote 54017 Daddy DJ 56642) 25586) le numéro de téléphone du mobiles. et 
Art de rue 55607 A thousand miles 56474 Ça c'est vraiment toi 56120 La chanson con 55033 Délirio 55918 N Cresttout! p 
Assassin de la police 55229 All the things she said_55136 Ce soir on vous met le feu 56310 La chenille 55920 Digital love 55688] A eès direct à d'autres logos: 
Avec classe 55024 All you need is love 55872 Clandestino 56179 La complainte de la butte 55132 Ding a Dong 56298]! Drapeaux des pays 11242 #S3exy 1126 
lAvoir des potes 55289 Another one bites the dust 55113 Drunken sailors 54055 La fille d'Avril 55147 Dreams 55431 M Animaux 1128. #Fêtes/événéments 1136 
Back in bizz 56638 Army of me 54076 Elle s'ennuie 55942 La fille du coupeur de joints55803 Fresh 55481 | æsignes du zodiaque 1148: #Amour 1127 
Bad boy for life 56086 Basket Case 55791 Emma 55382 La maladie d'amour 55328 Get over you 55681 À +Horreur1132  #Personnages 1138 
Bad boys de Marseille 55945 Big gun 55271 J'ai demandé à la lune 56096 La musique 56876 Get the party started 56065 M Téléphones compatibles: ALCATEL" NOKIA! SIEMENS. 
Bad intentions 55606 Black Celebration 55699 J'en reve encore 56898 La salsa du démon 56229 Gimmie, gimmie, gimmie_ 56956 T SE 
Because | got High 56971 Black or white 55711 Je dis aime 54020 La vie en rose 55739 |'m a scatman 55647 € âl B TT DE "ai 
Belsunce breakdown__ 56612 Boys don't cry 55124 Je fume pu d'shit 55298 Là-bas 55875 Indie walk 55014 aware d EP 
Bills, bills, bills 55884 By the way 56555 Je t'emmène au vent 55379 Laisse béton 56424 Insomnia 56161 [27 708} 27881 27863 57913) 
Black suits comin' 55567 Californication 56760 Jeune et con 55779 Laisse-moi 54099 La primavera 
Block party 55777 Can't stop 54205 L'aventurier 56097 Le bon choix 55861 Lambada ESS " ù 
Bomba 2002 56302 Can't stop loving you 55221 La bombe humaine 56121 Le lion est mort ce soir 55125 Like a prayer Lean y DE] 
Boom boom 55051 China girl 55460 La jeunesse emmerde ke front atinal 54032 Le livre de la jungle 254252 Lost in love (27878 27986 
Bootilicious 55865 Close to me 55141 Lambé an dro 54048 Le paradis blanc 55058 Love don't let me go 56127 
Business 55939 Cocaïne 56940 Le chemin 55056 0 55629 Me passer de toi 54209 
Cendrillon du ghetto _ 56622 Come as you are 55713 Le grand secret 54176 Le sud 55845 Meet her at the love parade _ 56156 
Cleaning out my closet 55672 Complicated 55764 Le vent nous portera 56769 Le téléphone pleure 56220 Mundian to bach ke 54060 
Clint Eastwood 56644 Cry me a river 54177 Mala Vida 56178 Les choses 56316 Murder on the dance floor 56138 
[Come with me 56691 Du hast 55281 Mao boy 55573 Les copains d'abord 56430 Music 56147 
Destinée 55037 Enter sandman 55654 Marcher dans le sable 56514 Les embouteillages 54068 One and one 55716 
Diamant noir 55775 Feel 55151 Motivés 55632 Les lacs du Connemara 55331 Papa m'aime pas 54188 
Dilema 55917 Flash Dance-She is a maniac55149_ Non non non non 54022 Les mots 55592 Peace and tranquilit to earth . 54067 | 
Don't know what to tell ya 55496 Hard as a rock 55301 Onde Sensuelle 56177 Libertine 56212 Pop Corn 56094 h, 
Don't mess with my man. 54190 Hell bells 55273 fegarde-moi bien en face 55216 Lucie 55395 Regarde Moi 55291 27993} nl 27 9208 
Du rire aux larmes 56080 Help 56911 Salut à toi 54033 Macumba 55569 Rhythm takes control 55276 ÿ : : 
le donne son corps avent son nom 55609 Here comes the sun 56912 Salut les amoureux 54051 Manhattan-Kaboul 56312 Samba Rio de Janeiro 55922 LM NÉE y 
Elle est à toi 55570 Here it comes again 54187 Tchi cum bah 55896 Marie 55818 Sex 55039 | Fi DES 
Emotions 55637 Hey Joe 55704 Tostaky 54054 Mélissa 55706 Sex Bomb 56636 127952 27965 27907 27751 
Enfants du ghetto 55077 Highway to hell 55688 Un autre monde 55093 Millésime 56939 Shined on me 55904 TUE 4€ I 7 
Ensemble 55473 Hotel California 56765 Un homme pressé 55391 Milord 54014 Situ te vas 56455) doi) +: Et KE7/ 
Fallin 56907 How you remind me 56559 Un jour en France 56383 Mister Renard 56128 Supa dupa fly 55876 À ILE 7 
Family Affair 56799 Human behaviour 54074 #70 Rock Français 1548 Moi Lolita 55523 Sweet dreams 55089 27970; 22822) DES Let 
Foolish 56315 | love rock'n'roll 55640 VARIÉTÉS Mon amant de St-Jean 55545 The beat goes on 54035 4 
Freestyler 55582 l'm gonna getcha good 55915 À new day as come 56034 Musique 55736 Un, dos, tres 55664 PAL 
Frotti-frotta 55474 |ftomorrow never comes 55778 Aimer déjà 55882 Ne reviens pas 55452 Wassuup 56878 7 sat ru 
Full moon 56313 In between days 55126 Alexandrie Alexandra 56222 Noir c'est noir 56226 We are all made of stars 56071 SE ES 
Funky cops-Let's Boogie55898 In the army now 56032 Aller plus haut 56457 Nos différences 55784 When you look at me_ 55731 BiGoute2l (ON RMIET ph 
Funky Maxime 56359 In too deep 55782 Allumer le feu 56228 Nuit de folie 55043 Whenever, Wherever _ 56036 [Kg at 20} Me A 
Gangsta's Paradise 56685 It's oh so quiet 54079 Amélie Colbert 55157 On n'sait jamais 55309 You rock my world. 5680027803 (21 87s - 
Give me the light 54070 Jump 55656 Amsterdam 56386 Pardonne-moi 55839 +200 Dance! 1559 " 
Got what you need 56049 Just like a pill 55044 Au café des délices 55597 Paris latino 5516 DISCO 1 Il fe 
Happy 55921 Ka-ching ! 54232 Au soleil 56300 Paroles paroles 55660 ABC 56566 À HN 
He's unbelievable 55491 Karma police 55280 Baby alone in babylone 56391 Partenaire particulier _ 55702 And the beat goes on _ 56568 [27556 277 127001 
Hey ma 55196 Killing in the name 55292 Bambino 55659 Petite Marie 55117 Billie Jean 56202 
Hidden agenda 54170 Knocking on heavens door 55469 Besoin de rien, envie de toi 55048 Pourvu qu'elles soient douces 55841 Born to be alive 56152 
! believe 1 can fly 55715 Lemon tree 55367 Ces soirées la 55734 Pourvu que ça dure 55228 Celebration 56203 
! got 5 on it 56689 Life on mars? 55461 Cette année là 56396 Pull marine 55103 Daddy coo! 55694 
I need a girl 56301 Light my fire 56174 Chanteur de Jazz 55323 Que je t'aime 56225 Dancing queen 56573 
! never knew love like this55394 Maria Maria 55595 Comme j'ai mal 55840 Quelqu'un m'a dit 55199 Don't stop ‘til you get enough 56574 
li be missing you 55430 Mayonaise 54089 Comme un avion sans aile 55046 Retiens-moi 55376 Funkytown 56200 
l'm gonna be alright_ 55572 Mercedes Benz 55487 Comme un boomerang 55619 Rêver 55836. Get down saturday night_ 55771 
If you had my love 55703 Message ina bottle 56544 Con te partiro 55359 Rosso relativo 54204 Good times 56577 A 
In da dub 54158 Miss you 55852 Cum cum mania 56297 Sang pour sang 55883 | will survive 56631 LA 
It wasn't me 56643 New Year's day 56763 Des mots qui résonnent55134 Sans contrefaçon 56213 In the navy 56018] 
le danse le mia 56145 Objection 55780 Désenchantée 56214 Sans logique 55387 Just an illusion 55639 
Benny from the block 55131 Otherside 54083 Dessine-moi un mouton55834 Santiano 55944 Ladies night 55740| e) 
Busta little 55075 Paint it black 55750 Du rhum des femmes _ 55721 Savoir aimer 55773 Money, money 54027 
Killing me softly 56362 Pride (In the name of love) 55985 Elisa 55720 Sea, Sex and Sun 56028 Raspoutine 55695 M27774 [27 972] [27 893] 
La fièvre 55286 Private emotion 54231 Elle, tu l'aimes 55889 Sensualité 55360 Reggee nights 55705 - 
La playa 55377 Purple haze 55860 Embrasse 54174 Seul 56897 Ring my bell 56204, CALGERR | 
La tribu de Dana 56473 Rape me 55349 En apesanteur 55549 Si j'avais un marteau 56221 River of Babylon 55635 
Le bilan 55954 Rebel rebel 55464 Ensemble 56501 Sous le vent 56232 Sexual healing 56454 M2771 27858) 
Le son des bandits 56054 Satisfaction 56475 Entre nous 55456 Ti amo 55568 Stayin' Alive 56199 K EAU 
Luv u better 55193 SkBer boi 54159 Etc quetuvenporisweanes55828 Tien An Men 55449 \Vater lo 54028 ESS 
Ma Benz 55287 Smells like teens spirit 55340 Etienne, Etienne 54016 Tournent les violons 55626 We are family 56193 F 
Miss california 56646 Smoke on the water 55427 Gaston ja le téléfon qui son 55843 Tous ensemble 56058 YM.CA 56017 — 
Né ici 55364 Someone new 55026 Gourmandises 56777 Tout doucement 56712 You're the first, the last, my everything 55520 _ 
Nuff Respect 5647 Somewhere | belong_ 54222 Hymne à l'amour 54013 Toute la musique que j'aime 56227 #40 Disco! 1580 QE AIRE 
(27 899) 
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0899 705 707 
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ROCK N ROLL 
Jailhouse rock 
Michelle 56595 


56414 
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Nouveau: Appelez le 0899 706 999 pour télécharger votre fond 
d'écran ou image couleur! L'image que Vous recevrez est adap- 


tée à la taille 


le l'écran du téléphone. De plus, tous les logos 


noir et blanc de ces pages sont aussi compatibles avec les tèlé- 


phones couleur. Et Vous pouvez si vous le souhaite: 


ser la couleur de fond et la couleur de dessin. 


Compatibilité: 
Ericsson 1300 1302 T68 
Motorola C3x 


1720 71983) 
Nokia 35101 3650 5100 6100 6200 6610 6650 7210 
7250 7650 8650 B910i, Panasonic GD67 GDB7 
Sagem MYX5 Samsung 5100 Siemens 555 
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My way 56441 

Rock around the clock 55163 

The little Eva 55510 

+40 Rock'n roll! 1581 

souL 

I feel good 6408 

Ï just call to say 1 love you 55722 

Papa's got a brand new bag 56548 

#10 Soul! 1588 

REGGAE 

Buffalo Soldier 56333 

Could you be loved 56767 

Don't worry, be happy 55693 

Get up stand up 56135 

I shot the sheriff 56134 

Is this love 56334 

55683 
Jammin' 56759 
Le sais pas jouer 55399 
L'hymne de nos campagnes56360 

AILes lionnes 

Mangez moi 

No woman no cry 

[One love 

Pas de problèmes 

Plantation 

Red Red Wine 

Redemption song 

Stir it up 

Trop peu de temps 

Unité 

+40 Reggae! 


SKA 

A message to you Rudy55526 
One step beyond 

Our house. 

+10 Ska! 

LATIN 

Bamboleo 53 
Commandante Che Guevara 55335 
Copacabana 55657 
El condor pasa 56399 
Guantanamera 56406 


La bamba 56588 
La cucaracha 56007 
#20 Latin! 1579 


56485 
55608 


zouk 
er gaou 
Alice, ça glisse 


Au bal masqué 55707 
Ba moin en ti bo 56954 
Fruit de là passion-Vas-y Frankÿ55621 
Kole sere 56955 
On verra 55755 
Vas-y franky 56953 
+10 Zouk! 1565 


RAÏ 
A vava inouva 55318 


grands et des logos 
re affichée. N 


Les Alcatel 511; 512:525)7 
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ateurs'ont d 
Alcatel pein 


logos 


er la totalité 


Abdel Kader 55435 
lAicha 56697 
Didi 56698 
La tourista 54169 
Main dans la main 55941 
IMenfi 55432 
Ne me jugez pas 55389 
Sidi Hbibi 56725 
Tellement je t'aime 56699 
Wahrane wahrane ___55374 
Ya rayah 55334 
Yoam wara yoam 55433 
+20 Raïl 1562 
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+110 Jeux vidéo! 1555 
DESSINS ANIMÉS 

Akira 55233 
Albator 56719 
Astro le petit Robot 56976 
Barbapapa 56822 
Belle et Sébastien 55934 
Bibi phoque 56975 
Candy 56610 
Capitaine Flam 56717 
Cat's eyes 55129 


Chroniques de La guerre de Lodoss 
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Cobra 56978 
Cowboy bebop 56363 
Dragon Ball Z 56789 
Evangelion 55231 
Futurama 56989 
Goldorak 56654 
Jeanne et Serge 56979 


L'Âge de glace 56304 
L'étrange noël de Mr Jack55802 
L'inspecteur Gadget _ 56733 
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La panthère rose 56629 
Lady Oscar 56582 
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+60 Dessins animés! 1556 
SÉRIES TV / RADIO 


1 rue Sésame 56941 
Agence tous risques _ 56826 
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Teletubbies 
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Zorro 56833 
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1492, Christophe Colomb 56099 
2001, l'odyssée de l'espace 56889 
8 172 56257 
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American pie 2 56492 
Apocalypse now 56489 
Arizona Dream 56794 
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Batman 55966 
Beetlejuice 55967 
Blade 2 56393 
Blues Brothers 56756 
Braveheart 55968 
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ET. 56030 
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Forest gump 56504 
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Harry Potter 5 
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James Bond 56639 
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La reine des damnés 
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Le bon, la brute et le truand 56657 
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Les aventures de Rabbi Jacob56272 
Les bronzés (y à du soleil.) 56957 
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Les chariots de feu 56267 
Les dents de la mer __ 55982 
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Top Gun 56890 
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Air France-À sleep for day56188 
Andros 55250 
Banque Populaire-Free 56107 
CNP 56713 
Dim 56604 
Egoïste-Romeo et Juliette 55728. 
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Des dossiers complets sur des thèmes précis ou 
sur les jeux les plus attendus. Ce mois-ci : 

STAR WARS : KOTOR P44 
DEUS EX : INVISIBLE WAR P52 
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l'y a près d'un an, nous 
faisions déjà la couverture sur 
un jeu de rôles prometteur 
issu de l'univers Star Wars : 
Knights of the Old Republic. 
Le projet a pris un certain retard, mais son 
évolution est marquante : son développement 
dure un peu plus longtemps que prévu, 
principalement en raison du perfectionnisme 
de Bioware. En effet, les concepteurs de 
Baldur's Gate et Neverwinter Nights (P 
tiennent absolument à faire de ce jeu une 
référence aussi inoubliable que la saga 
de Georges Lucas... 
Rarement un univers cinématographique n'a 
eu autant d'impact sur l'imaginaire de toute 


une génération. Les pérégrinations d'un certain 


contrebandier de l'espace, l'initiation des 
jeunes Jedis et les combats au sabre laser font 
désormais partie de l'inconscient collectif 

aux côtés des aventures de Robin des Bois 

ou des trois mousquetaires. En conséquence, 
l'adaptation de cet univers en jeu vidéo est 


Technique : le moteur Bioware Odyssey a été développé sur Xbox spécialement pour 
Knights of the Old Republic. De là à imaginer une suite prochainement :) 


Mlagalaxie sabre laser au clair et 
F- L 


REYDA SEDDIKI 


toujours attendue avec impatience par les fans. 
La saga a été déclinée en de nombreux jeux, 
on peut même dire qu'elle s'est épanouie avec 
plus ou moins de succès dans tous les genres 
de l'univers connu : action, aventure, 
Doom-like, simulation, wargame, jeu de 
stratégie... || devenait difficile d'innover. 

Aussi quand il a été décidé d'en faire enfin 

un jeu de rôles, nous avons tendu une oreille 
plus que curieuse. Quand en plus le nom 

du développeur Bioware fut lancé, plus rien 
ne pouvait arrêter notre soif de nouvelles 
informations. 


4000 ANS AVANT 

Nous nous sommes rendus directement dans 
leur studio à Edmonton, au Canada, pour voir 
où en était ce Nouvel Espoir. Nous savions 
déjà que l'univers était partiellement inédit 
puisque l'histoire proposée se déroule plus 
de 4000 ans avant la saga originale ! 


Ce choix audacieux a été fait 
conjointement par LucasArts et »> 
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VOTRE 
COTERIE » 


Si vous ne pouvez incarner qu'un 
humain, les neuf personnages 
qui vous rejoindront dans l'aventure sont 
d'origines diverses ! Et ce ne sont pas 
tous des défenseurs de la justice... 


>> A bord de votre vaisseau de croisière, 
vous abritez vos équipiers. 


>> Dans le genre méchant plein d'humour 
voici HK47, le droïde assassin. 


>> Bien sûr, vos compagnons peuvent aussi 
maîtriser l'usage de la force. 
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Eh: entièrement debblés, ce qui facilite grandement l'i 
Î 


# Les combats au sabre/sont très agréables, les etincelfes/jaillisent 


Bioware pour apporter un souffle de créativité bienvenu 
dans un cadre aux codes très stricts. Imaginez la furie 
des fans si la planète Tatooine du jeu ne ressemblait 
pas trait pour trait à celle du film ! D'un autre côté, 
revisiter à chaque nouveau jeu cette planète à 
l'identique lasserait vite les aficionados et laisserait peu 
de place à la nouveauté. 

Ce petit retour de 4 000 ans en arrière permet, pour 
poursuivre ce petit exemple, de découvrir Tatooine sous 
un angle différent et de connaître son histoire cachée : 
la célèbre planète au climat équatorial est sur le déclin 
car la corporation qui possède les industries de forage 
a bientôt épuisé toutes les ressources de cette colonie 
minière. Beaucoup prédisent le départ des colons 

et une désertification rapide du petit astre. 

Vous interviendrez lors de l'aventure pour faire cesser 
l'exploitation des mineurs et renverser le tyran qui 
presse la biosphère comme un citron. Avouez que cela 
éveille votre curiosité ! Ce décalage temporel implique 
surtout la possibilité de rencontrer de nouveaux 
personnages, de nouvelles factions, de s'engager sur 

la voie de la Force au cours de l'aventure. En effet, 

à cette époque, les jedis se croisent par milliers. 


Alors sachant que votre personnage a le potentiel 
de devenir un des individus les plus puissants de la 
galaxie, il lui fallait bien un monde à sa mesure ! 


ACTION » NON I! 

Le premier contact avec Knights of the Old Republic 
vous fera sans doute un choc. De prime abord, 

il ressemble à s'y méprendre à un jeu d'action en 3D : 
même angle de vue, représentation et déplacement 

à la troisième personne, bouton d'attaque... Le décalage 
graphique est certain. On est assez étonné de voir son 
personnage mouliner sur l'adversaire sans réellement le 
toucher, simplement parce qu'on a du mal à imaginer 
qu'un jet de dé est effectué pour déterminer si l'attaque 
est portée : en effet, le jeu est entièrement basé sur 

le RPG papier Star Wars D20, qui fait le bonheur des 
rôlistes. Une fois la surprise passée et les apparences 
dépassées, on découvre la richesse et l'intérêt 
incroyable de ce système qui nous change des jeux 
d'action bêtes et méchants. Ce n'est pas pour rien que 
LucasArts a fait appel à Bioware ! 

Spécialistes du jeu de rôles, on peut leur faire »» 
confiance pour tout ce qui concerne la gestion 


CG Star Wars D20: cette version du jeu de rôles papier applique le même système de jeu 
que Donjons & Dragons. À savoir, tout se joue avec un seul dé : le dé à 20 faces... 


RAPPORT A LA FORCE 


ogues sont importants car ils peuvent vous faire basculer du côté obscur. Sachez toutefois qu'il est possible de naviguer d'un côté à l'autre jusqu'à un 
certain point. Il est des situations où vous parviendrez plus facilement à vos fins - par exemple, vous pourrez infiltrer une académie Sith plus facilement si vous 
êtes un Dark jedi notoire ! Notez que la fin du jeu change complètement selon votre obédience. 


>> Vous devez choisir la réponse qui convient le mieux 
à votre attitude | 


>> Du combat, toujours du combat. Le Dark je 
vraiment sanguinaire. 


# Un sabre Jaser ne vous su 


fit pas ? Empoignez-en deux à la fois, si vous le voulez ! 


>> Les pouvoirs que vous octroient le côté-obscur 
seront un avantage indéniable. 


TALENTS EN INFORMATIQUE, 
RÉPARATION, SECURITE SONT 
AUSSI CRUCIAUX QUE VOTRE 
APTITUDE A UTILISER DES ARMES. 


des personnages, des combats et 
de la narration à savoir, les trois él 
primordiaux dans ce type de jeu. Variété et 
liberté sont les maîtres mots : on peut incarner 
six personnages différents. Homme ou femme, 
appartiennent à l'une des trois classes du 
jeu : Scoundrel, Scout ou Soldier - en français, 
cela donnerait Canaille, Eclaireur ou Soldat. 
Les joueurs qui n'aiment pas trop s'encombrer 
de détails complexes peuvent rapidement se 
plonger dans l'action et démarrer en moins 
d'une minute en laissant la machine créer leurs 
héros. Mais on peut également prendre tout son 
temps pour le peaufiner. Visage, caractéristiques 
à la façon de Donjons & Dragons (Force, 
Endurance, Charisme, etc), talents et dons 
particuliers décideront largement de votre façon 
de résoudre les problèmes dans le jeu : 
vos compétences en informatique, réparation, 


Forgeron : les armes peuvent être améliorées dans l'arsenal à bord de votre vaisseau. 
A vous les armes uniques ! 


en sécurité sont aussi cruciales que vo 
aptitude à utiliser des armes de mêlée 
ou à viser avec un blaster dans chaque main. 


LA CLASSE | 

Les trois classes de personnage comptent sur 
des talents radicalemënt opposés, et si on 
imaginait un combat interclasses, le Soldat 
donnant dans les armes à feu puissantes 

et le port régulier d'armures lourdes écraserait 
facilement'une Canaille qui se mettrait sur son 
chemin -sauf si celle-ci a préalablement utilisé 
ses dons en piratage pour retourner des droïdes 
et systèmes de sécurité contre son adversaire : 
ce n'est pas de la fiction, le jeu prévoit ce genre 
de situations ! Vous aurez compris que pour 
surmonter les problèmes vous pourrez avoir 
recours à votre guise à l'astuce, voire à la 
fourberie en lieu et place de la force brute. 
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La discrétion n'est pas votre tasse de thé ? Après tout à quoi 
bon perdre du temps à violer cette serrure électronique 
silencieusement quand, en bon fier-à-bras, vous pouvez 
découper la porte au sabre laser et jaillir dans une pièce 
sous les yeux médusés de vos ennemis ? Le jeu vous laisse 
encore une fois entièrement libre. Cela dit, pour mener 
l'aventure à bien il va falloir recruter. 

Votre groupe sera constitué au maximum de 9 membres, 
mais vous pourrez débarquer sur une planète avec 
seulement deux d'entre eux à vos côtés. Les autres resteront 
à bord de l'Ebon Hawk, votre vaisseau. Choisissez-les 
judicieusement, car si votre formation n'est pas adaptée, 

il faudra revenir à votre point de départ pour constituer une 
nouvelle équipe ! Si, dans la plupart des cas, vos alliés se 
battent comme des lions d'eux-mêmes, il est aussi possible 
d'en prendre le contrôle pour leur donner des ordres et ainsi 
profiter de leurs compétences variées. De cette manière, 
même si vous aimez découper les portes au sabre laser, 
vous pourrez tout de même profiter des joies de l'infiltration. 
Pour ce faire, envoyez en éclaireur un allié doté d'une 
haute compétence en sécurité afin de détecter les ennemis 
et pièges d'un niveau sans dévoiler votre présence. 


> EXTRAS 


z ”] 
Que serait Star Wars sans la Force " ? Ce « ki » de l'espace 
fera partie des talents que vous développerez à mesure 

de votre progression, en dépensant les points d'expérience 
chèrement acquis. Selon vos actes et choix lors des 
dialogues, vous pouvez tendre vers certains pouvoirs 
«interdits » qui vous entraîneront du côté obscur : 
étouffement, choc mental, terreur insufflée dans l'esprit 
des ennemis. Vous verrez alors votre personnage entamer 
une lente transformation physique. Cernes sous les yeux, 
coloration étrange de la peau, démarche de bossu 

et chevelure étrangement luisante attendent ceux qui 
dériveront du côté obscur. 

Les applications de la Force sont très nombreuses et ne 
concernent pas que le combat : certaines ont pour but de 
vaincre la résistance de vos interlocuteurs, modifiant ainsi 
les possibilités de dialogues lorsque vous leur adressez 
la parole ! Les variations lors des discussions sont déjà 
légion, selon que vous soyez homme ou femme, 

que vous restiez sur la voie du gentil boy-scout jedi ou | 
empruntiez la chemin qui mène au côté 
obscur. Il est d'ailleurs impressionnant 24 
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L'interface des combats était encore en cours de transformation lors de notre visite. C'est 
“pourquoi aucune photo ne la montre ici. Aux dernières nouvelles, elle est faite d'un ensemble 

d'icônes à la façon de Phantasy Star Online, et la Croix de direction permet de naviguer rapidement 
entre les différents pouvoirs et actions possible. On peut activer un mode Temps ralenti pour choisir 
tranquillement ses commandes. || est aussi possible de mettre la pause à tout moment pour donner 
jusqu'à trois ordres consécutifs au personnage de votre choix. C'est particulièrement utile lorsqu'on 
éloigne un personnage pour créer une diversion. 
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VOYAGE, VOYAGE 2> 


L'autre grande force de ce jeu de rôles réside dans la richesse de ses environnements avec plus de h 
planètes à découvrir et la possibilité de les visiter dans l'ordre de votre choix. Les spatioports sont pleins de 
vie, les badauds se pressent, des petits drones volants virevoltent au-dessus de ce grouillement hétéroclite, on se 

croirait vraiment dans l'un des films. De plus, selon l'endroit, on peut participer à des courses de landspeeder ou, 


plus relax, à des parties de cartes pour se renflouer.. 


>> Un intérieur « Ultra-brite » pour le vaisseau dans 
lequel vous démarrez l'aventure. 


Star Wars. N'oubliez pas le pourboire ! 


>> Le classique saloon spatial, image d'Epinal de la saga 


> Cette planète affiche des faux airs de Lune forestière 
d'Endor, vous ne trouvez pas ? 


Elite : lorsque vous tenez un blaster dans chaque main, vos chances de toucher 
s'amenuisent - à moins d'être ambidextre. 
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” tt M} Derrick Watts est l'homme 
pa à l'origine de l'univers 
| semi-original de Knights of the Old 
a Republic. | a commencé sa carrière 
| à Bioware sur MDK2. Cet artiste 
n'avait absolument aucune 
connaissance en informatique et ignorait ce 
qu'était un « bureau » sous Windows ! Il a créé 
de nombreuses textures pour le magnifique 
Neverwinter Nights. 
« Le monde a été fait en prenant des planètes 
récurrentes dans l'univers de Star Wars créées pour 
les films avec une documentation fournie. D'autres 
en revanche ont été créées sans base : on avait 
besoin d'une planète aquatique, une autre 
tropicale... Je suis aussi l'auteur des nouveaux 
aliens, des costumes, des personnages principaux 
comme la guerrière jedi Bastila ainsi que d'une 
partie des vaisseaux. Je les peins et ils sont 
modelés en 3D par des personnes plus 
compétentes, le dessin étant mon seul talent. Je 
tiens à signaler que nous sommes ici tous fans de 
Star Wars et que c'est un plaisir incroyable de 
travailler sur cet univers. Vous savez, je suis allé 
voir le premier film avec mon père au cinéma lors 
de sa sortie, et personne n'imaginait ce qui 
attendait les USA : ce fut la fièvre Star Wars ! Les 
dessins des gamins à l'école contenaient des jedis 
et des wookies, il y avait les jouets, les émissions 
télé, et j'ai baigné là-dedans : Star Wars a bercé 
mon enfance. » 
Nulle surprise qu'avec tant de passion et tant de 
talent, Kotor bénéficie d'un rendu visuel unique ! 


# Tatooine, sifoin, si p 
varans ne fburaieñt] 
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! La müsique de John Williams est mise à contribution. er À POUTANUNEETENT 
4 e LE à ‘ 


CERNES, COLORATION ETRANGE DE LA 
PEAU ET DEMARCHE DE BOSSU ATTENDENT 
CEUX QUI DERIVENT DU COTE OBSCUR., 


d'imaginer que les interactions avec les personnages à travers les groupes d'ennemis comme au cinéma. Car 
et les autochtones ont nécessité plus de 14 000 lignes de le but avoué de Bioware et de LucasArts, c'est de vous faire 
dialogue... || est également possible et conseillé de discuter vivre une aventure digne des films, et plus précisément 
avec les membres de votre équipe, car vos agissements de la première Saga, dont Knights of the Old Republic 
peuvent faire qu'un allié déserte : certains ont une moralité reprend en grande partie l'esthétique. 
irréprochable et vous le font savoir. Le pari de faire venir au jeu de rôles pur et dur les joueurs 
pe Enfin, ne vous inquiétez pas. Si le scénario est long, touffu console habitués au RPG nippons prémächés est très osé, 
EE . et implique des phases de narration, vous ne passerez pas mais nous constatons que les développeurs tiennent 
ES } non plus votre temps à lire un texte qui défile de façon le bon bout : ils n'ont pas hésité à remodeler plusieurs fois 
LS TE monotone à l'écran. Des cinématiques de toute beauté l'interface de combat pour la rendre plus intuitive et plus 
d PF . viendront combler vos mirettes et le combat, si cher aux facile à manipuler au joypad - celle-ci est d'ailleurs toujours 
” >= F3 joueurs de RPG, garde une bonne place dans le déroulement en cours d'amélioration. Croisons les doigts pour f 
2 du jeu : vous allez pouvoir blaster à tout va, découper les que l'alchimie finale soit réussie et notre si longue [. 
Fr droïdes (et les portes) en sashimi et lancer votre sabre laser attente récompensée ! (d 


5 Amusant : votre personnage lève ou baisse la tête selon la taille de son interlocuteur. 
Attention au torticolis avec les Jawas ! 
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BANC D'ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES ? 


sans astuces | avec AS{UCES 
J'EN AI MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCÈS CACHÉ! 


AÏE, UN MOT DE PASSE 
"RAME CETTE CAISSE 
ZUT, J'AI PAS LA CLÉ 


AH MAIS JE LE CONNAIS! 
TIENS? UN TURBO! 
LA PORTE EST OUVERTE 


PLUS DE MUNITIONS 
DUR À BATTRE, LU 


AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LÀ ? 
DÉSINTÉGRÉ, LUI 
YES! 5 CIRCUITS SHADOW 


3615 ASTUCES 
© 0892702711 


0901701 501 EH 0900 70 200 


| RS. ll 
É 5 JE ji 
| EP || 
|" Jr! 


et solu É EE 
est plus Exe Prisoner of Ex Espion r cible, Exemple: Ghost Recon, Exeple: Halo, B 
recopi DES DEA Mission 2 La corte do niveau Hal 


3617 AST FAX 
ASTUCES. CODES, TIPS DE 3000 JEUX 


SOLUTIONS COMPLÈTES ET GUIDES DE 800 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE 


Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d'une porte récalcitrante, Votre service 7j/7, 24h/24: par télépho- 
ment dans un dédale, d'obtenir facile- de connaître les coups qui font mouche ou ne -0892 702711 ou par minitel: 3615 


ment des armes avec un simple code, de le code du circuit caché, astuces® est à astuces. 


Pis} 0897: 0,56€ 3615, 0892 € 3617 Ex 0899 


Fa 
EX FILE 
i LPS Se A 


F 


Blues : Maintenant que Berreb est le chef, va falloir penser à s'habiller 
Len catcheur pour avoir des piges. Vraiment pas simple ce boulot. 
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DEVELOPPEUR : ION STORM 
EDITEUR: EIDOS 
GENRE : ACTION/RPG/AVENTURE/STRATEGIE 

NOMBRE DE JOUEUR : 1 
DISPONIBLE : UN JOUR, BIENTOT, PEUT-ETRE.. 


Pour tous les joueurs tombés au 

champ d'honneur de Deus Ex, 

Invisible War sera probablement 

x le grand choc d'un début 
de siècle honteux. 


EF our les autres, un petit 
rappel s'impose : sorti en 


Un 
2000 sur PC, Deus Ex (DX) DX mettait en scène un futur proche en proie 
| provoqua une onde de choc à de violentes contractions sociales et politiques : 
dans le monde du jeu vidéo. épidémie virale, satellites espions omniprésents, 


En ces temps prophétiques, on surfait sur gouvernements corrompus, démocratie dans 

la vague de la nouvelle science-fiction, l'impasse et terrorisme galopant. Le monde 

la récupération populaire des écrits visionnaires de DX était un miroir du nôtre, à peine défon 

de l'écrivain de SF Philip K. Dick, on imaginait manipulé dans l'ombre par une série de factions 
l'avenir en gabardine de cuir, au ralenti extrémistes : corporations toutes-puissantes, 
Alors qu'à l'écran, la soi-disant révolution Matrix mégalomanes en costard, conspirations 
s'enfonçait dans une pose stylistique déjà rance, millénaristes, un thriller paranoïaque, mâtiné de 
DX s'imposait par un véritable travail du fond FPS précis, qui brassait Tongs, mutants, robots, 
sur la forme. Le jeu vidéo prenait encore une templiers et Men in Black dans le même 

fois le pas sur le cinéma : petits-gris, chaudron culturel, empruntant sa rhétorique à la 
conspirations mondiales, réalités alternatives, grande vogue des écrits conspirateurs des années 
nouvelles technologies, interrogations profondes 70-80. On y trouvait des analogies insidieuses 
sur la subversion et le contre-pouvoir, amplitude (comme l'UNATCO, agence fictive intemationale 
de gameplay jamais vue auparavant... DX était de lutte contre le terrorisme), des références 

un bouleversement des plaques tectoniques du post-modernes (MJ-12), voire même des 

genre, au confluent du jeu et du devoir de dénonciations (les es sécuritaires 

citoyen, un jeu de rôles unique et immersif, potentielles de la FEMA). Bref, pour les 

d'une impressionnante densité. conspirateurs de tous poils, DX était un 
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# Les émotions des PNJ seront reflétées par des expressions faciales travaillées. # Les quelques cinématiques sont réalisées par des anciens d'ILM - grande classe. 
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En misant sur le offline (et peut-être 

utiliser le online comme base de 
téléchargements - rien n'est clair à ce sujet, 
lon Storm pesant encore les possibi 
Warren Spector se donne le droit d'être 
un maître de jeu de grand luxe, Warren 
Spector, le vieux briscard du RPG papier 
qui tentera ici de livrer ce qui lui paraît être 
l'ultime expérience de jeu solo : infiltration, 
shoot, enquête, interaction, optimisation 
de personnage, inventaire à rallonge. Mais 
l'enjeu majeur du RPG offline, c'est bel et 
bien de donner l'illusion d'un monde qui 
évolue, un subtil mélange de scripts et d'IA 
capable de restituer une expérience de jeu 
dynamique, modulable. C'était le grand 
secret de DX, on peut encore s'y amuser à 
trouver des choses que les programmateurs 
eux-mêmes n'avaient pas toutes anticipées, 
comme détourner certains objets de leur 
fonction pour outrepasser les limites du jeu 
(comme l'utilisation des mines anti- 
personnelles, qui n'explosent pas sous 
vos pas, et que vous pouviez utiliser pour 
grimper des murs a priori infranchissables). 


chef-d'œuvre, et le suivi de la communauté des joueurs, 
>> Cet aspirateur n'en est pas réellement qui y découvrent encore des subtilités trois ans plus tard, 
un, Vous l'aviez deviné ? ne se dément pas. 


NAND-TERREUR 
lon Storm reste pour l'instant extrêmement discret sur le 
background de Deus Ex : Invisible War, deuxième opus 
d'une série qu'on espère longue et prospère. On sait que 
ce nouveau volet se déroulera plus de 15 ans après 
le premier, après le chaos créé par les actions des 
factions qui convoitaient le contrôle du monde. Trois fins 
différentes étaient proposées, menant soit à la destruction 
du monde occidental, soit à la domination d'une faction 
sur l'autre (y compris la vôtre). Bilan : le monde sombre 
lentement dans un nouvel âge de ténèbres - un terroriste 
vient de faire sauter Chicago avec une nano-bombe. 

>> Cette fois, les digicubes sont en 3D, et on On sait qu'on jouera Alex D. nouvelle itération des 

ne va pas s'en plaindre. cyborgs Denton de DX, entraînée à l'académie Tarsus 
(on pourra choisir la version homme ou femme 


- un choix qui affectera les réactions des Personnages 
Non Joueurs lors de vos conversations), académie 
fraîchement rasée dans l'attentat de Chicago et 

« déménagée » à New Seattle. On connaît aussi quelques 
autres lieux de villégiatures qu'on aura plaisir à parcourir 
dans le jeu (l'Allemagne, Antarctique, Le Caire..), des 
personnages et factions du premier volet reviendront, 
comme ce vieux bouc de Silas Archer ou l'excellent 
Tracer Tong. Le jeu compte déjà quatre fins possibles, 
plus un nombre incalculable de retournements de 
situations, trafics, mensonges en tous genres. Le tout 
dans une belle soupe d'intrigues et de contre intrigues 
qui devraient rendre chèvre les plus accrocs aux théories 
de conspirations. Vous avez dit paranoïaque ? 


LINCARITE NON-LINEAIRE F 

Dans un tel contexte, difficile de proposer une 
expérience de jeu traditionnelle. DX bénéficiait »» 
déjà d'un concept en titane : une narration Æ 


Sé LE MAGAZINE OFFICIEL X80X Reconversion : Sandy Petersen, le créateur du RPG papier Call of Cthulhu, 
bosse lui aussi pour les jeux vidéo, mais chez Ensemble Studios. 


L'interface d'IW s'annonce bouleversante : déjà reliftée dans le bon sens pour la version PS2 de DX 1, l'interface de jeu devient ici une partie intégrante de vos 
sens, le tout géré avec trois boutons et le pad directionnel. À noter un indicateur de bruit et d'ombre, permettant de jauger le bruit de vos semelles et votre 
évolution dans les ténèbres (un élément emprunté à Thief). Une merveille. La nouvelle interface est une sorte de couteau suisse virtuel. Wow ! 


Mysiovoss 


SOUIRSMENT 


A dispossble lockpick. The tension 
Wrench lis steel, but sppropriste 
needies are formed from fsst 
congeslmo polymers. Here's whést theuy 
don'fsrell you: despite the product 
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lect - Toogle Inventory/BloMogs 
-Peg = Scroll through Inventory 


UTILISATION 
R Ever %X - Use L'Æ Drop 


RAPIDES 


>> Si Warren Spector n'a jamais eu la prétention d'être un gourou visionnaire, il a toujours 

voulu infuser son jeu d'une couche subversive plus ou moins calquée sur la résurgence 

des mouvements contestataires de la fin du XX" siècle. Ainsi, le groupe Silhouette de DX, 

dissidents français, est un amalgame de néo-situationnisme et de parasitage marketing, comme 
le font les excellents Canadiens d'Adbusters (www.adbusters.org). Etre un joueur ne veut pas 


dire être un mouton ! 


linéaire (des missions, des objectifs 
clairs), mais des façons très différentes 
de les réaliser. Deus Ex n'était 
cependant pas encore optimal, on réglait 
pas mal de problèmes au gun, et même si 
les compétences d'hacker et d'électronicien 
servaient à avancer plus rapidement, elles 
restaient des moyens plus que des fins. 
lon Storm se vante pourtant aujourd'hui 
d'avoir enfin créé un jeu où l'on peut 
avancer sans avoir à tuer qui que ce soit - 
un grand fantasme de joueur. Déjà peu 
présentes dans DX, les cinématiques 
* sauront se faire discrètes - tout 
sera fait pour garder 
la continuité sans 
jamais rompre 
le jeu ; Deus Ex: 
Invisible War sera 


Tout petit : pour les curieux qui veulent découvrir la nanotechnologie, il existe deux livres références du genre : Engines of 
Creation de Eric Drexler, ainsi que sa suite, Nano ! Sans oublier les archives de Small Times : http://www.smalltimes.com. 


entièrement interactif, chaque objet 
possédant sa propre masse et sa propre 
dassification matérielle (métal, bois, latex, 
etc). I! sera donc possible d'ouvrir tous 

les tiroirs, de bouger tous les meubles pour 
récupérer tous les indices sur le monde 
laissés par les développeurs (dans DX, on 
découvre le background si on veut - on peut 
aussi tracer son chemin sans se préoccuper 
de quoi que ce soit). Fait intéressant 
concernant les dialogues, fondamentaux 
dans un RPG : après avoir essoré plusieurs 
dizaines de scénaristes, Warren Spector, 
chef de projet, a finalement décidé 

de confier l'arborescence des dialogues 
interactifs à un codeur. Visiblement la seule 


personne susceptible de donner 


la flexibilité nécessaire aux 
discussions. 
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Le moteur de Deus Ex : Invisible War est une version modifiée du nouvel Unreal Engine, développé par Epic, 
et agrégeant plusieurs bouts de leurs derniers projets, comme Unreal Warfare, Unreal 2, Rune et Unreal 
Tournament. Pour vous convaincre de sa fluidité, admirez donc cette chute de cadavre. 


# DX a gagné en 2001 le très convoité Game of the Year award. Une référence. 


IRREEL REEL 

Le moteur de DX était celui d'Unreal légèrement 
bidouillé - si le look carré, clinique, correspondait bien 
au monde sombre et décadent du jeu, les joueurs 
avaient un peu tiqué devant son archaïsme. DX : IW 
utilisera donc une dernière mouture du Unreal Engine, 
largement modifié par une cuisine maison prenant 

en charge la propagation des sons, les conversations, 
les ombres, l'IA, la physique... Pas de doute, 

ce nouveau moteur est une Rolls-Royce, et c'est peu 
de le dire : un réalisme assez flippant, une gestion 

des ombres véritablement bouleversante (comprenez : 
Splinter Cell, mais en mieux), des chutes de cadavres 
réalistes, une motion capture particulièrement réussie. 
L'acoustique et la physique seront tout particulièreme 
liées, pour restituer pleinement les sons des matières 
et des masses. Un soin particulier a été apporté 

aux textures, très complexes mais ajoutées à des objets 
simplistes, une forme de trompe-l'œil, ce qui 
économise considérablement les ressources de la 
machine. L'interface a été entièrement révisée, et passe 
à la trappe les menus rébarbatifs de DX tout en 
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intégrant les subtilités de la version PS2 du premier 
volet. L'IA a elle aussi subi un gros lifting, et sera 
toujours plus proche de l'humain, en jouant sur 
différents codes d'alerte (les PNJ réagiront aux 
changements de lumières ainsi qu'aux bruits), et 
prenant en compte certains facteurs moraux (comme le 
charisme féminin ou la supériorité numérique). Encore 
une fois, la sensation d'évoluer dans un environnement 
autonome sera la clé de voûte de l'expérience. 
FUTUR ANTER ire 

Pour la première fois, les équipes d'lon Storm 
assemblent les fragments de programme qu'ils ont tous 
développé en parallèle depuis trois ans, différentes 
couches d'un même gros gâteau. Tout comme pour DX, 
on murmure déjà que la durée de vie de DX : IWne sera 
que d'une vingtaine d'heures, une « limite » qui n'avait 
pas empêché le premier épisode d'être un chef-d'œuvre : 
partant du credo qu'il vaut mieux finir un jeu rapidement 
puis le recommencer pour le découvrir sous un autre 
angle, Spector & Co ont créé une façon tout à fait 
crédible de dévoiler un monde virtuel : rien n'est imposé, 


(OR 


# Le système de compétences est passé à la trappe au profit de plus de nanotech. 


vous pouvez découvrir le monde au rythme 

où vous voulez - il y aura probablement cinq grandes 
missions à pratiquer, plus un nombre conséquent 

de quêtes annexes qui devraient doubler la durée de vie. 
Envisagée dés le début du développement du jeu, la 
Xbox est, pour lon Storm, la garantie d'un environnem 
propice à l'expérience de jeu. En effet, la taille de son 
disque dur est très sollicité par le jeu, ainsi que 
l'utilisation 5.1, essentielle pour restituer l'ambiance 
sonore, partie intégrante du gameplay et déjà source 
d'impressionnantes réactions. La version Xbox devrait 
néanmoins bénéficier d'une résolution plus basse que 
des PC de compétition, et donc faire tourner le jeu plus 
vite. Si Spector parle aussi de plans spécifiques pour 
d'autres consoles (la version PS2 de DX 1 était 
légèrement plus étriquée que la version PC), on est loin 
de voir le bout et la date de sortie reste encore floue. 
Tantôt annoncé pour juin, tantôt pour octobre, on ne sait 
pas si on jouera à DX : IW cette année. Une certitude, 
néanmoins : DX : IW sera l'une des stars du prochain 

E3 de LA. en mai. Et encore une fois une expérience (Ge) 
unique pour ceux qui tomberont dedans... 


C3 Hollywood : les rumeurs concernant l'adaptation de Deus Ex en film sont gardées 
très secrètes. Aux dernières nouvelles, aucun scénario n'avait été accepté. 


DULIPLEE EE NAINI 


Depuis sa naissance théorique en 1959, la nanotechnologie 
est rapidement devenue l'Eldorado des conspirateurs 
de tous poils et des visionnaires en manque de nouveauté. 
Rebaptisées BioMods, les augmentations seront ici nettement 
plus puissants que dans le premier volet. Les BioMods 
compteront trois niveaux de progression, le troisième permettant 
notamment d'utiliser les deux premiers simultanément, 
et ajoutant une dernière amélioration. Citons pour l'exemple : 
des BioMods de vitesse, de respiration aquatique, de vision 
nocturne, recyclage d'énergie, contrôle de Bots (Alex pourra 
prendre le contrôle de robots et pratiquer les niveaux à travers 
eux, bien planqué dans un coin sombre). A noter le retour 
des BioMods achetés au marché noir, visiblement contrôlé À 
par une organisation russe connue sous le nom d'Omar, ] ee - 
forcément moins chers mais plus dangereux à utiliser. >> Pourrez-vous arrêter ce gros bestiau avec >> Il ne fait pas bon traîner autour des bots 
Les joueurs commenceront avec trois BioMods. ce petit gun ? Pas sûr... de sécurité sans camouflage actif. 
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À Vous pourrez choisir vos pilotes d'hélicoptères et leurs zones 


CRerver la maquette : pour bien conspirer, il faut conspirer. Méthode Assimil en deux leçons : > NUMERO QUINZE S7 
achetezvous des Rayban 1976, et apprenez à dire NON quand on vous demande votre avis ;-) 
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Cyril Berrebi 

Fonction : RC 

Moi et les arts martiaux 
C'est tout naze... Des gars 
qui pèsent 30 kilos 

et qui poussent des cris 
minables, ça ne 
m'intéresse pas. 

le préfère le catch! 


Frédéric Brunet 

Fonction : chef de rub 
Moi et les arts martiaux 
Ma technique ? 

Le ninjutsu. J'ai le don 

de disparaître aux yeux de 
tous en un clin d'œil. Très 
pratique pour échapper 

à un Berreb enragé ! 


Ghislain Masson 
Fonction : pigiste 

Moi et les arts martiaux 
J'ai fait 1 an de judo et 

3 ans de boxe française. 
Pour me défendre, il suffit 
que je sorte quelques 
blagues pour décourager 
les plus belliqueux. 


Jean-François Mariotti 
Fonction : pigiste 

Moi et les arts martiaux 
En Corse, les arts 
martiaux, on ne connaît 
pas. Dès notre plus jeune 
âge, on s'entraîne au tir 
et à esquiver les balles, 
c'est plus efficace. 


Dominique Molinaro 
Fonction : pigiste 

Moi et les arts martiaux 
Après un stage intensif 
de taekwondo, je me suis 
retrouvé avec des 
tablettes de chocolat en 
guise d'abdos. Ça m'a fait 
peur ! J'ai tout arré 


Reyda Seddiki 

Fonction : pigiste 

Moi et les arts martiaux 
Depuis que j'ai vu 
l'Episode Il de Star Wars, 
j'imite la technique 

de Maître Yoda. Faut que 
j'enlève mes boots ferrées 
pour plus de détente ! 


Keem Tran 

Fonction : pigiste 

Moi et les arts martiaux 
Kung fu, karaté, tai-chi, 
capoeira.. Je maîtrise 
tout, à partir du moment 
que c'est via un pad : 

je suis une vraie brute 
dans les jeux de baston ! 
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« Les grosses productions ont laissé la place à des jeux un peu plus modestes mais non dénués de qualité. » 


lors, bien remis du raz-de-marée du dernier numéro ? 
L'actualité est un peu plus calme en ce mois d'avril : 
la plupart des jeux testés dans les pages suivantes se 
situent en milieu de peloton. Les grosses productions 
ont laissé la place à des jeux un peu plus modestes 
mais non dénués de qualité. Le marché 
se mondialise : c'est l'éditeur américain THQ 
qui se charge de distribuer notre coup de 
cœur du printemps, le très prenant Yager. 
Développé par un jeune studio européen, 
Yager incarne une certaine vision du jeu 
vidéo que l'on croyait définitivement 
enterrée. Pas besoin d'avoir 50 graphistes 
et 100 programmeurs pour arriver 
à captiver les foules... Les 12 passionnés 
de l'équipe ont parfaitement su 
synthétiser les attentes des joueurs : 
de beaux graphismes, une prise en main immédiate et 
surtout, un réel intérêt de jeu. Certes, le concept n'est pas 
nouveau : les vétérans se souviendront de la saga Wing 
Commander. Mais Yager démontre que pour un budget largement moins élevé, 
il est possible de faire mieux. De quoi redonner espoir aux dizaines de micro 
studios qui existent dans le monde ! Espérons simplement que les éditeurs 
s'arment de courage et acceptent de financer des « petits » inconnus plutôt que 
de continuer à arroser des usines à jeux sans âme ni saveur. Les fruits de la 
passion sont bien plus savoureux que du surgelé industriel... Longue vie aux productions maison ! 


FREDERIC BRUNET 
Chef de rubrique Xpertise 


CAINQTATION 


Les notes sont attribuées après discussion entre les 
membres de la rédaction pour plus d'impartialité. 


ÊES' STARS DU-X 


Scandaleux ! Ce jeu n'aurait jamais dû être mis 


Le top Les titres C'estun titre qui sort Un avis purement en vente tant ses carences sont inacceptables. 
qui obtiendront cette | nettement du subjectif. 

distinction peuvent | commun grâce à des Ces jeux ont fait 

être achetés les yeux | qualités indiscutables. l'unanimité à la ; = 

fermés tant Investissement édaction : nous Des gros soucis de conception empêchent ce jeu 
leur finition est conseillé faites-nous avons dû mal d'atteindre la moyenne. 

exemplaire. confiance ! à en décrocher! 


LES LOGOS 


. Ce jeu nous inspire 
Il peut plaire aux fans du genre. 


C'est pas mal, mai 
un sentiment mi 


Un titre qui saura vous occuper et vous réjouir, 


GES Eat tes I{mérite l'achat et'se positionne comme un hit! 
console. || devrait de télécharger Versionjouable est 

tirer pleinement de nouveaux disponible sur notre 

pre de mecs élèments ae BAD Rue El Chef-d'œuvre ! Rares seront les jeux à obtenir. 

GE ere He A È jeu RE à l'appellation Elite... A'acheter sans)arrière-pensées: 
Un/ peu de TechniX... 


% Séphone Lil ne devrait pas tarder à arriver... Après trois rendez-vous 
manqués, on commence à ne plus trop y croire ! 


E, 


Stéphane 2 : On en a rêvé, on l'a fait. Berreb et Fred ont réussi à boucler à eux seuls 
ce numéro. Spécial dédicace : Katia, Yann et Bertrand. On attend toujours Stéphane ! 
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SOMMAIRE 


CRIMSON SEA 


Des aliens, une mer de sang : tout 
un programme ! 


DEFENDER 


Un lifting bien mérité pour un jeu 
légendaire ! 


KUNG FU CHAOS 
Les films de Hong Kong comme vous 
ne les avez jamais vus ! 


PROJECT ZERO 


Après l'aspirateur de Ghostbusters, 
l'appareil photo de Project Zero ! 


ROLLERCOASTER TYCOON 
Devenez le roi de la montagne russe 
grâce à Infogrames ! 


SHREK SUPER PARTY 
Shrek est de retour... Cette fois-ci, 
c'est pour jouer avec vos amis ! 


STATE OF EMERGENCY 
Cassez tout, brûlez tout, pillez tout ! S. 
Au passage, brisez quelques mâchoires. 


V-RALLY 3 
Gauche à fond sur droite 5 sur dos 
d'âne. Plus vite ! On est posés là ! 


YAGER 


La nouvelle référence du shoot atterrit on 
sur Xbox. 


PROMOXION 


Si vous avez un budget serré, ; e< 
découvrez de bons jeux à prix cassé ! 
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epuis Star Wars et Han Solo, le mythe du 
pilote freelance s'est vu étoffé de quelques 
traits de caractère incontournables : ego 
démesuré, look mercenaire, gouaille 

de voyou et rictus séducteur en diable. 

Une panoplie sciemment récupérée par les 
développeurs de Yager via Magnus Tide, 

un personnage qui doit plus au propriétaire 
du Faucon Millénaire qu'au capitaine Lone 
Starr de la Folle Histoire de l'Espace 

(ou, pour les francophiles invétérés, au capitaine Lamar 
d'Objectif Nul...) ! Pour autant, l'action de Yager ne se 
déroule pas au fin fond du cosmos mais à la surface de 
notre planète, dans un futur lointain où factions politiques 
et clans pirates s'affrontent copieusement. Dans un style 
similaire, la Xbox a hérité récemment de Battle Engine 
Aquila et de Gun Metal, deux titres sympathiques, mais qui 
manquent cruellement de personnalité. Or Yager, à l'image 
de son héros, en possède une sacrée dose, de même qu'une 
jouabilité rarement égalée dans le genre formaté du shoot 
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| Un nouvel oiseau de proie survole le ciel de la Xbox. 
Et il frappe là où on ne l'attend pas! 


JAGER 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


aérien. Peut-être parce que les développeurs ont souhaité 
offrir une liberté et une profondeur digne d'un FPS, au sein 
d'un récit aux enjeux géopolitiques propres à faire rougir un 
diplomate onusien. A l'instar de l'engin dont vous prenez 
les commandes, le Sagittarius, Yager est un jeu à plusieurs 
niveaux. Même la démo de ce numéro ne peut en restituer 
toute la richesse. A titre ambitieux, prise en main exigeante, 
et le nouveau hit de THQ ne déroge pas à la règle. Le 
Sagittarius, probablement l'un des meilleurs zincs de son 
époque, ne se contente donc pas d'un modèle de vol 
basique : il propose deux types de pilotage. Le premier, le 
mode Voltigeur, s'apparente peu ou prou à celui d'un hélico. 
Il permet de faire du surplace, de manœuvrer aisément 

à très basse altitude et d'évoluer à une vitesse relativement 
médiocre. Rien de très efficace dès que les choses 
commencent à chauffer ! Il convient alors de passer en 
mode Jet d'une pression sur le stick droit. Vitesse nettement 
plus honorable, pilotage classique d'un appareil 

aérien... Pas de doute : le Sagittarius est dès lors 

fin prêt à engager les dogfights les plus violents ! 


GENRE ACTION 


DEVELOPPEURE:YAGER|BEVELOPMENT: 


EDITEUR : THQ 


NOMBRE DE JOUEURS 1 


PRIX ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE: FIN AVRIL 2003 


+ Localisation : la version PAL testée était sous-itrée en français 


avec des voix bien senties.. 


ÉAIMORTAU|EQUT 


DES CANONS 


Aulfilldes/missions, on acquiert 
des armes!de plusten plus 
dévastatrices. Certaines 
combinent même plusieurs 
fonctions: 


AICes lasers re l'armement de. 


offre de jolies opportunités de sniper. 


| 3 ni 
7 Les missiles donnent de meilleurs 
résultats contre les cibles lentes. 


> 
| 


À Cette mitrailleuse est idéale en dogfght, 
mais ses munitions s'épuisent vite. 


Cu Ces canons à napalm devraient causer 
la panique au sein des rangs ennemis. 


représentent 
base du Sagittarius. Munitions illimitées ! 


XTRA 2» 


Si la caméra la plus pratique reste la 
vue subjective, avec ou sans cockpit, 
il est possible de basculer à tout moment 
en perspective extérieure. De même, 
on pourra lorgner le paysage à travers les 
hublots de gauche et de droite, même si, 
là aussi, l'option tient un peu du gadget. 


Cette double vocation du Sagittarius n'est pas qu'un 
simple gadget, mais un reflet de la complexité et de la 
liberté de chaque mission et de chaque zone. lci, inutile 
de penser tout régler en quelques tirs ! Passé les premiers 
niveaux, les objectifs deviennent plus complexes, plus 
nombreux, plus tortueux. Rapidement, la violence 
systématique se fait plus rare, alors qu'il faut recourir 

à des méthodes plus subtiles, jusqu'à l'infiltration pure et 
simple. Une gageure, dans un engin volant ? Pas tant que 
ça, tant certains décors se prêtent à l'évolution discrète, 
en mode Voltige, au ras du sol dans des canyons 
profonds. Une attitude pleine de sagesse, à l'ombre des 
tourelles mortelles placées à quelques dizaines de mètres 
au-dessus de nos têtes... Une profondeur et une variété 
de jeu qui, pour être très scriptées, n'en conservent 

pas moins une vraie liberté. Après tout, libre à vous de 
détruire à distance chaque tourelle plutôt que d'avoir 

à vous en cacher ! Mais les objectifs principaux ne sont 
jamais les seuls, et en se baladant un peu çà et là sur 


E:: Dégâts : après avoir essuyé quelques tirs, les vaisseaux affichent des dommages apparents, 


une carte, on a souvent l'occasion de venir en aide 

à tel naufragé, ou de récupérer tel matériel précieux. 
Autant de sous-quêtes optionnelles, autant d'errances 
fascinantes, autant de bonnes raisons de revenir encore 
et encore sur les missions complétées. Mieux encore : 

le jeu s'avère si riche en opportunités, à l'image d'un vrai 
champ de bataille, qu'il place parfois le joueur face à des 
choix cornéliens. En pleine action, allez-vous continuer 

à pilonner cette base ennemie, ou bien courrez-vous aux 
secours de cet allié qui ne cesse d'implorer votre aide ? 
La meilleure décision n'est pas forcément toujours 

celle que l'on croit... Et mieux vaut savoir préserver ses 
coéquipiers, car une vraie guerre ne saurait être gagnée 
seul. Il faut voir certaines missions afficher une pléiade 
de vaisseaux d'obédiences différentes aux prises les uns 
avec les autres ! Dommage qu'il ne soit pas possible 

de donner des ordres à vos camarades. Mais 

il se passe bien assez de choses à l'écran pour “pp, 
vous occuper pleinement ! PL 


#2 
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voire même des incendies. Mais, arcade oblige, il n'y a aucune répercussion sur le pilotage. 


PAUSE 
MITRAILLE 2» 


Non content d'offrir des challenges 
aériens passionnants, Yager se 
permet même de glisser quelques phases 

bonus sympathiques. On y prend les 
commandes d'une tourelle terrestre pour 
accueillir comme il se doit des vagues 
d'ennemis. En guise de récré, il faut tout 
de même reconnaître que ces passages 
comptent parmi les plus exigeants du jeu ! 


Ce genre de paysage encourage le tourisme... Même si la guerre fait rage dans les parages. 


L] 


# Ces canyons fourmillent de ponts tordus 
et autres détails essentiels à l'ambiance. 


IN 2 À À an 


# Protégez votre vaisseau amiral ou la mission échouera. 


# La destruction de ce sous-marin se fera 
au terme d'une longue série de combats. 


# Marquez au laser ces lance-missiles afin 
de les signaler à votre vaisseau non loin. 


PR 72 


# Chaque carte comprend une ou plusieurs Yager ne serait rien si son incroyable ambition ludique jamais vu une telle précision graphique. D'autant qu'ici, 
plates-formes de réparation. Bonne initiative ! n'était pas relayée par une technologie à la hauteur. Afin tout est animé, à commencer par le propre vaisseau 
de rendre crédible ces environnements incroyablement de Magnus Tide, toujours prompt à déployer la moindre 
détaillés et ces dizaines d'appareils alliés ou ennemis partie articulée. Et que dire de ces cieux balayés par 
différents, il fallait un moteur 3D à la hauteur, capable de vastes engins commerciaux, de ces îles paradisiaques 
d'afficher l'infiniment petit du moindre boulon de ponctuées de labos high tech, ou de ces ponts de métal 
carlingue et l'infiniment grand de ces décors titanesques. fondu et rouillé, nichés au sein de vastes territoires 
En l'état, Yager s'affirme comme le plus beau shoot post-apocalyptiques ? La variété est bien au rendez-vous, 
aérien du moment, et l'un des titres les plus et l'on ne passe que rarement plus de quelques 
impressionnants de la Xbox. Pourtant, l'enjeu n'avait rien missions au sein d'une même région. Mais les plus 
d'une gageure : en choisissant un contexte terrestre aussi impressionnants des environnements demeurent encore 
proche du sol, les développeurs ont fait le choix du détail les zones maritimes, où la puce graphique de la Xbox est 
maniaque. N'oublions pas que le Sagittarius peut utilisée comme jamais. Alors certes, une telle maestria 
se stabiliser n'importe où, laissant tout loisir d'admirer se paye parfois de petits ralentissements, particulièrement 
chaque élément d'une carte. Et qu'il s'agisse des lors d'explosions importantes. Une peccadille 
# La visée des armes est semi-automatique : elle bâtiments, des reliefs naturels ou des superbes véhicules face à un déluge visuel à nul autre comparable, -@% 
suit tout appareil dans votre champ de vision. qui oment le ciel ou les routes, on n'a tout simplement dans les cieux de tous les mondes connus... 
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Frime : avant même d'avoir goûté au jeu, toute la rédac était conquise par les graphismes. 
Même Fred n'a pas pu expectorer son lot de grognements habituels ! 


Ceux d'entre vous qui ont déjà jeté un œil à la 
pub de Yager auront noté le terme de « thriller 
shoot ». Un qualificatif qui en aura fait sourire 
plus d'un, maïs qui n'apparaît pas tant usurpé 
que cela. Car si le cœur du jeu se joue aux 
commandes du Sagittarius, le scénario n'en est 
pas moins essentiel, et déployé via des 
cinématiques aussi réussies que prenantes. 
Mieux encore ; loin de s'en tenir à ces seules 
séquences, l'histoire déborde régulièrement 
sur les missions, à la faveur d'une transmission 
vidéo essentielle ou d'une conversation 
savoureuse entre deux pilotes. Certes, il faut 
s'accrocher pour dénouer les nœuds de 

cette conspiration mâtinée de géopolitique, 
mais suivant les bonnes vieilles règles 
hollywoodiennes, l'essentiel demeure ailleurs : 
dans l'attitude cool de Magnus Tide, dans 

ses relations romantiques musclées avec sa 
supérieure hiérarchique, et dans ses nombreuses 
rencontres de fortune. Baotleggers, espions, 


tenanciers de bar louche... Les PNJ qui hantent 

le monde de Yager semblent tous taillés dans 

le moule du film de genre. Même si le terme 

un peu honteux de film interactif n'est jamais 
prononcé, il s'agit bien de ça, ou plutôt du 
meilleur des deux univers : un jeu à la hauteur 
et une histoire ficelée de main de maître. 

Malgré le peu de tapage médiatique qu'il a su 
engendrer, Yager s'affirme comme la vraie bonne 
surprise du mois. À tel point qu'on saura même 
lui pardonner un gros point noir : l'absence 

de mode Multijoueur. Un temps envisagé, 

il est finalement passé aux oubliettes… 

C'est dommage, tant le plaisir du dogfight 
possède une valeur exponentielle face à des 
adversaires humains. Reste ce mode Solo 
exemplaire, assez difficile pour tester les nerfs 
des plus chevronnés, assez passionnant pour 
rallier à sa cause le joueur le plus exigeant. 
Après tout, les plus grands héros ne sont-ils 4 
pas aussi les plus solitaires ? 


| Fonctions secondaires : certaines armes offrent de petites surprises supplémentaires, 
27 comme ces mitrailleuses qui peuvent tirer à l'arrière les missiles en approche. 


SAGER 


L'ECOLE DES 
PILOTES 2» 


à Pas facile de s'y retrouver entre les 
7 pirates et les factions politiques de 
ce monde. Par chance, Yager possède une 
base de données sur tous ces vaisseaux, 
avec caractéristiques techniques, modèles 
en 3D et histoire de l'appareil. Pas si 
anecdotique qu'il n'y paraît, du moins 
pour le pilote sérieux qui prendra soin 

de savoir sur qui il tire, et avec quoi... 


# Les factions du jeu offrent des vaisseaux aux looks très spécifiques. 


X VERDICT 


GRAPHISME 

Des niveaux superbes et variés, 
des vaisseaux ultra détaillés 

et un design très réussi. Une place 
méritée sur le podium de la Xbox ! 
TOUREILITE 

La prise en main est un peu 
délicate au début, complexité 
oblige, mais elle devient 

ensuite très naturelle. 


A MAGNUS 


+ Des missions passionnantes. 


+ L'altemance action/furtivi 


# Un moteur graphique parmi 


les meilleurs. 


EN S 


Combinaison parfaite d'action haletante et d'aventure à grand spectacle, 
Yager s'offre en prime l'une des technologies les plus impressionnantes 


du moment. De quoi entrer dans la cour des grands avec panache ! 
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g, MINUS 


SON 
La musique est assez réussie, mais 
les bruitages en 5.1 prennent 

l'avantage. On est vraiment plongé 
au cœur de l'action. 


DUREE DENE 

20 niveaux longs et difficiles, 
surtout si vous comptez les ratisser 
complètement. Comptez une 
quinzaine d'heures. 


= Pas de Multijoueur. 

= Une difficulté certaine. 

= Impossible de reconfigurer 
la manette plus librement 
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{à La star française du rallye fait un crochet par 
” la Xbox, mais elle a du mal à tenir la cadence. 


\N-RALLY 2 


ous adorez les jeux de course, vous avez 
opté pour la bonne console ! Plus 
d'une vingtaine de titres de cette catégorie 
squattent les linéaires : l'embouteillage 
n'est pas loin, surtout que tous ne sont pas 
a n fréquentables (honnêtement, qui a envie 
de perdre son temps sur Circus Maximus 
ou Fourmiz ?). Après nous avoir régalé 
1 _ \ avec le fantastique Racing Evoluzione, 
Infogrames tente un nouveau podium et fait débouler son 
artillerie lourde : le très célèbre V-Rally 3 arrive enfin sur 
Xbox. Vaisseau amiral de la marque au tatou, la série arrive 
à pleine maturité avec ce troisième épisode, honorablement 
converti de la version PlayStation 2. Eden Studios a revu 
ses ambitions à la hausse et affiche clairement sa volonté 
de « casser du Colin » en réorientant son gameplay vers 
la simulation plutôt que sur le tout-arcade. Effet de mode 
oblige, la gestion de la carrière d'un pilote, étalée sur 
plusieurs saisons, constitue le squelette du jeu. À noter que 
vous commencez à pied : il faudra batailler pour se trouver 
un volant à travers des tests d'aptitude que vous proposent 
les constructeurs. Les meilleures équipes, bien entendu, 
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FRED 


n'ont que peu de temps à vous consacrer et ne vous 
accordent qu'une seule chance... Une fois le cap des 
sélections franchi, en route pour le championnat 1.6 | ! 
Saxo, Polo, Punto, Corsa... Le paddock est un peu terne 
mais a l'avantage d'être assez étoffé, avec la présence de 
caisses souvent méprisées dans les autres jeux (Ford Puma, 
MG ZR). Avec seulement 4 rallyes (de 5 spéciales chacun), 
ce championnat se franchit assez aisément et permet 
d'appréhender le style de conduite si particulier de V-Rally. 
Depuis 1997, Eden Studios a le mérite de rester fidèle 

à ses habitudes... Quelques secondes suffisent pour 
retrouver instantanément les sensations propres à la série ! 
Que l'on aime ou que l'on déteste, on reconnaît la french 
touch dans la prise en main et le moteur physique, 

tous les deux extrêmement nerveux ! Les voitures donnent 
l'impression de peser 100 grammes, ce qui ne sera pas 
du goût des amateurs de conduite dite « sérieuse ». 

Les dérapages, la puissance de freinage, les pirouettes lors 
des tête-à-queue : tout semble avoir été accéléré pour 
amplifier les sensations au détriment du réalisme. 

Une fois le bolide maîtrisé, la prise en main 

s'avère finalement assez agréable car riche en 


# Les spéciales africaines sont idéales 
pour la vitesse. 


# Evitez de vous manger les bas-côtés 
sinon c'est la casse ! 


| NOMBREDE JOUEURSE A 4 
| PRIX ENVIRON 60 € | 
MDISPONIBLE* our | 


3 Bye bye... C'est aujourd'hui le dernier jour que Cyrille passe à la rédaction : cet affreux nous abandonne, 
Berreb et moi, à notre sort ! On lui souhaite bonne route et de la réussite dans ses nouvelles activités. 


V-RALLSY 3 ZX 


VUE PROCHE 


meilleures voitures du jeu. 


VUE PROCHE 


© Goithe. Rotation 


4 On ne présente plus la célèbre Subaru î 
Impreza, la reine des rallyes. Droite © Ouvrirportes 


RENAULTsport | 


4 La Renault Clio version sport: 
une excellente voiture pour débuter. 
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LES REGUAGES ! 
Æ C'est la mode du poulet écrasé depuis Rally Fusion. # Lors des replays, vous verrez bouger vos deux 


Les mains dans le:cambouis Volez-lui dans les plumes ! compères. C'est un peu statique. 


Sur les voitures de catégorie 1,6 |, 

les réglages sont réduits à leur plus 
simple expression. || est impossible d'influer 
violemment sur le comportement routier 
duvéhicule, unsystème qui permet d'éviter 
les erreurs de tuning. Les!2.0/|, par contre, 
peuvent être bricolées de manière plus 
complète. Selon vos préférences et votre style 


de conduite, vous pourrez rendre votre caisse émotions... positives ou négatives ! Atteindre des vitesses que l'inusable RalliSport Challenge tient toujours le haut 
plus ou moins survireuse. indécentes sur des pistes accidentées et sinueuses du pavé côté technique... VRally 3 se situe dans la norme 
procure un réel plaisir, si l'on n'est pas très regardant graphique, rien de plus. Les effets de particules (eau, 
quant au réalisme et si virevolter comme poussière) sont certes présents, mais manquent 
un derviche lors du moindre plantage ne vous soulève cruellement de fignolages. Les caisses, bien modélisées, 
pas l'estomac. La gestion des collisions et des dégâts, ne comportent cependant pas un nombre de polygones 
par contre, laisse perplexe. Il faudra que l'on nous suffisamment élevé pour nous flatter la rétine. 
explique pourquoi une voiture 2.0 | (catégorie WRC) Les déformations dues aux chocs sont par contre bien 
se démolit beaucoup plus facilement qu'une misérable réussies, d'un niveau équivalent à celui de Colin McRae. 
Saxo... Incompréhensible et très rapidement agaçant : L'animation s'avère irréprochable : encore heureux, 
il faut alors éviter les chocs et donc, conduire « propre ». vu le niveau graphique général. V-Rally 3 compense 
Mais comment exiger du joueur de la rigueur en lui la légèreté de modélisation de ses objets 3D en jouant 
faisant subir les affres d'un modèle physique flirtant avec la carte de l'abondance : les abords des pistes regorgent 
le parodique ? Une situation paradoxale qui va très vile de détails qui, à grande vitesse, donnent une 
tester les limites de vos réserves de patience ! illusion de richesse graphique convaincante. 
Un an après sa sortie, il est malheureux de constater Les spéciales, aux trajets assez quelconques 


Virus. Mais où est allé traîner Jef... Toujours est-il qu'il s'est ramené à la rédac avec le teint > NUMERO QUINZE 5S 
brouillé, le nez qui coule et surtout une énorme infection à l'œil. On l'a piqué, il va mieux... 


LES MODES 
MULTIIQUEUR 2> 


| Quand même, il y a des limites 
à ne pas dépasser ! Malgré 

un alléchant menu proposant des courses 
contre la montre ou des challenges 
jouables à 4, il s'avère impossible de jouer 
en même temps ! C'est du « chacun son 
tour », comme au bon vieux temps... Une 
très grosse déception tout à fait indigne 
d'un studio habituellement talentueux. 


# La neige vient se coller sur la carrosserie 
de manière réaliste. 


LEA roucto Ten Europe 
€-mau 


DEUBARU 
2 1ovorA 
EL evrosport co 


3 nanveuen z 


EMALS CLASSEMENT DONNEES PRESSBOOK 


# Votre serveur d'e-mail vous informe des événements 
du championnat et de l'humeur des pilotes. 


# Les vues d'hélicoptère sont les plus impressionnantes. La poussière vole ! 


(il y a bien mieux ailleurs !}, ne sont 
pas, à notre avis, assez nombreuses : 
il y en a seulement 24, certes jouables en 
mode Miroir. On reste sur sa faim, et c'est 
encore pire lorsque l'on s'aperçoit de 
la faiblesse des modes multijoueur (voir 
encadré) ! Du côté des décibels, l'excellente 
qualité des notes du co-pilote épatera 
les habitués du genre... Enfin un jeu 
où l'on peut véritablement piloter « à l'oreille » 
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sans arrière-pensée. Daniel Elena et Hervé 
Panizzi ont prêté leur talent et cela s'entend : 
le co-pilote vous chambre, vous encourage 

et parfois panique ! Rien de remarquable 
concemant le reste : les moteurs grondent, 
les pneus crissent comme partout ailleurs. 
Ni arcade ni simulation, ni raté ni réussi, 
VRally 3 a la chance de figurer en démo 
jouable sur le DVD : jetez-y un œil attentif 

si votre cœur balance ! 


RALLYE! 


03'24"40 


EMALS CLASSEMENT DONNEES PRESSBOOK RALLYE 


# Respectez vos objectifs. Dans le cas inverse, 
vous êtes viré. Tout simplement ! 


VERDICT 


GRAPHISME SON 

Classique, hormis ce qui conceme 
le copilote qui est vraiment efficace. 
L'un des rares jeux où il est 


Les abords des spéciales sont 
modélisés avec minutie. Les détails 
font presque oublier le manque 


d'ambition technique. possible de conduire à l'oreille ! 


DURÉE DENIE 

24 spéciales, c'est un peu léger... 
Cependant, la route sera longue 
avant d'être embauché par 

une bonne écurie ! 


OUREILITE 

Moteur physique assez étrange, 
amplifiant le moindre choc et 
rendant la conduite plus pénible 
qu'elle ne l'est en réalité. 


FPS VRAI RALLYE | 4, VRAI RALEUR 


+ Mode Carrière sympa 
et évolutif. 

+ Ça va très vite ! 

+ Le copilote est digne 
de confiance. 


= Spéciales peu nombreuses 
et quelconques. 

= Graphiquement tee 

« Multijoueur à la limite 
de l'insolence. 


ENRESÜME 

Ce titre a du mal à trouver ses marques pour viser un public spécifiqui 
Les fans de rallye tolérants s'amuseront, les puristes tiqueront... 
Essayez la démo avant de craquer. 
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| Electro. J'en ai rêvé, Ghislain l'a fait ! Il s'est ramené de Londres un T-Shirt électrique affichant 
des caractères à la Matrix sur son torse. Pratique pour se faire remarquer en soirée. 
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Les ancêtres vont se retourner dans leurs tombes 


devant ce jeu de baston irrévérencieux mais fun... 


KUNS FU CHAOS 


lors comme ça, tu veux devenir une vedette 
de films de karaté ? Et tu crois vraiment 
que tu vas être à la hauteur ? Sais-tu que le 
chemin du succès et de la gloire est parsemé 
d'embûches, et que pour un Jackie il y a 
cinquante Jean-Claude ? Enfin, tu ne m'as 
pas l'air trop bête ni trop futé : je pense que 
tu as frappé à la bonne porte ! Moi, Shao 
Ting, suis considéré par mes pairs comme 
le plus grand réalisateur de films d'action 
de tout l'Extrême-Orient. La plupart de mes œuvres ont 
rencontré un succès public qui met à mal ma modestie 
naturelle. et tant pis si ces crétins de critiques n'aiment 
pas ! Ma recette est très simple et ne nécessite que trois 
ingrédients : des bagarres, des bagarres et encore des 
bagarres. C'est pour cela que j'ai besoin de grands acteurs, 
tout aussi à l'aise pour jouer la comédie que pour 
accomplir des prouesses physiques inédites. Je ne suis 
qu'un modeste vermisseau qui essaie tant bien que mal 
d'atteindre les étoiles, mais mon don naturel de la mise 
en scène et ma grande expérience me permet de cheminer 
en direction du nirvana Hollywood ! De nombreux autres 
réalisateurs ont échoué dans cette entreprise : par pudeur, 
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FRED 


je ne m'étendrai pas sur le demi-échec de mes confrères 

de Capcom... La série des Power Stone avait pourtant bien 
débuté, mais la confusion qui régnait parfois à l'écran l'a 
empêché de connaître les joies du succès... Trop d'acteurs, 
trop de décors, trop de panique ! Depuis, la destinée 

du cinéma populaire oriental m'a été confiée et, cette fois, 
une entreprise américaine m'a offert un budget à la hauteur 
de mes ambitions les plus secrètes. Kung Fu Chaos va être 
un très grand hit qui rendra hommage aux classiques 

du genre ! Je vais te donner le premier rôle de cette 
superproduction, à côté d'autres vedettes : il faut que 

tu m'apportes satisfaction, petit apprenti ! 

J'espère que tu maîtrises parfaitement les arts martiaux : 

la plupart de tes collègues ont tous grandi dans un dojo 

et accomplissent des combinaisons spectaculaires. Tout le 
monde est capable de donner un coup de poing ou un coup 
de pied : moi, ce que je veux, ce sont des enchaînements 
impeccablement chorégraphiés. Avant de monter sur les 
planches, je te conseille de faire un petit détour en salle 
d'entraînement, où un grand maître essaiera patiemment de 
faire rentrer dans ton crâne épais les techniques 

les plus prisées au cinéma. Ce n'est pas trop 

difficile, pour peu que tu aies un bon sens du 


DEVELOPPEUR&JUST ADD MONSTERS 


EDITEUR! MICROSOFT, 


GENREACTION 


NOMBRE DE JOUEURS ;:1'A'4! 


PRIX: ENVIRON 60 €, 


DISPONIBLE: OUI 


 Cinoque. Ecoutez attentivement les commentaires de Shao Ting... | pète parfois 


vraiment les plombs ! Félicitations aux doubleurs, qui ont accompli un trés bon boulot. 


CAFUREUR 
DU PRETITORAGON 


L'es'attaques spéciales 


Chacun de nos apprentis acteurs 

possède une attaque surpuissante, qui 
ne/peut se déclencher qu'aprèsavoir balancé 
trois persiflages. Les projections mettent 
automatiquement les autres personnages KO : 
pensez à appuyer sur la gâchette Gauche 
pour déclencher les insultes. Votre attaque 
spéciale agit également en tant que 
multiplicateur de points : utilisez-la face 
aux boss ou contre 3 où 4/ninjas pour plus 
d'efficacité. 


KUNG FU CHAOS SERRES 


timing. Projections, coups rapides, mouvements puissants, 
sauts de cabri : ta panoplie se doit d'être étoffée afin 

de crever l'écran ! Mais il faut surtout que tu disposes d'un 
coup unique qui te distinguera de tes concurrents : cette 
attaque doit être à la fois spectaculaire, photogénique 

et dévastatrice ! Tes confrères disposent chacun de cet 
atout, donc je te fais confiance pour m'émerveiller 

avec quelque chose de complètement inédit. 

Comme je te le disais, il faut que tu sois également 
capable de jouer la comédie : rien de tel qu'un petit 
chapelet d'injures lorsque tu mets KO un adversaire pour 
amuser le public. Si tu insultes ton ennemi au bon 
moment, cela va non seulement me faire rire mais te 
rendra aussi plus agressif. Et lorsque la voie de la colère 


3% Mac. Les boutons Noir et Blanc sont des « raccourcis » de combinaisons 


prendra le pas sur celle de la sagesse, tu pourras alors 
laisser libre cours à ton courroux... N'oublie surtout pas 
de le faire le plus souvent possible ! Dans le jeu vidéo, 
on appelle cela une attaque spéciale, mais attendons 
que Kung Fu Chaos soit un blockbuster avant de songer 
à son adaptation sur console. 

Ça y est, tu es maquillé et prêt à affronter le feu ardent 
des projecteurs ? Alors c'est parti pour ta première 
scène : elle se passe sur un ring. Tu joues le rôle 

d'un tueur au grand cœur déprimé après une journée 
de travail car tu viens d'incendier un orphelinat pour cul 
de jattes renégats. Tu es tranquillement en train 

de te reposer quand soudain, des ninjas 

viennent t'attaquer ! Débarrasse-toi en quelques 


> NUMERO QUINZE 54 


de touches, très utiles pour sortir rapidement des combos puissants... 


THE TA CHI 
MASTERS 2» 


Neuf acteurs se bousculent au 
portillon pour pouvoir tenir le premier 
rôle dans Kung Fu Chaos ! Tous sont 
des caricatures de personnages de films 
de karaté ou d'action. Voici nos préférés ! 


>> Chop & Styx, le samouraï. 


| 
Euecriomez un PERsomacE 


PRÉCÉDENT 


>> Monkey, le vieux singe. 


po 


>> Lucy Cannon, Jackie Brown. 
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minutes du plus grand nombre possible de ces vermines 
en pyjama pour pouvoir passer à la scène suivante. 
J'évaluerai en permanence ta performance et je 

te conseille d'ouvrir grand tes oreilles pour écouter 

mes conseils : mon mégaphone (que j'appelle 
affectueusement Lionel) n'est pas là pour rien. 

La scène suivante se passe dans une auberge : là aussi, 
des ninjas viennent troubler ton repos ! Il va falloir 

que tu suives les travellings de ma caméra pour rester 
toujours visible : si jamais tu sors du cadre, t'es viré ! 

Tu n'as droit qu'à cinq jokers, tu as bien compris ? 

Mes décorateurs ont un peu tendance à surcharger les 
plateaux... Un véritable bric-à-brac est entassé un peu 
partout. Surtout, ne te gêne pas et saisis quelques-uns 
de ces objets pour t'en servir comme projectiles. Le 
public aime voir des chaises voler en éclats, de précieux 
vases Ming se briser ou des poulets assommer des 
bandits. Seule ton imagination te limite alors, profites- 
en ! Plus tard, tu devras accomplir des combats (toujours 
contre des ninjas, ce sont les figurants les moins chers du 
marché) dans des endroits totalement fous ! Tu joueras ta 
vie contre des dinosaures dans un radeau ballotté par les 
flots d'une rivière tumultueuse, tu sauteras de toit en toit 


dans une ville attaquée par des extraterrestres, devras 
survivre à une collision d'iceberg sur un gigantesque 
paquebot... Au total, une trentaine de scènes différentes 
constituent la trame de Kung Fu Chaos! 

Mais outre ton don naturel pour la bagarre, tu devras 
épater les foules avec ton agilité légendaire. Quelques 
petites scènes burlesques testeront tes réflexes : tu devras 
par exemple récupérer sur un matelas des cascadeurs qui 
chutent (en évitant que des objets lourds ne te tombent 
dessus), lancer des bouées à des ninjas en train 

de se noyer, récupérer des trésors dans un labyrinthe à la 
Pac-Man... Je t'ai réservé de nombreuses surprises ! 

Tu verras que, de scène en scène, les combats deviennent 
de plus en plus difficiles et les adversaires plus habiles. 
Encore heureux : tu n'es pas là pour faire la star mais pour 
mouiller ton kimono ! Les ninjas deviendront de plus en 
plus puissants et tu croiseras la route des autres vedettes. 
Elles seront jalouses de ton ascension et feront de leur 
mieux pour te contrer... Dans l'ensemble, ta progression 
ne sera pas trop difficile mais pour atteindre la gloire, 

il faut que tu vises la perfection. N'hésite pas à 

refaire encore et encore la même scène pour que 

je te donne la note maximale de cinq étoiles, si 


3 Pas de pot. Dans Une minute en enfer. jetez les potiches jaunes à la tête des ninjas. Un coup suffit pour 
les abattre. Appuyez sur les boutons Bleu ou Rouge pour en refaire apparaître. Répétez pour 5 étoiles ! 


EASTON 
GENERALE 2» 


Kung Fu Chaos dispose de deux 

modes multijoueur : une baston 
collective traditionnelle (pouvant se jouer 
en équipe) et un mode Challenge 
comportant des mini-jeux destinés à 
récompenser les gagnants d'une manche. 
A noter que vous pouvez activer des bots, 
histoire de vous entraîner en solo. 


KUNS FU CHACS 
SP 


à , 


Æ Balancez la vilaine princesse sur les ninjas pour vous en 
débarrasser ! Soyez vif et précis. 


XX NERDICT 


tu veux avoir une chance d'obtenir un Oscar. 
Surmonte ta lassitude pour devenir le meilleur 
et débloquer plein de bonus alléchants, et je ne 
parle pas de ta prime de risque... 

Je suis particulièrement satisfait de mes 
musiciens : ils ont composé une bande-son 
totalement en adéquation avec l'esprit de mon 
film. Le style est proprement unique, je me 
permets d'appeler cela du funky-thai, à base 
de basse slap et de samples mille fois entendus 
dans les films de karaté les plus réputés. 

Ça braille et ça chante dans tous les sens, avec 
des effets 5.1 très réussis. À mon avis, je 
devrais sortir cette bande-son en disque, cela 
plaira aux Occidentaux mélomanes. 

Voilà, tu connais maintenant toutes les ficelles 
du métier. Si tu veux devenir un professionnel, 
il va falloir que tu t'accroches et que tu fasses 
preuve d'abnégation. Certaines scènes sont 
assez difficiles à tourner et, parfois, tu 


Bombjack. Au niveau des soucoupes volantes, saisissez-vous des bombes et jetez-les à la tête de vos adversaires 


# Les héros vous montreront leur talent à travers des katas. 


ressentiras un sentiment d'injustice lorsque 

tu échoueras. Ma mise en scène flamboyante 
peut saturer tes globes oculaires tant les 
figurants et les effets spéciaux sont nombreux 
à l'écran. Mais il faut que tu passes outre 

ces petits défauts et que tu laisses le plaisir 
t'envahir... Certes, Kung Fu Chaos ne te rendra 
pas plus intelligent, mais au moins, tu passeras 
un bon moment. Mes très nombreuses 
références à des grands classiques (Baby Cart, 
Matrix, Karate Kid, Mortal Kombat...) ne 
manqueront pas de te faire sourire. Et si tu as 
des amis, sache que vous pourrez vous amuser 
tous ensemble avec mon petit chef-d'œuvre ! 
Personnellement, je suis tres content de mon 
film : c'est rare qu'un titre parlant des séries Z 
bénéficie d'un tel traitement. Je te conseille 
vivement de regarder les bandes-annonces 
pour te convaincre complètement. Sinon, 

file acheter ton ticket ! 


au lieu de les balancer par-dessus bord. Ça fait mal et ça fait des points ! 


GRAPHISME 

De la Xbox comme on l'aime, avec 
des kilos d'effets spéciaux, une 
animation impeccable et des décors 
réussis. Un peu chargé parfois. 


TOURBILITE 

Une multitude de combos à retenir 
et de très nombreuses interactions 
avec le décor. Les niveaux, dans 
l'ensemble, sont très agréables 


ES CHAOS 


+ Prise en main agréable. 
+ Humour bête mais génial. 
+ Techniquement réussi. 


ENRESUMIE 


On s'attendait au pire, mais Kung Fu Chaos est une excellente surprise ! 
Accessible à tous, et bourré de références, ca beat'em all réjouissant 
bénéficie d'une réalisation fouillée. 
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V = Parfois confus. 


SON 

Terrible ! Les musiques très 
seventies collent parfaitement 

à l'esprit du jeu. Ecoutez 
attentivement les personnages ! 


DUREE DENE 
Une demi-douzaine d'heures 
suffisent pour traverser le jeu. 
Le finir à 100% demandera 
beaucoup plus de temps... 


KO 


= Boss simplistes. 
- Pas de Coopérat. 
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# Les cinématiques comptent parmi les plus impressionnantes du moment. 


# La G-Squad : une sacrée équipe de winners ! À une ou deux exceptions près. 


2 Après les Rivières Pourpres, les Mers Ecarlates? | 
w Couleur du sang versé par vos ennemis ! 


a grande famille des beat'em all et autres 
| shoot'em up a su trouver un terrain de 
prédilection au cœur de notre chère Xbox : 
| tant d'ennemis peuvent y être affichés, tant 

1 de gnons peuvent y être distribués sans 
l'ombre d'un ralentissement ! Dommage que, récemment, 
Dynasty Warriors 3 n'ait tiré parti de cette puissance que 
partiellement. Mais avec Crimson Sea, Koei redresse 
la barre pour proposer ce dont tout bon joueur bourrin 
et sanguinaire a toujours rêvé : des milliers d'ennemis 
à abattre, et ceci sans brouillard dommageable. Et pourtant, 
à première vue, Crimson Sea semble peu enclin à ne 
proposer qu'un challenge aussi basique et régressif. 
Avec son scénario tortueux, ses personnages très écrits 
et son ambiance ultra soignée, le jeu fait plus volontiers 
penser à un RPG sauce nippone. 
Une impression renforcée dès les premières minutes face 
à une cinématique superbe où l'on découvre le héros, Sho, 
et son jeune acolyte, Yanqin : deux détectives privés 
habitués des bas-fonds dans une cité en proie aux prémices 
d'une invasion alien. Vite recruté par les services secrets 
galactiques, le duo sera intégré dans une escouade et envoyé 
5 sur tous les points chauds de la galaxie. Qu'on ne s'y trompe 


CRIMSON SERA 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


pas : le scénario vaut bien plus que l'habituel prétexte 

des jeux du genre. Chacune des nombreuses cinématiques 
est une occasion d'en apprendre plus sur tel ou tel 
personnage, dans un univers où la frontière entre les gentils 
et les méchants se révèle parfois très floue. De plus, entre 
deux missions, chaque retour à la base permet de bavarder 
à l'envi avec les divers protagonistes, des officiers aux 
simples gardes. L'occasion également de s'entraîner ou 
d'acheter quelques éléments d'équipement, mais aussi de 
nouvelles armes ou des pièces plus performantes pour ces 
dernières. Aussi violent soit-il en définitive, Crimson Sea va 
très loin dans la gestion de ses personnages, achevant ainsi 
de les personnaliser jusqu'à les rendre vraiment attachants. 
Mais qu'on ne s'y trompe pas : le cœur du jeu se situe plus 
dans les nombreux affrontements que dans ces quelques 
dialogues et manipulations d'inventaire. Des scènes d'action 
sans cesse renouvelées grâce à des missions aux objectifs 
et aux environnements vraiment très différents. Un pari 
réussi, même si les graphismes n'atteignent jamais 

la qualité des superbes cinématiques. 

Pour autant, et passé les premiers niveaux, les ennemis 

se révèlent souvent fort nombreux et variés. Parfois 
impossibles à compter, ils sont l'occasion d'un 
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particulièrement tendance. L'influence de Squaresof, sans doute ? 


EA'GS=SQUAD 


L'agence de renseignement 
galactique recrute ! 


+ Sho'est'un!ancien privé au 
A passé obscur: On ditiqu'il 
posséderait des dons 
psioniques latents. 


Malgré les apparences, 
Yangain est un petit 
garçon: ||n'enlest 
pas moinstrès 
efficace avec ses pistolets. 


Bow Rahniest 

un gentil neuneu 

au grand/cœur. 
Un peu lâche, 
il faudra le motiver 
4 dansiles coups durs. 


% Kecak est une fille 
volontaire et pragmatique. 
"4 rl 


Elle veille sur Bow Rahn 
x NA etise révélera d'une 
# > aide précieuse. 

À % 
co 4 | 

7 & 
< = 

œæ° =< 


7 AN 


N 4) Shami fait partie de 
l'escadron/A, mais sera 
déléguée dans la G-Squad 

_ AN 7 afin d'assister Sho dans 


ses missions. 


ERIMSONSER 


MILITAIRE 2» 


Qui dit escadron dit gestion de 

groupe, et Crimson Sea n'hésite pas 
à proposer des options tactiques lors de 
certaines missions. Pour peu que Sho soit 
assisté d'un ou plusieurs acolytes, il est 
alors possible de préciser la formation 
de chacun, ainsi que son orientation. 
Sacrément utile pour surveiller les arrières 
ou les côtés, et pour s'assurer que les plus 
bourrins se retrouvent au premier plan. 
Certes, l'IA n'est pas toujours 
époustouflante, mais cette seule possibilité 
évite bien souvent la lassitude des bêtes 
combats à répétition. 


Select 1he team member whose 
posiien you wi charga 


Æ# Les pouvoirs psioniques sont 
variés dans leurs effets. 


déchaînement d'effets pyrotechniques mêlant 
les diverses armes de notre héros principal : 
guns, sabres laser, sans compter les divers 
pouvoirs psioniques. L'action y gagne 
forcément en confusion, mais surtout en 
grand spectacle et en efficacité, alors que 
des centaines de blobs aquatiques, de choses 
insectoïdes et autres aliens aux formes 
variées s'écroulent vaincus au pied de Sho. 
Une jouissance ludique assurée par des 
animations toute en frime, faites de combos 
mortels pour les yeux et les forces ennemies ! 
Quel dommage que la maniabilité ne soit 
pas toujours à la hauteur du défi... 

Ainsi, les déplacements, bornés au stick 
gauche, manquent de précision, alors que 

la gestion de la caméra s'avère inexistante. 
C'est d'autant plus grave que la vue 
automatique se révèle totalement inefficace 
dans certains lieux confinés. Autant 

de défauts soulignés par l'absence totale 

de customisation des commandes. On 

se souvient d'un Gunvalkyrie miné par une 
gestion du pad digne d'un céphalopode. 
Malheureusement, Crimson Sea n'est pas 
toujours loin d'afficher les mêmes 
problèmes, même si la difficulté bien dosée 
ne rend jamais l'expérience ludique 
frustrante. C'est d'ailleurs toute l'ambiguïté 
du titre : la qualité de son scénario et de son 
ambiance, la variété et l'originalité de ses 
missions parviennent toujours à équilibrer 
un gameplay plutôt bancal. RPG frustré, 

jeu d'action imparfait, Crimson Sea n'en 
demeure pas moins assez attachant pour 
qu'on souhaite en voir le bout. 

Le charme des œuvres schizophrènes, 

sans doute ! 


UNE FORMATION 


# Au contact des ennemis, mieux 
vaut tailler sa route au sabre. 


# La tortue géante et tentaculaire ? 


Un boss classique... 


2 NIEROICT 


GRAPHISME 

Des niveaux un peu ternes 
mais des boss impressionnants, 
des personnages très réussis 

et des cinématiques superbes. 


OURBILITE 

Un jeu très riche malheureusement 
plombé par une maniabilité 
limite.Ce n'est pas injouable, mais 
c'est parfois frustrant. 


AN HERDOS 


T Des combats bluffants. 
Le côté RPG n'est pas 
qu'anecdotique. 
Un scénario et des persos 
attachants. 


SON 

Les musiques dignes d'un film et 
la gestion impressionnante du 
Dolby 5.1 y sont pour beaucoup 
dans l'ambiance du jeu. 


DUREE DENIE 

24 niveaux pour une dizaine 
d'heures de jeu, sans compter un 
mode altematif à débloquer, avec 
de nouveaux objets et pouvoirs. 


KA SCHIZO 


= Une maniabilité limite 

= Des graphismes un peu 
inégaux 

= Pas de customisation 


Par bien des aspects, Crimson Sea est un titre fédérateur et jouissif : 
l'action démesurée et la dimension RPG y côtoient une réalisation 
efficace. Dommage que la maniabilité laisse tant à désirer. 
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+ Localisation : la race alien qui compose les ennemis s' ee les Mutons. Toute 


ressemblance avec nos bons vieux mérinos est purement 


iortuite, mais franchement drôle ! 
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LES HESTIQLES 
S'y COLLENT >» 


| 
| 
|| , A l'issue de chaque mini-jeu, les joueurs sont gratifiés 

= de bestioles servant de multiplicateurs de points. Il existe cinq 
espèces de bestioles de valeurs différentes. Par paire, ou avec d'autres 
combinaisons, elles rapportent plus de points. La subtilité réside 

dans les échanges. Selon votre score après un défi, vous pouvez 

en intervertir une ou plusieurs avec celles de vos compétiteurs. 

C'est le moment de faire les meilleures combinaisons possibles. 


# Le casochemin détermine le nombre 
de cases à parcourir. 


# Une course d'obstacles qui manque 
de dynamisme. 


Les bestioles sont limitées 
* à cinq par joueur. 


nr pen 


# Shrek se fait briefer par le miroir magique. 


EDITEURE:TDK 
DEVELOPPEUR! MASS MEDIA)! 
GENRE :’ACTION 
AINOMBRE DE JOUEURS ; 1'A 4 
PRIX: ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE: OUI 


très populaire au box office de l'an de 
grâce 2001. Epuisés par leurs aventures 
sur grand écran puis par une escapade 
À boiteuse dans un jeu de plates-formes 
oubliable, ils avaient décidé de faire une pause 
avec une partie de jeu de plateau. 
Loin de recourir à des fioritures graphiques, 
ils optèrent pour la simplicité. Chatoyant sans 
être vraiment enchanteur, coloré mais assez 
fade, leur monde a été peaufiné dans les 
moindres détails... par un rêveur sans génie. 
De petites musiques guillerettes (un peu 
soûlantes car répétitives) flottent en 
permanence dans le ciel ensoleillé. Pour 
les encourager, un prix alléchant est offert. 


BW létait ne fois six héros, issus d'un conte 
| 
| 
| 
| 
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mN) Les ogres aiment manger, péter et 
= dormir. Le jeu vidéo, c'est pas leur truc ! 


SHREK SURER PARTY 


DOMINIQUE MOLINARO 


Le vainqueur voit son vœu le plus cher 
exaucé ! Un rêve d'un jour qui se transforme 
vite en déception lors de la remise du prix : 
une courte cinématique sans saveur... 

De retour à la réalité, nous voici face à un jeu 
de société où les quatre cobayes voulant s'y 
essayer devront faire l'animation eux-mêmes. 
Les rouages du jeu sont éculés. Chacun leur 
tour, les joueurs évoluent sur un plateau 
représentant cinq royaumes. Ils y déplacent 
leur perso en lançant une balle à l'aveuglette 
sur une grille de neuf cases. Au fil de leur 
progression, ils gagnent des points... ou en 
perdent. Ils peuvent se téléporter ou passer 
leur tour. Mais souvent, ils participent à des 
mini-jeux, trente au total. De la course au 
casse brique, en passant par la baston à coup 
de bouteilles de lait ou en équilibre sur des 
tonneaux, il ne faudra pas longtemps pour 
tous les découvrir. Leur jouabilité étant réduite 
au plus rudimentaire, vous ne les remporterez 
qu'à deux conditions : marteler le bouton 
comme un forcené et compter sur le hasard. 
Sans surprises ni bonus à débloquer, Shrek 
Super Party n'enchantera personne. Loin 

de vous dégoûter de ce genre, il vous 

laissera juste indifférent. 


# Joie exutoire d'écraser 


# Soupe de langues pour 


du gros soldat en équilibre ! batraciens affamés. 


ZN NERDIET: 


dd, FARQURAAD 


= Pas de bonus à débloquer 

— Jouabilité peu poussée. 

= Idéal pour faire la sieste 
entre amis. 


LU FIONA 


+ Réalisation correcte. 
# Les bestioles. 
+ 30 mini-jeux. 


ENRESÜME 
La trentaine de 

d'un titre où l'humour et l'émerveillement brillent par leur absence. 
On a déjà vu mieux dans le genre. 


ux ne suffit pas pour renouveler le plaisir 
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“5 Bateau : Le seul paramètre modifiable est le nombre de points qu'il faut gagner pour 


remporter une partie. Une preuve du fourmillement de surprises qui attend l'acquéreur... 
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Indiana Jones 

| et la Tombe de l'Empereur 
Lamborghini 

Vexx 

Shenmue Il 

The House of the Dead 3 
Panzer Dragoon Orta 


Rocky 

Phantom Crash 

Micro Machines 

Loons : Fight for Fame 
Tennis Masters 

Tÿ le Tigre de Tasmanie 
Furious Karting 


Sur le DVD 
du n°14 


Tiger Woods 2003 ) DE 
Battle Engine Aquila 
ATV2 

Ghost Recon 


Quantum Redshift 


Racing Evoluzione 
Panzer Dragoon Orta 
TOCA Race Driver 
Ghost Recon 

Dr. Muto 

MX Superfly 

Colin McRae 3 
Spider-Man 
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Toejam & Earl Ill : 
Mission to Earth 

NBA Inside Drive 2003 
Reign of Fire 
Fireblade 

Matt Hoffman 2... 
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La Mort en gros plan ne vous fait pa 
Visez bien, elle ne sourira pas deux fois 


peur ? 


RROQJECT ZERO 


algré un nombre de tentatives assez 

honnête, les jeux capables de susciter 

la peur se comptent sur les doigts d'une 

main. Pas seulement l'appréhension 

du danger, ce bête réflexe de survie pour 
son personnage. Non, la trouille, la vraie, celle qui prend 
aux tripes, celle qui ne vous lâche qu'à la faveur du jour, 
après un sommeil agité. Si l'on excepte l'école Resident Evil, 
qui capitalise essentiellement sur le coup d'éclat 
hollywoodien, il reste un Silent Hill emblématique, grand 
spécialiste du malaise diffus. Si l'on voulait résumer la 
méthode de Project Zero, il faudrait établir un compromis 
entre ces deux recettes, tant le jeu s'efforce de tabler à la 
fois sur l'installation d'une atmosphère morbide persistante 
et sur le choc renouvelé de la surprise macabre. Ceci au 
prix d'un véritable scénario. Car disons-le tout net : jamais 
Project Zero n'atteint l'ambition extraordinaire d'un Silent 
Hill 2, jamais il ne prétend à un quelconque horizon 
allégorique. Non, si le jeu de Tecmo vise quelque chose, 


c'est l'efficacité maximum, en bonne série B qui se respecte. 


Son credo ? L'effroi façon Ring, le fameux film de Hideo 
Nakata : moins narratif que franchement bizarre, malsain 
et au final, terrifiant. Une manière de rappeler que les 
Japonais sont devenus, mine de rien, les meilleurs artisans 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


de la pétoche tous supports confondus. Dans Project Zero, 
comme dans Ring, l'argument narratif n'est jamais 
qu'anecdotique, prétexte surtout à poser une ambiance. 
Ici, il s'agit d'une enquête sur un manoir au lourd passé, 
avec force éléments shinto et autres nipponeries 
traditionnelles. Un jeune homme, Mifuyu, s'y perdra 

au cours d'un prologue assez court. Et c'est sa jeune sœur, 
Miku, qui reprendra le flambeau, tant pour élucider 

le mystère de la disparition de son frère que pour 

lever la malédiction des lieux. 

Une des grandes forces de Project Zero ? La faiblesse 

de son héroïne, une fragilité qui la caractérise tout entière. 
On osera même soupçonner son épaisseur psychologique 
de s'arrêter à ce seul trait de caractère. Miku est une petite 
poupée de porcelaine, comme son apparence diaphane et 
sa démarche confuse ne cessent de le signaler. En ce sens, 
Miku n'est pas faible, elle est la faiblesse même ! 

Le reste de sa personnalité ? Mystère... De son histoire, on 
apprendra bien quelques bribes, mais jamais suffisamment 
pour que le personnage prenne réellement corps à l'écran. 
On est loin des héroïnes musclées de Resident Evil ou des 
pauvres hères à la psychologie torturée de Silent 

Hill. En cela, Miku s'avère un avatar parfait pour 

le joueur : l'identification s'en trouve d'autant » 


75 LE MAGAZINE OFFICIEL XS0X [3 Référence : le plus dangereux esprit du manoir s'appelle Kirie, le fantôme d'une petite fille à l'opulente 
chevelure noire. Un Jeitmotiv de l'imaginaire nippon, qu'on retrouve également dans Ring. 


PROJECT ZERO ZE 


Mirbit en pierre 
Vous possédez déjà le maximum autorisé 
pour cet objet 


# Ces miroirs en pierre vous assurent une vie 
supplémentaire... et une seule. 


4 Dans ces lieux désolés, on ne croise pas âme qui vive. Mais pour ce qui est des morts. 


# Il n'est pas toujours évident de centrer 
un spectre bien longtemps. 


# Une bonne partie du jeu est consacrée 
à la recherche de ces masques inquiétants. # Malgré la 3D temps réel, on ne choisit jamais les angles de vue. 


ÊŒIE 


facilitée, selon la méthode dite de Tintin... Plus 

le personnage est plat, plus facilement le lecteur 

(ou le joueur) peut se l'approprier ! Evidemment, i 

la vulnérabilité de l'héroïne possède également un rôle 
dramatique, assimilable au fameux syndrome du lapin. 
Comme pour ce dernier face aux feux d'une auto ou 

au fusil du chasseur, Miku, face au mal, semble si mal 
partie, si condamnée d'avance que la terreur se double 
immédiatement d'un sentiment de fatalité, 

d'inéluctabilité. C'est là toute la force et toute l'ambiguïté 
de Project Zero : aussi efficace soit-il dans l'usage de la 
peur, c'est-à-dire aussi désagréable, il n'en demeure pas 
moins fascinant, aussi séduisant pour le joueur qu'une 
araignée vorace pour un pauvre insecte condamné. 


Oui, mais condamnée à quoi ? Eh bien aussi étonnant 
que cela puisse paraître, le fameux effroi du jeu n'est 
jamais distillé que par le plus vieux procédé du monde : 
le fantôme et sa menace de damnatio! ï j 
effectivement d'une histoire de manoir hanté, 
des spectres de Project Zero va bien au-delà des 
performances de Casper et de Beetlejuice réunis... 

jeu se révèle aussi efficace, c'est essentiellement 
grâce à son opposition spectrale. Car jamais la terreur 
n'a autant joué sur l'invisible, l'impalpable, l'improbable. 
lci, inutile de chercher du gore, du sanglant ! Pourtant, 
le long de ces couloirs vides, à tout moment, 
l'inévitable peut surgir : à travers un mur, 
depuis les profondeurs d'un puits, les morts ne 


[3 Aucun repos : les spectres de Projet Zero peuvent parfois apparaître aléatoirement. Pire > NUMERO QUINZE 77 
Si vous prenez un peu de repos dans une pièce, vous pouvez être sûr d'en voir un très vite. 


LES MOSTERES 
DE L'INNISIALE 2» 


Votre appareil photo ne sert pas 
qu'à combattre. Parfois, il peut 
également dévoiler d'antiques secrets. 


Cette zone fait crépiter le radar de votre 
appareil. En prenant une photo, vous 
découvrez un indice essentiel. 


Une âme damnée est prisonnière de 
ce lieu. Libérez-la d'une photo et gagnez des 
points pour votre appareil. 


»> || arrive qu'une apparition traverse votre 
champ de vision. Des points supplémentaires 
en perspective. 


beauté malsaine. 


# Certains lieux et angles de caméra sont d'une réelle 


Es po 


fachette (D Aaxiser 


connaissent aucune limite physique, pas plus que leur 
apparence n'est bornée à des poncifs. Leur corps 
ectoplasmique semble porter les stigmates mêmes de 
leur damnation, et aucun spectre ne ressemble à un 
autre. Et pourtant, vous en croiserez un sacré nombre ! 
Certains reviendront à plusieurs reprises, même s'il 

ne sera pas toujours facile de les reconnaître. Tout 
simplement parce que la panique, plus que la lucidité 
froide, sera d'actualité dans ces moments-là. La fragilité 
de Miku n'arrangera rien, elle qui s'avère capable de 
succomber à deux ou trois touchers spectraux.. En guise 
de défense (autre que la fuite !), le jeu procure à 
l'héroïne une arme unique, peu ordinaire : un appareil 
photo. Et pas n'importe lequel, puisque ce dernier, 
hérité de la maman un peu médium de notre jeune 
aventurière, possède la faculté de capturer l'âme des 
morts. Dans le cas d'un fantôme inoffensif lié à un lieu, 
c'est plutôt facile : il suffit de prendre une photo après 
l'avoir repéré. Mais face aux plus agressifs, il faudra 
batailler ! Par chance, l'appareil possède diverses 
caractéristiques qu'il sera possible d'améliorer 

au cours du jeu. Vitesse de chargement, taille de 
“l'obturateur, puissance de la photo... Des atouts 


essentiels, dans ces phases en vue subjective, où la peur 
panique ne sera pas le moindre de vos ennemis. Car 
outre leurs apparences variées, nos fantômes possèdent 
également des pouvoirs de téléportation, d'invisibilité et 
autres joyeusetés qui mettront vos nerfs à rude épreuve. 
La peur de l'invisible, c'est la crainte qu'un spectre 
surgisse à tout moment. Mais c'est également 
l'appréhension créée par un courant d'air, un 
mouvement imperceptible, un grincement suspect. 
Autant de petits détails que l'incroyable son en 5.1 et les 
graphismes malsains s'appliquent à distiller. Et ce n'est 
pas un hasard si le moteur 3D n'autorise pas le choix 
des angles de caméra : systématiquement, le pire, le plus 
terrifiant, est préféré à l'option la plus pratique. Parfois 
frustrant, mais sacrément efficace ! Alors, certes, cette 
efficacité ne fonctionnera qu'avec les plus enthousiastes, 
ceux qui rêvent d'une ambiance vraiment glaçante. 

Les autres, les plus prudents ou les plus zen qui auront 
à cœur de ne pas trop entrer dans le jeu, apprendront à 
leurs dépens la première loi d'une foire des ténèbres : 
seuls ceux décidés à en souffrir réellement 

auront le droit d'en connaître les délices. Bref, 

si vous n'êtes pas décidés à jouer le jeu de la 


Pr: Dernière chance : même si Miku a une fâcheuse tendance à mourir facilement, il existe des 
pierres magiques qui sont autant de « continus », Mais on ne peut en transporter qu'une à la fois. 


Cet antique appareil n'a pas 

seulement pour fonction de révéler 
la position des fantômes. Il se montre 
également seul capable de leur faire du 
mal, allant jusqu'à capturer leur äme. 
Pour cela, il faut s'en équiper en passant 
en vue subjective, puis aligner un spectre 
suffisamment longtemps pour « charger » 
le potentiel destructeur de la photo. Plus 
facile à dire qu'à faire, tant les esprits 
frappeurs ont tendance à se dissiper sous 
vos yeux. Par ailleurs, vous trouverez tout 
au long du jeu divers types de pellicules 
plus ou moins efficaces. Les plus puissantes 
sont à conserver précieusement ! 


# Durant le prologue en noir et blanc, 
on joue le frère de Miku, Mifuyu. 


PROJECT ZERO ZESRNIEE 
LES PHOTOS DE L'ENFER >> 


Il fait si sombre... 
Il tait si sombre... 


# Certaines apparitions spectrales sont 
précédées d'une cinématique. 


terreur, dans le noir et en solitaire, alors Project 
Zero montrera bien vite ses limites. Car même 
si ses rouages ludiques sont bien mieux 
équilibrés que ceux d'un Silent Hill, le jeu 

n'en est pas moins encombré de puzzles peu 
crédibles, d'autant qu'ici jamais le scénario 

ne vient à la rescousse de manière efficace. 
On se lassera même assez vite de cette histoire 
de malédiction un peu confuse, et l'on pourra 
éprouver un vrai sentiment de répétitivité après 
son combat contre un énième fantôme, ou 
après avoir visité pour la quinzième fois la 


4 L'expression favorite de Miku : l'effroi fasciné... Le syndrome du lapin, on vous dit ! 


même pièce. Parce qu'il n'est basé que sur 

le seul et unique argument de la peur, Project 
Zero prend donc le risque de décevoir une 
partie de la communauté des joueurs. Mais 
les autres, ceux qui prennent encore plaisir 

à croire au croque-mitaine, ceux qui aiment 
croiser leurs propres démons au détour d'un 
jeu vidéo, ceux-là trouveront une joie perverse 
dans les effroyables tribulations de Miku. 
Parce que dans le cadre d'un jeu, comme 
d'un film où d'un roman, il peut être 

parfois délicieux de se faire du mal... 


+ Comparatif : que vaut ce Project Zero face à la version PS2 ? Si l'aventure demeure identique, les graphismes 
ont été améliorés, le son est en 5.1 et quelques nouveaux bonus attendent ceux qui finiront le jeu. 


Les armoiries de la famille Himuro.Elles 
ouvrent sûrement la lles sont cassées 


LL 


# Un exemple de puzzle : trouvez la pierre pour l'activer, 
puis résolvez une énigme de logique pure. 


# La dernière partie du jeu vous confrontera à plusieurs fantômes 
en même temps. Un sourire pour la photo ! 


X NIEROICT 


GRAPHISME 
Efficaces sans être trop tape-à-l'œil, 
ils privilégient les ambiances 


SON 


Un 5.1 parmi les plus 
impressionnants du moment 

La trouille distillée par le jeu est 
en partie à ce prix. 


sombres et malsaines. 
C'est un style très nippon ! 


DUREEDENE 

Moins de 10 heures pour finir 

le jeu et débloquer un mode de 
difficulté supérieure, des panoplies 
pour Miku et une fin alternative. 


TOURBILITE 

Plusieurs configurations disponibles. 
La manette est bien gérée, même 
s'il reste indispensable de n'être 
pas trop à l'aise. 


A ITERREUR 


+ Une ambiance à gacer le sang. 
+ Un son 5.1 superbement géré. 


+ L'appareil photo contre 
les fantômes. 


4, ERREUR 


“ Un scénario bateau. 
+ Des puzzles peu motivants. 
= Un peu répétitif. 


ENRESUME 
Pour entrer dans Project Zero , il faut accepter la logique de la peur 
et jouer le jeu de l'ambiance. Même si l'on peut lui faire des reproches 


propres à une série B, ce titre reste diablement efficace. 
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# Voilà ce qui arrive quand on s'oppose 


aux forces de l'ordre. donneront des missions. ? 


TEA 
2. f-ALUIITIZ 


# En mode Revolution, des malfrats vous 


C'est l'émeute ! Evitez les coups de 
matraque et devenez le roi du chaos. 


STATE OF EMERGENCY 


GENRE; ACTION 

DEVELOPPEURE ROCKSTAR GAMES 
EDITEURITAKE 2 
NOMBRE: DE JOUEU) 
PRIX ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE? OUI 


ort du succès de Grand Theft 

Auto 3, Rockstar Games nous 

propose la version light 

de son best-seller avec cette 

conversion Xbox de State of 
Emergency. Ici, fini les petits boulots sympas 
et les balades à bord de belles décapotables, il 
faut aller à l'essentiel : la bagarre. Dans la peau 
d'un rebelle luttant contre des organisations 
mafieuses et autres gangs sanguinaires, 
l'objectif est de se frayer un chemin au milieu 
d'une foule en panique et se défaire de tous 
ces bandits. Proche d'un classique beat'em all, 
SOE ébauche un semblant de scénario, 
découpé en missions. En parfait terroriste, vous 
éliminez des personnages importants ou posez 
des bombes dans les lieux stratégiques. Mais 
ce n'est pas chose aisée car vous devez 
épargner les innocents qui traînent dans le 
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secteur. L'action se déroule en pleine émeute 
urbaine. || n'est pas rare de se retrouver 
submergé par une foule composée de dizaines 
de personnages, tous surexcités, à l'écran ! 
Faire alors la différence entre civils et ennemis 
demande un temps d'adaptation. D'autant 
que les personnages ont tendance à tous sortir 
du même moule ! En prime, la caméra 
capricieusement gérée et l'animation imparfaite 
font leur possible pour rendre votre tâche 
encore plus ardue... Et c'est très rapidement 
que l'on se rend compte que SOE ne parvient 
pas à convaincre. 

Action confuse aux limites de l'injouable, 
répétitivité des objectifs de mission : on tourne 
vite en rond dans ce chaos. Ce sentiment est 
renforcé par l'impression que tous les persos 
ont été clonés, mais aussi par la palette 

de coups, trop légère au vu de ce qui se fait 
ailleurs (Buffy...) Avec sa réalisation technique 
dépassée et son intérêt de jeu bancal, SOE 

ne remplit son rôle d'exutoire que quelques 
minutes. Et ce ne sont pas les plus de cette 
version Xbox (nouveaux modes Multijoueur, 
missions supplémentaires, bande-son 
personnalisable en 5.1) qui viennent renverser 
la vapeur. Bref, State of Emergency tente 
maladroitement de se la jouer 

politiquement incorrect, mais n'a 

de révoltant que sa forme et son fond. 


3 


J'RAMENE 


MES POTES |! >» 


Parmi les bonus que comporte cette version Xbox, 

on trouve divers modes Multijoueur. Les habituelles options 
Deathmatch et Coopération sont au rendez-vous et jusqu'à quatre 
participants peuvent s'adonner aux joies de la destruction 
massive. Ne comptez cependant pas vous éclater pour autant, 
le jeu reste désespérément creux. À noter qu'en Multijoueur 


l'animation est deux fois plus lente. 


ET SEE 
En Multi, l'animation 
est plus lente. Scandale ! 


On peut mettre le boxon 
à quatre en même temps. 


E E n _ 2 
# Pensez à récupérer les options de vie 
et de temps au sol. 


LESH ! 


# Les bonus de la version 


CHEUM ! 


“ Techniquement honteux 


+ 


Xbox = L'ntérêt du jeu est 


# C'est marrant 5 minutes. 
# … mais c'est tout ! 


quasiment nul. 
= Mal de crâne garanti ! 


ENRESUME 

SOE est un titre qui n'a rien pour lui si ce n'est un aspect défoulant bien 
dérisoire en fin de compte. Allez plutôt voir du côté de Jet Set Radio 
Future pour vous la jouer rebelle ! 
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Clin d'œil : un des deux persos que vous pouvez choisir au début se nomme Roy McNeil 
et porte les mêmes vêtements que Tommy Vercetti, protagoniste de Grand Theft Auto. 


DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TÉLÉPHONE AU 


_ 08 926 88 926 


| “I 0900 702 11 


Es RAA ESS IE he 


BANQUE] D'ASTUCES) ET) DE SOLUCES 


sur vofre Minitel 


les nouveautés À fout pour 
les anciens jeux vous débloquer 
| 


 SOLU 


LA BANQUE N°1 EN EUROPE 


(tous supporis confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 


à 


@) Après les premières batailles acharnées contre les 
humains, l'envahisseur Manti contre-attaque en 3D. 


DÉFENDER 


n 1981, de belliqueux extraterrestres 

se sont attaqués à l'espèce humaine et vous 

vous êtes érigé en dernier rempart face 

à l'extermination de l'humanité. 22 années 

ont passé. Les Manti, toujours aussi guerriers 
face aux humains, reviennent à la charge. Mais aujourd'hui, 
la menace a pris un autre visage... Ce Defender cuvée 2003 
n'a vraiment plus rien à voir avec son anthologique ancêtre. 
Le jeu bénéficie aujourd'hui de la 3D, le transformant 
de facto en shool'em up en vue à la troisième personne. 
Malgré cette refonte visuelle, l'excellence en la matière n'a 
pas été atteinte. Les objets 3D sont dans l'ensemble assez 
simplistes, les textures fades et les décors se révèlent assez 
vides. C'est dommage car on ressent toutefois une réelle 
bonne volonté de la part des développeurs qui ont produit 
des scènes cinématiques d'assez bonne facture. Bien sûr, 
le scénario est des plus basiques (c'est un shoot après 
tout !), mais ces interludes sont bien amenés et prouvent 
le potentiel technique du studio de développement. 
Seulement, après avoir jeté un œil plus aiguisé sur Yager, 
on constate que l'on est loin d'une exploitation optimale des 
capacités de la Xbox. D'ores et déjà, vous pouvez vous 
affranchir de l'environnement sonore. Même si nous n'avons 
plus affaire à de simples bips, les voix nasillardes 
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(le doublage est risible !) et les musiques deviennent très vite 
pénibles ! Fort heureusement, il est possible de charger 

sa propre bande-son. Différent dans la forme, Defender a su 
peu où prou garder son style de jeu initial : votre mission 
consiste toujours, grâce à votre rayon tracteur, à libérer 

des colons égarés en terrain hostile, transporter des 
véhicules pour les mettre en lieu sûr et garder les Manti 
terrestres à l'écart de vos troupes. Pour coller au mieux 

à l'ambiance d'antan, la plupart des niveaux se déroulent 
au-dessus de la terre ferme. Vallées, montagnes et autres 
dénivelés sont donc votre terrain de jeu. Ici, impossible 

de se crasher. Et c'est plutôt une bonne nouvelle quand, 

un nombre incalculable de fois, il faut récupérer en pleine 
vitesse ses unités au sol sous les tirs ennemis ! À l'instar 

de la version originale de 1981, le jeu permet toujours 

de réaliser tonneaux et loopings en utilisant judicieusement 
le stick. Et peut-être est-ce le plus grand défaut de la nouvelle 
version : elle retranscrit trop l'univers du Defender initial. 
Dans cette catégorie de productions, on recherche un 
minimum de réalisme et de diversité. Or, Defender propose 
des possibilités très limitées et une maniabilité extrêmement 
rigide. Sans doute bien trop old school pour un joueur 

« nouvelle génération » … Seuls les amateurs de la 

première heure seront véritablement enthousiastes. 


4 Vous débloquerez d'autres engins 
de combat au cours de l'aventure. 


# Choisissez bien votre vaisseau ainsi 
que son équipement selon la mission. 


Cr groupé : avec le rayon tracteur, vous pouvez transporter en permanence un char. 
Ainsi, vous disposez d'emblée du soutien de son canon. 


RAS SI 
EQURRIN A 2» 


Pour palier l'intérêt limité du jeu, 
les programmeurs ont inclu des 
notions de stratégie. Il faut, par exemple, 
défendre sa base des attaques Manti. 
En transportant les colons dans des lieux 
spécifiques, vous pouvez construire 
des chars d'assaut et des lance-missiles 
en vue de mieux protéger vos unités. 
I ne faut pas non plus laisser les 
créatures capturer vos hommes au risque 
de les voir se transformer en alien. 
Ne vous attendez cependant pas à du 
Command and Conquer ou du StarCraft, 
les actions réalisables étant très réduites. 


>> Pensez à alimenter vos tourelles 
de combat avec ces recharges. 


C'est la guerre ! Ayez l'œil exercé pour 
prendre la bonne décision stratégique. 


# En déposant les colons dans les zones de largage, on a droit à divers bonus. 


DEFENDER 


L-f La 
# Nous vous présentons l'héroïne du jeu, 
le lieutenant Kyoto. 


4 Vos coéquipiers passent leur temps à se 
mettre dans des situations pas possibles. 


Sacrifice : si un Manti parvient à capturer un des colons et que vous ne parvenez pas 
à le libérer, tuer-le pour qu'il ne mule pas en alien ! 


1h ° 


# N'oubliez pas que chacun des véhicules dispose d'une attaque 


spéciale. Utilisez-la judicieusement. 


GRAPHISME 

La 3D est propre et les textures 
sont assez soignées pour ne pas 
crier au scandale, mais les ennemis 
manquent de variété. 


OURBILITE 

Le maniement du vaisseau est 
intuitif mais son comportement 

en choquera plus d'un. Le véhicule 
manque de « consistance ». 


À, DEFENDER 


+ De bons souvenirs. 
+ Les cinématiques 
« à la Starship Troopers » 


X \IEROICT 


ns sympas. 


Defender n'est réservé qu'aux nostalgiques de la pre 


Les autres le trouveront trop simpliste à leur goût. 
On s'amusait vraiment avec rien à l'époque... 
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SON 

Préparez vos meilleurs CD 

et remplacez la musique du jeu : 
elle est tout simplement 
insoutenable. 


DURÉEDENIE 
Comptez moins de 10 heures pour 
finir le jeu et n'espérez pas y 
revenir une fois le générique de fin 
entièrement déroulé. 


DEFENDOU 
ent à peine la route 


Ÿ 
techniquement. 


= Gameplay limité et désuet 
= Courte durée de vie. 
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4 Un jeu dans le jeu : essayer d'aplanir 
un terrain sans perdre son self-control! 


Un tel parc nécessite une patience à toute épreuve. 


# _Le plus bel effet spécial du jeu : la loupe. 
Superbe, non ! 


De 


AN A vous la barbe à papa et les manèges, 


NOMBRE DE JOUEURE1 
PRIXMENVIRON!49 € 


DISPONIBLEL OUI 


L orti en 1999 sur PC, 

EP RollerCoaster Tycoon a été 
un énorme succès commercial 

| au point d'engendrer deux 
ES M extensions et une suite. 
Il n'est donc pas étonnant de voir arriver 
ce titre sur Xbox, d'autant plus que les jeux 
de gestion s'y font rares. Sur le fond, rien n'a 
changé au cours de ce passage vers la console. 
Dans la peau d'un entrepreneur, vous devez 
créer et administrer un grand parc d'attractions 
à l'américaine. Pour cela, vous disposez 
de diverses installations et équipements 
sur un terrain déterminé. 
Hélas, il n'y a pas eu de changements non 
plus du côté de la technique. Aucun effort 
n'a été entrepris pour s'adapter aux 
possibilités de la Xbox. Ainsi, le jeu s'affiche 


B4 LE MAGAZINE OFFICIEL 


= mais gare aux accidents de grand huit ! 


ROLLERCORSTER TYCOON 


GHISLAIN MASSON 


dans une 3D isométrique totalement dépassée. 
Non seulement c'est laid, mais en plus cela 
manque de finesse et même en zoomant 

il est difficile d'agir avec précision. L'interface 
est également déplorable et manque 
d'ergonomie. Il n'est pas possible d'accélérer 
ou de ralentir le temps alors que c'est souvent 
vital dans un jeu de construction. Mais le 
comble, c'est la maniabilité de l'ensemble qui 
frise le désastre. Par exemple, pour bâtir une 
attraction, vous devez enchaîner boutons et 
sticks analogiques pour parcourir 4 menus. 
Pour un peu, on pourrait se croire dans un jeu 
de baston tellement il faut torturer le pad. 
Autant dire que tous ces défauts mis bout 

à bout rendent RollerCoaster Tycoon vraiment 
désagréable. C'est d'autant plus dommage 
qu'il s'agit d'un bon jeu avec une simulation 
très complète, à la fois riche et précise. 

Du coup, il en ressort l'impression d'un titre 
bâclé, sorti à la va-vite et sans aucun travail 
d'adaptation dans le seul but de profiter de 

sa renommée PC. Les amateurs du genre sont 
en général peu regardants sur la technique, 
mais cette fois-ci il n'est pas certain qu'ils 
passent outre une réalisation quasi honteuse, 
indigne de la Xbox. Pour information, 
sachez que la version PC se trouve f 
à moins de 4 euros... y 


JOUEZ 


LES MECANOS ! >» 


W 2 RollerCoaster Tycoon vous permet de fabriquer vos propres 
| montagnes russes. Vous pouvez choisir parmi de nombreux 
M matériaux pour donner forme à vos délires les plus fous. 

Mais attention, n'abusez pas des triples boucles, des descentes 


pas dans une attraction qui lui fait rendre sa barbe à papa ! 


| Construction 
{Direction ] 


lens pires) 


| Pents 
Él- 24 
onneau/Virage 


> La constructio: 


#4 Pour un peu on se croirait 
chez Michael Jackson. 


# Les environnements 
proposés sont classiques. 


NType=Montagnesnisseemetaliques EnHNe bouc} OM 
= {Got soproximatifs£2 500 lahalsse 
VonstructonelaNoieesLeNUpeedunecoonneenacientunllanereliée aUx 
“bérdserteneinetenaisdenoulementenecentUbUlenemLes sLpponts SON 
lens potesutenaciertubulsire Les trains sont meintents sure Voie per, 
"F fesroiesandessisennesen ele intEnennMesnalenenoulement 
MHementsVoespecaux-ColrpesineiNees ci egradenNre Hochon HElIcE) 
NoinesIPAotT UE 
Courbesinciners tirages 0e 
2 Dnoinaisonman) pente de remontée:257 
uteurmakiaudessus du enl275m 
oies -Traindemontagnes russes L 
Éttractionn pet rene PeNMELE Ut liseneselements den > 
noires et peutetreconsnniReNUEnU eUnenaUteIrg range, 


vertigineuses et des suspensions dans les airs : le public ne revient 


n des montagnes russes demande pas mal de pratique. 


FORAIN db, FOIREUX 


# Le nombre d'attractions “ La mauvaise réalisation. 
proposées = La musique façon 

+ Le réalisme. téléphone portable. 

+ C'est Ja fête à Neuneu ! = Des missions répéti 


fT 
Ce jeu fait plus figure de conversion bête et méchante qu'une 


adaptation à la Xbox. Le résultat est un titre moche, peu maniable 
et vieillot. Les bases étaient pourtant là 
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“À Records : avec ses 97 mètres de haut et ses 2479 mètres de long, le Steel Dragon 2000 de Nagashima au Japon 
est la plus grande montagne russe du monde. On y trouve la plus grande descente avec 93 mètres de dénivele. 


Simplement l'un de 
“à essayer d'urgence! 


EE TN Yi É SRE DE 
eurs jeux du Live pourle-moment : 2 
Fr. à * | 


IX LAVE JOURBLE EN LIGNE 


MECHASSALLT ET XBOX LIVE. re 


Te UIPLOMATES S'ABSTENIR. IE. AV = 
Le Le combat pour La domination du monde est en marche, maintenant c'est à vous de jo Avec Xbox Live, FRE 


PLAY MORE 
PLAY LIVE 


RPROfTIA 


[mn 


Xbox Classi 


Debons jeux pas chers ? C'est maintenant possible avec la gamme 
Les meilleurs titres de la console reviennent à prix cassé 
dans un nouveau packaging. Voici une sélection des 8 meilleurs titres ! 


BUFFYS CONTRE | DEAD QR ALINIE 2  SPFIDER-NMAN 


LES VAMPIRES 


DEVELOPPEUR : TECMO 
DEVELOPPEUR THE COLLECTIVE EDITEUR : MICROSOFT. 
EDITEUR {ELECTRONIC ARTS GENRE: COMBAT. 
GENRE ; ACTION NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 
NOMBRE DEJOUEURS "1 OU/2) PRIX::30 € MAXIMUM 
PRIX:'30 € MAXIMUM 


i vous lisez régulièrement nos 
colonnes, vous avez déjà dû 
remarquer tout le bien que 
l'on pense de Buffy. Sachez que 
le jeu vidéo est tout aussi 
réussi que les meilleurs épisodes de la série ! 
Cela faisait très longtemps que nous n'avions 
pas joué à un beat'em all de cette trempe... 
Car c'est un bonheur de contrôler notre tueuse 
de vampires préférée à travers des niveaux 
reprenant les lieux emblématiques de 
Sunnydale. L'animation des personnages est 
à couper le souffle : fluide et rapide, elle frise 
la perfection ! À mains nues ou équipée 
d'armes diverses (batte de baseball, pieux, 
arbalète et même... râteau !), la belle 
californienne enchaîne les combats non stop. 
Un véritable régal, tant pour les yeux que pour 
l'oreille : les musiques, bruitages et dialogues 
sont très fidèles à l'esprit de la série. 
Le jeu procure un plaisir immédiat aux fans 
de baston et emmène au paradis 
les amoureux de Buffy ! 


k 
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ce jour, c'est le 
seul jeu de combat 
véritablement 


convainquant sur 
Xbox... Un an 
après sa sortie, aucun autre titre 


n'arrive à l'égaler en termes 

de graphismes et d'ergonomie. 
Le style de combat est assez 
unique et fait la part belle 

aux contres et aux projections. 
Techniquement, c'est une tuerie, 
avec une débauche d'effets 
visuels toujours aussi saisissants 
et inédits dans un jeu de baston 
Les nombreux combattants 
bénéficient d'une animation fluide 
et réaliste. Bref, un plaisir pour la 
rétine, surtout lorsque de jolies 
filles s'affrontent... Si vous 

ne l'avez pas, n'hésitez pas ! 


EF 
17 


TE MaME 


DEVELOPPEUR TREYARCH 
EDITEUR£'ACTIVISION 
GENRE: ACTION 

NOMBRE DE JOUEURE 1 
PRIX : 30 € MAXIMUM 


‘est la mode des super-héros ! 
Le cinéma n'a pas fini de nous 
en faire bouffer (Daredevil, 
Hulk... Les jeux vidéo s'y 
mettent aussi. || n'y a qu'à voir 
le nombre de productions mettant en scène 
ces persos hypertrophiés moulés dans des 
collants trop étroits pour eux. Vous connaissez 
la nouvelle ? Spawn est le perso exclusif de 
la version Xbox de Soul Calibur 2 ! Bref, on va 
déguster du comics à toutes les sauces cette 
année. Activision, très prolifique de ce côté, 
nous avait sorti Spider-Man l'an dernier. 
Malgré une réalisation et un gameplay 
séduisants, la caméra mal gérée et 
la répétitivité de l'action nous laissaient 
un peu sur notre faim. Mais avec son prix 
très attractif actuellement, on ne va pas 
faire la fine bouche non plus ! 


ESRIENRAUR CEE 


DEVELOPPEUR&ELECTRONIC ARTS 
EDITEURE: ELECTRONIC'ARTS 
GENRE: ACTION 

NOMBRE DEJOUEURS*1'A'4| 
PRIX: 30 € MAXIMUM 


y name is Te... 
Scrip 7. C'est là 
que se pose l'écueil 
majeur de cet 
Espion pour cible. 
Scénario original, graphismes très 
corrects, bande-son soignée, diversité 
des phases de jeu et modes multi 


À intéressants, cet épisode inédit de 


l'agent 007 (exclusif au monde du jeu 
vidéo !) a tout pour plaire. Cependant, 


la linéarité du soft et l'intelligence 
artificielle très limitée des ennemis 
altérent le potentiel certain de ce soft. 
Mis à part ce problème de scripts mal 


dosés (celui des PNJ est quand même 
pas mal nuisible), vous passerez du 
bon temps en compagnie de ce James 
Bond. Le jeu est assez bien pensé 
dans l'ensemble et les différentes 
phases de jeu (FPS, course et shoot) 
sont suffisamment tripantes pour 
amortir le (faible) coût. 


Pas cher : on ne trouve pas que des jeux d'action à prix réduit. Zapper et Tetris World 
sont aussi disponibles à prix cassé... Tant mieux ! 


ÉRAHÈECT 


GOTHAMRACING 


my uite du très controversé 
= * Metropolis Street Racer sorti 
mn, sur la feue Dreamcast, Project 
À Gotham Racing fut le premier 
SE jeu de course automobile à 
avoir vu le jour sur Xbox. Plus d'un an après, 
le soft reste une référence dans le domaine 
et fait toujours partie des musts de la console. 
A l'effigie de Halo, PGR a révolutionné le genre 
en instaurant un style très particulier de 
conduite tout en affichant des visuels à tomber 
par terre. Ici, point de simulation et place 
au spectacle ! L'audace prime et est largement 
récompensée par les Kudos -points de style 
attribués selon les actions-, indispensables 
au déblocage des voitures, des circuits et des 
modes de jeu. La durée de vie est d'ailleurs 
énorme et de nombreuses heures seront 
nécessaires afin de venir à bout du jeu. 
Riche, beau et prenant, PGR est un 
incontournable qu'il ne faut louper 
à aucun prix ! Surtout vu celui-ci. 


PROMOXION ZE 


SSX TRICKY 


FO ce soft où le réalisme est mis 


LDEVELOPPEURMELECTRONICARTS. placard pour laisser la place 
| = | au sensationnel. Développé par 
[PI EDITEUR : ELECTRONIC ARTS | EA Big, SSX Tricky entretient le 
| | GENRE: SPORT: | côté spectaculaire du snowboard 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU2 | à outrance. Surréaliste, il n'en 
| | est pas moins très technique et 
| MPRIX:30 € MAXIMUM | 


maîtriser les nombreuses figures 
demande un training intensif. 
D'autant plus que les parcours 
sont à la fois ouverts et offrent 
une tonne de possibilités. Jouissif 
et bien réalisé, SSX Tricky est 
à consommer sans 
modération ! 


| éputé pour ses 
- jeux de sport axés 
| | simulations, 
| E& Electronic Arts fait 
| » aussi des jeux 
d'arcade bien fun. La preuve avec 


a 


| GENRE : COURSE 


| 
| 

5 | 
NOMBRE DE JOUEURSE 1/A 16 | 


devenue la console numéro 

un des jeux de course ! Mais 

il n'y a pas que les voitures 
=" dans la vie. Climax nous offre 

l'un des meilleurs jeux de motos qui soit : 

on prend une très grosse claque dès les 

premières secondes. Graphismes ultra 

détaillés, effets spéciaux à gogo, animation 

nerveuse mais fluide : les amoureux des gros 

cubes ne s'en remettront pas. Si la prise en 

main peut sembler aisée au premier abord, 

sachez que les choses se compliquent par 

la suite avec des adversaires et des circuits 

de plus en plus vicieux. Le mode Multijoueur 

en écran partagé est tout aussi réussi que 

la partie solo. Cerise sur le gâteau, Moto GP 

est compatible Xbox Live, ce qui lui 

garantit une durée de vie quasi infinie ! 


F a Xbox est très rapidement 


MAX PAYNE 


* NEROICT 


ax Payne est un 


une bande de 
voyous vient 
ES EN EN d'exterminer sa 
famille ! Comme il est plutôt doué 
au tir, il décide d'aller se faire 
justice lui-même. Ruelles étroites, 
zones portuaires délabrées, hôtels 


FY Alternative : si vous préférez la simu à l'arcade pure et dure de SSX Thcky, touez-vous 
28 vers l'excellent Amped. Ça tombe bien, il est lui aussi passé dans la gamme Classics ! 


homme en colère : 


de passe et clubs miteux : la mise 
en scène se devait d'être sordide 

et atteint parfaitement son but. 

La réalisation, par contre, tape 

dans le luxueux. Max se contrôle 

au doigt et à l'œil, mais face à une 
bande de tueurs surentraînés, 

ses chances de survie dégringolent... 
C'est pour cette raison que vous 
pouvez à tout moment ralentir 

le temps pour sortir des situations 
les plus chaudes ! Violent, brutal 
mais, quelque part, jouissif, Max 
Payne détient sans contestation 
la palme du meilleur défouloir 
pour adultes de ces dernières 
années... À découvrir sans 
arrière-pensées ! 
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HAUSTIF 


Au cas-oÙ vous auriez manqué un numéfg{c'est mal !), voici un récapitulatif des tests déjà effectués. 


LEZ 
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JEU GENRE DEMO TEST JEU GENRE DEMO VERDICT 
007 : ESPION POUR CIBLE action non n°5 CHASE 3 action n°8et9 
4X4 EVO2 course non n°5 COLIN MCRAE 3 course n°8 et 14 
AGGRESSIVE INLINE sport n°8 n°7 COUPE DU MONDE sport non 
sport non n°6 CRASH action n°4 
course n°1 n°13 CRASH BANDICOOT action n°5 
action/RPG non n°14 CRAZY TAXI 3 action n°7 
BATMAN VENGEANCE action non n°2 DARK ANGEL = action/aventure non 
BATTLE ENGINE AQUILA action n°7et1l n°1 DARK SUMMIT action n°5 
BIG MUTHA TRUCKERS action non n°12 ESpOrt ER RER 9 non ne 
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BLADE 2 action DEADLY SKIES action 
BLINX action/réflexion DEATHROW sport 


BLOOD OMEN 2 action/aventure DOA XTREME BEACH VOLLEY sport 
BLOODRAYNE action/aventure DR. MUTO plates-formes 
action DYNASTY WARRIORS 3 action 
sport EGGO MANIA réflexion 
course E | ESPN SNOWBOARDING 2 sport 


CAPCOM VS SNK 2 EO baston F12002 course 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


Bug : malgré toute notre attention, de petites erreurs se sont glissées 
dans ces pages le mois dernier. 
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EEE 


RACING EVOLUZIONE 3 SPLINTER CELL 


GENRE : course - TEST : n°12 -DEMO : n°14 - VERDICT : 17/20 GENRE : stratégie - TEST : n°10 - DEMO: n°9 - VERDICT : 18/20 
JEU GENRE DEMO TEST VERDICT JEU GENRE DEMO TEST VERDICT 
FIREBLADE action n°12 n°13 8/20 JEDI OUTCAST action/aventure non n°9 13/20 
FURIOUS KARTING course n°10 noi 10/20 JURASSIC PARK stratégie non n°14 13/20 
FUZION FRENZY action n°1 n°1 8/20 KAT LA ROUGE action non n°3 10/20 
GAUNTLET DARK LEGACY. action non n°6 8/20 KELLY SLATER PRO SURFER sport non n°8 15/20 
GENMA ONIMUSHA action/aventure non n°1 15/20 KO KINGS 2002 sport non n°2 15/20 
GHOST RECON action/stratégie  n°llet14 n°10 15/20 L'ENTRAINEUR 2001/2002 stratégie non n°3 15/20 
GUN METAL action n°6 n°4 14/20 LARGO WINCH aventure non n°8 10/20 
GUN VALKYRIE action n°3 n3 13/20 LEGENDS OF WRESTLINGH baston non n°3 7120 
HARRY POTTER 2 action/aventure non n°10 15/20 LES DEUX TOURS action non n°13 14/20 
HITMAN 2 action/aventure n°8 n°8 14/20 LE SEIGNEUR DES ANNEAUX action/aventure non n°8 13/20 
INDIANA JONES action/aventure n°3 n°13 14/20 LES SIMS gestion non n°14 14/20 
IsSs 2 sport non n93 8/20 LOONS action n°10 n°7 10/20 


Tout simplement incontournables, pour peu que vous aimiez le genre. Des titres 
tellement bons dans leurs catégories respectives qu'ils peuvent même vous décider. 
à vous attaquer àlun style auquel vous n'avez pas l'habitude de jouer. 


JEU GENRE DEMO TEST VERDICT 
AMPED sport n°2 n°1 16/20 
COMMANDOS?2 stratégie non n°7 16/20 
CONFLICT DESERT STORM action/stratégie n°6 n°7 16/20 
DEAD:TO RIGHTS action/aventurem non n°11 16/20 
DEAD OR ALIVE 3 baston n°93 n°1 16/20 
ENCLAVE action/aventuren°6 n£6 16/20 
FIFA 2003 sport non n°9 16/20 
HUNTER::THERECKONING action n°7 n°5 16/20 
JET SET RADIO FUTURE action n°5 n°2 16/20 
MAX:PAYNE action n£5 n£1 16/20 
MECHASSAULT action n°15 n°10 16/20 
MEDAL OF HONOR action non n°10 16/20 
NBA LIVE 2003 sport non n°10 16/20 
NEFL'FEVER'2003 Sport non n°9 16/20 
NFL 2K3 sport non n°13 16/20 
007.: OPERATION NIGHTFIRE action non n°10 16/20 
PROJECT GOTHAM course n°1 n°1 16/20 
RALLISPORT.CHALLENGE course n°4 n°2 16/20 
RAYMAN 3 plates-formes non n°14 16/20 
SHENMUE Il action/aventure n°13 n°14 16/20 
SSX TRICKY course non n°4 16/20 
TIGER WOODS/'2003 sport noil n°10 17/20 
TIMESPLITTERS 2 action non n°9 16/20 
TOCA*RACE:DRIVER course n°14 n214 18/20 
TRANSWORLD SNOWBOARDING sport non n°9 17/20 
UNREAL.CHAMPIONSHIP. action non n°10 16/20 
% Vœu pieu : on va essayer de faire mieux ce mois-ci, mais on compte toujours >» NUMERO QUINZE 84 


sur vous pour nous prévenir s'il restait des fautes. 
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ÉCIRÉE 


UE 
STEELBATTALION 
GENRE : simulation - TEST : n°14 » DEMO: non > GENRE : action - TEST : n°7. DEMO : non - 

N JEU GENRE DEMO TEST JEU GENRE DEMO TEST 
MAD DASH RACING course n°1 n°1 SERIOUS SAM action non n°10 
MADDEN 2003 sport n°9 n°7 3 SHADOW OF MEMORIES aventure non n°7 
MARVEL VS CAPCOM 2 baston non n°10 SILENT HILL 2 action/aventure non n°7 
MATT HOFFMAN BMX 2 sport n°12 n°7 SLAM TENNIS sport non n°5 
MICRO MACHINES course n°10 n°10 SOCCER SLAM sport non n°8 
MIKE TYSON BOXING sport non n°5 SPIDER-MAN action n°’6et14 n°4 
MONOPOLY PARTY jeu de société non n°1 SPLASHDOWN course n°12 n°6 
MORTAL KOMBAT. baston non n°3 SPY HUNTER action non n°6 
MYST Ill EXILE aventure non n°8 SW JEDI STARFIGHTER action n°7 n°5 
NBA INSIDE DRIVE sport n°12 n°10 STREETHOOPS sport n°6 n°8 3/2 
NBA 21G sport non n°13 SUPERMAN action non n°11 
NBA LIVE 2002 sport non n°2 TAZ WANTED action n°7 n°6 
NEED FOR SPEED 2 course non n°8 TENNIS MASTERS SERIES 2003 sport n°10 n°7 
NHL21G sport non n°13 TERMINATOR action non n°9 
NHL 2002 sport non n°2 TEST DRIVE OVERDRIVE course non n°5 
NHL 2003 sport non n°7 TETRIS WORLD réflexion non n°8 

LA1 NHL HITZ 2002 sport n°1 n°2 THE HOUSE OF THE DEAD3 réflexion non n°8 
NHL HITZ 2003 sport non n°9 THE THING action/aventure non n°7 
NIGHTCASTER action/aventure non n°5 TOEJAM & EARL Hi plates-formes n°12 n°3 
OBI-WAN : STAR WARS action/aventure non n°2 TONY HAWK 3 sport non n°2 
ODDWORLD aventure n°3 n°1 TONY HAWK 4 sport non n°10 
OUTLAW GOLF sport non nn 212 TOTAL IMMERSION RACING course non n°10 
PHANTOM CRASH action non n°12 TOUR DE FRANCE sport non n°5 
PRISONER OF WAR action/aventure non n°6 TRANSWORLD SURF sport non n°1 2 

E] QUANTUM REDSHIFT course n°11 n°8 TY LE TIGRE DE TASMANIE action n°10 n°10 
RALLY FUSION course non n°12 UFC TAPOUT baston non n°6 
RED CARD SOCCER sport non n°6 VEXX plates-formes LE n°14 
REIGN OF FIRE action n°12 n°9 WHACKED! action non nn 
RS ROBOTECH BATTLECRY action non n°10 WORLD RACING course non n°13 
sport n°12 n°9 WRECKLESS action n°2 n°2 
ROEER LEMERRE 2003 strategie non n°10 WWE RAW baston non n°8 

SEGA GT 2002 course n°9 n°10 


æis Les titres à éviter absolument. 
Ne vous laissez pas séduire par une jolie boîte... 


JEU GENRE DEMO TEST JEU GENRE DEMO TEST 
ARTIC THUNDER action non n°2 MX SUPERFLY course n°14 n°12 
AZURIK action/aventure non n°6 MX 2002 course non n°4 

BRUCE LEE action NEW LEGENDS action/aventure non 

CEL DAMAGE action NICKELODEON action non 

CIRCUS MAXIMUS course SAVAGE SKIES action non 

DAVE MIRRA 2 sport SHREK action 


ESPN WINTER SPORTS sport THE SIMPSONS action 
[ESET PAIE SE CRIS RESPORRRR er CRE 
FILA TENNIS sport TOXIC GRIND sport 


FOURMIZ course WTA TENNIS sport 
LEGENDS OF WRESTLING baston X-MEN NEXT DIMENSION baston 


Trop compliqué : vous remarquerez que nous prenons pas en compte 
see Fe BE # nouveaux verdicts dûs aux nouveaux prix de certains jeux ! 
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XTREME BEACH ‘ 
VOLLEYBALL 


CHRISTIE 


GROS PLAN 
SUR LA STAR DE 
LA PLAGE 


LE PLUS SEXY 
DES SITES WEB 


MIS À NU 


www.doax-bv.corn 


PLUS 


DES CASINOS DE RÊVE, 
DES COINS DE PARADIS 
ET TOUS LES 
TRUCS POUR 
md 

GARDER LA FILLE 
f DE VOS RÊVES 
ES «UNDER CONTROL » 


x 


NN 
X6S0X 


PLA# MORE 


*VOYEZ PLUS. ENTENDEZ PLUS. RESSENTEZ PLUS. JOUEZ PLUS. Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball" et Dead or Alve®. @Tecmo, LTD. 1996 - 2003. Tecmo@ et le logo Tecmo sont des marque 
depos DORE na jo Team Ninja sont des marque sde To TD Dot et Le sigle double D sont des marques de Dolby Laboratories. Microsoft, Xbox ue jo Xbox sont soit 
des marques de Microsoft Corpor t des marques deposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis d'Amerique et/ou dans d'autres pays. © ns Mic Se Corporation. Tous droits Feierÿés. 
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XXX 


Üne nouvelle race de héros 


Xander Cage, un 
athlète spécialisé dans 
les sports extrêmes, 


les jeux videos et le mépris de 
la loi, est engagé par la NSA 
pour faire face à une nouvelle 
race de terroristes. || incarnera 
vite à lui tout seul la relève 
moderne de l'espionnage ! 

LE FILM. Les premières images 
de xXx le laissent clairement 
entendre : James Bond est 

mort ! Pour le remplacer, un Vin 
Diesel beaucoup plus tendance, 
tout de streetwear vêtu. Mais 
au fond, malgré une rave ici et 


E 


là, on nage quand même dans 
la soie et les filles faciles, 
d'autant que le scénario se 
contente de suivre un canevas 
rodé depuis Docteur No. Alors, 
qu'est-ce qui fait la différence ? 
Eh bien, un personnage 
franchement dérisoire et 
tordant, qui avoue avoir appris 
à tirer grâce aux jeux vidéos, 
sans compter quelques scènes 
d'action plutôt réussies même 
si très convenues... Et puis il y a 
la sublime Asia Argento, 
capable de transcender le 
moindre navet par sa seule 


xXx 2 : après le succès du premier opus, une suite est tout logiquement en chantier. 


présence ! Mais xXx n'en est 
pas là : en évitant de se prendre 
au sérieux, le film évite l'écueil 
de la critique pour se plonger 
avec délectation dans un vaste 
n'importe quoi jubilatoire. 

A voir avec le sourire aux lèvres ! 
LES DVD. Une image superbe 
de définition et de contraste. 

Il fallait bien ça pour restituer 
la très belle photo du film, 
d'autant que le son n'est pas en 
reste. Les deux pistes Dolby 5.1 
possèdent une dynamique 

et une précision spectaculaire. 
Gare aux basses, tant elles sont 
sollicitées tout au long des 
scènes d'action ! En matière 

de bonus, on hérite d'un 
commentaire audio du 
réalisateur, d'un making of plus 
qu'intéressant, de quelques 
documentaires de qualité 
inégale et d'une poignée de 
scènes coupées. Une bien belle 
édition, somme toute. 


SITE 
www00-lefilm.com 


On devrait y retrouver la belle Asia, ainsi que Samuel Jackson en boss du héros. 


EDITEUR : METROPOLITAN - SON : VO/VF DD5.1 - 


SORTIES DVD // ACTUS CINE 


VF DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 27 € ENV. 


LE Sf° 


ETAT 


Port du Kilt PE 


5 Un chimiste américain 
| N] spécialisé dans la fabrication 
D” de drogue débarque à 
Liverpool afin d'y vendre une nouvelle 
pilule réputée révolutionnaire. 
LE FILM. Le réalisateur Ronny Yu ne 
s'y est pas trompé : l'essentiel de son 
film se trouve dans l'attitude des 
personnages. De Samuel Jackson en 


kilt du début à la fin à Robert Carlyle 
en voyou supporter de foot, il ne reste 
pas grand-chose pour construire 

un scénario crédible. Mais visiblement, 
personne ici n'en a cure ! Reste alors 
quelques poses cool, des situations 
parfois drôles, parfois franchement 
grasses, et surtout une mise en scène 
impeccable. De quoi rappeler que 


Ronny Yu réalisa jadis le superbe Bride 
with White Hair à Hong Kong, 
puis, une fois à Hollywood, la très 
sympathique Fiancée de Chucky. 
la virtuosité du bonhomme, associée 
à celle du monteur David Wu, 
collaborateur attitré de John Woo, fait 
regretter qu'on ne lui confie pas des 
sujets plus consistants. En attendant, 
Samuel Jackson a une classe folle 
en kilt ! Au MOX, on a connu 
un rédacteur en chef qui 
pourrait en prendre 
de la graine... 
DVD. En matière 
d'image, Metropolitan 
nous a habitués à mieux. 
Ici, malgré une qualité 
générale correcte, on 
déplore tout de même une 
compression un peu trop 
visible et une définition 
perfectible. En revanche, 
le DVD se rattrape sur 
le son, avec une excellente 
piste DTS en VF, puissante, 
dynamique, généreuse en effets 
surround. À côté, les deux pistes Dolby, 
pourtant de qualité fort correcte, 
ne peuvent soutenir la comparaison. 
Les quelques bonus comprennent un 
très court making ofanecdotique mais 
sympa, et des interviews des différents 
comédiens et de Ronny Wu. 


SITE : 
www.metrofilms.com 
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La vérité est ailleurs 


Un pasteur, en pleine crise 
© de la foi après la mort 

de sa femme, découvre 
de pis gigantesques traces symétriques 
dans ses champs de blé. Son cas 
commence à se généraliser partout 
dans le monde. 


LE FILM. Signes est un drôle de film, 
pas vraiment réussi mais pas 
inintéressant. || reprend peu ou prou 
la recette de Shyamalan : un sujet 
surnaturel, mêlé à un traitement très 
intimiste et sans fioritures. À ceci près 
qu'ici, la combinaison d'une réflexion 


Canet : Saviez-vous que M. Night Shyamalan a participé au scénario de Stuart Little ? 
J'en connais que l'info ne va pas étonner tant que ça ! 


sur la foi et d'une intrigue 
proche de la série V 

ne fait pas mouche ! Par 
excès de premier degré, 
diverses erreurs de mise 
en scène et un casting 
discutable (Mel Gibson 
ne colle pas au rôle), 

le film s'abime dans 
l'ennui. Mais l'œuvre 

de Shyamalan reste 
courageuse, et une telle 
abnégation réserve 
forcément des scènes 
mémorables. Tout n'est 
donc pas raté dans Signes, et on 
aperçoit même çà et là le grand film 
qu'il aurait pu être... 

LE DVD. Malgré quelques problèmes 
de compression sur certains plans, 
l'image de ce DVD est bien définie et 
conforme à la photo du film en salles. 
Le son, même si la grande majorité 
du film ne fait pas la part belle au 
spectaculaire, propose quelques effets 
arrières ponctuels, notamment sur les 
ambiances musicales. Globalement, 
la piste DTS se révèle supérieure, plus 
précise, plus claire. Enfin, on trouve 
en guise de suppléments 6 scènes 
coupées, un making of d'une heure 
centré sur le processus de création 

de Shyamalan et un extrait d'un petit 
court-métrage de jeunesse. 


SITE : 
http://www.bvimovies.com/signes 


I'aura fallu'dutemps à|Buena Vista) pour, 
sortir une édition collector du premier 
succès de M: NightShyamalan: Mais 
celle-ci se révèle en tout point conforme 
aux attentes des nombreux fans du film. 
Et'contrairement à ce quelpourraient 
imaginer Berreb ou)l'auteur de ces 
lignes, illestalcraindre qu'ils soient 
nombreux ! Ceux-là hériteront désormais 
d'une image très belle, bien définie et 
superbement contrastée, ainsi|que d'une 
piste DTS en VF, légèrement supérieure 
aux pistes DD. Mais c'est'du côté des 
suppléments que la/surprise est la 
meilleure, avec 4 scènes coupées et 

un) making of de 40 mn'ou Shyamalan 
se montre très prolixe, comme à son 
habitude. Les autres documentaires sont 
plus anecdotiques, notamment cette 
réflexion fumeuse! de 40/mnisur le 
surnaturel EhULes gars Tout ça; c'est 
pas pour de vrai ! Prix 30€ environ 


Même si pour le grand/public français, 
le polar urbain se conjugue plus sur l'air 
de Starsky.et Hutch quelsur celui 

de NYPD Blue, cette derniere série est 
probablement ce quilest arrivé de mieux 
au genre depuis longtemps: S'ilestun 
mérite a/accorder à NYPD;c'estid'avoir 
faitimârir lalTV/américaine, si possible 
de manière plutôt violente. Langage 
réaliste, nudité affichée (sans excès, tout 
de même), intrigue très noires. 
Décidément, 'on'estbien loin! de Huggy 
les bons tuyaux ! Cette première saison 
possède une image en! format 4/3 
d'origine, et propose également 
unDD'2:0/en VFret 
4:0/en)VO, L'essentiel 
des suppléments est 
occupé par un making, 
ofd'unetheure, riche 
en détail sur la genèse 
della série, ainsi 

que quelques 
commentaires audios 
(un épisode commenté 
par. DVD)! Prix env. 


50 € le coffret. 
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RROJE 


Difficile d'imaginer que Pinocchio date 
de 1940/en redécouvrant une 
animation aussi merveilleuse ! 

Même si la technique a évolué, force 
est d'imaginer que le talent a régressé 
en quelque 60 ans... Certainement 

un des classiques 
les plus 
impérissables, 
qui aurait mérité 
une édition 

un peu plus 
complète. Ici, il 
faut se contenter 
de quelques 
documentaires 
un peu légers et 
d'une poignée de 
courts-métrages 
animés ou ludo- 
éducatifs. 

Prix 25 € env. 


De prime er AD Police este genre 
de manga qui a pas mal vi 
Le mélange de violence et d'érotisme soft 
ne choque plus 
personne, mais il 
reste tout de même 
quelques références 
sympathiques 

à dénicher çà et là, 
au gré des épisodes 
comme Blade Runner, 
Robocop, sans 
compter les séries 
policières américaines 
du type Hill Street 
Blues.'À réserver, 

aux curieux et aux 
manga maniacs, 

qui retrouveront ici l'univers 
de Bubblegum Crisis. 

Prix 23 € environ 


ETFTEA 
= 2 
Gublez ous les idées préconçues sur, 
les cours de comédie : Strass vous en 
propose uneivision infernale! Construit 
comme!un faux documentaire, à l'instar 
de C'est Arrivé Près de Chez Vous, 

cet autre brülot belge 
joue sans vergogne 
avec le mythe 
du prof star, odieux 
avec ses élèves 
jusqu'aux abus 
physiques et 
moraux. Un film 
franchement 
jubilatoire dans sa 
première moitié, 
mais qui s'épuise 
un peu ensuite. 
Prix 23 € environ 


eus rêviez d'être 
acteur ? 
1 rêvez plus Regardez : 


CT 
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THE LUIND OF AMNESIA 


Le chemin de la mémoire 


Mn Sur une Terre post- 

&) apocalyptique, après qu'un 
2” vent étrange ait effacé 

tous les souvenirs de l'humanité, 
un jeune garçon cherche à renouer 
avec la mémoire de son espèce. 
LE FILM. Certainement le titre le plus 
intéressant de la dernière cuvée de 
mangas Pathé, ce Wind of Amnesia 
fait la part belle à une leçon 


d'humanité tout en touches subtiles, 
et sans mièvrerie aucune. 
Evidemment, ici, mieux vaut éviter 
de chercher les prouesses techniques 
ou le grand spectacle des 
productions récentes. L'OAV, déjà 
ancienne, est construite comme 

un road movie classique, avec ses 
phases initiatiques et ses rencontres 
hautes en couleur. Mais au final, 


EDITEUR : BUENA VISTA - SON : VO/VF DD 5.1 - VF DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 25 € ENV. 


MERLIN L'ENCHANTEUR 


L'éducation d'Arthur 


LR Merlin, un vieil enchanteur, 
N) prend sous son aile Arthur, 
LS alias Moustique, un jeune 
page naïf. Ce faisant, il accomplit une 
prophétie qui fera du jeune garçon 
le roi de toute l'Angleterre. 
LE FILM. Ah ! Les bons vieux 
classiques Disney ! Rien à voir avec 
la source d'inspiration, comme 
d'habitude, mais on s'amuse ici 
au moins autant que sur un Robin 
des Bois. Pour peu que vous évitiez 
de chercher Chrétien de Troyes sous 
les jupes de Merlin, il sera plutôt 
aisé de prendre plaisir à cet 
apprentissage. Un épisode de la vie 
d'Arthur qui se situe juste avant 
son accession au trône, et qui donne 
à Disney un joli prétexte pour 
tourner toutes les situations à son 
avantage. Ici, Merlin multiplie les 
anachronismes volontaires, quand 
il ne transforme pas Arthur en toutes 
sortes d'animaux. Eh oui, on aime 
les bestioles chez le vieux Walt... 
Ecureuil, oisillon, petit poisson, tout y 
passe. Et les sempiternelles chansons 
en prime ! Mais la bonne vieille 
magie fonctionne encore, ici matinée 
d'un humour efficace et d'une classe 


qui vieillit décidément bien. 

LE DVD. La formule des classiques 
Disney est plutôt bien rodée, donc 
aucune surprise ici. L'image est 
correcte, même si on note quelques 
tâches çà et là. Mais le film n'est pas 
de première jeunesse. Quant au 


c'est la quête 

du jeune héros, 
Wataru, qui demeure 
dans les esprits, son 
amitié avec l'étrange 
jeune fille qui 
l'accompagne, et 

le sacrifice de ceux 
qui décident de rester 
derrière, quelque part 
sur le chemin. 

Un bien beau film, 
au demeurant. 

LE DVD. Les mangas 
Pathé se suivent et se 
ressemblent. Ici, nulle 
performance numérique, tout juste 
l'OAV elle-même, dans des couleurs 
plutôt ternes. Mais au moins le | 
master est-il à peu près propre, seul 
détail qui le distingue d'une qualité 
VHS. En matière de son, Wind of 
Amnesia est logé à la même 
enseigne que les autres titres de la 
collection, avec des pistes 2.0 en VO 
et VF : sans relief aucun, elles sont à 
peine dépassées par une VF DD 5.1 
plus ample, mais certainement pas 
à la hauteur du format. Mais 
qu'importe ! Le film se suffit en soi, 
et ce n'est pas les rares suppléments 
qui viendront infirmer cette 
évidence : hors fiches des 
personnages, point de salut... 


SITE : 
www.planete-anime.com | 


remixage en Dolby Digital 5.1, il faut 

surtout la part belle aux avants. 

Il faut donc opter pour le DTS afin 

d'obtenir un son plus ample, 

mais c'est au prix d'un écho assez 

désagréable dans les voix. Enfin, 

du côté des bonus, on hérite de | 
deux courts-métrages d'animation, 

de deux courts documentaires très 

anecdotiques et de karaokés qui font | 
mal aux oreilles. 


STE : 
www.disney.fr 


Ar. 


Li cheniens 


[æuve: Le Pinocchio de Roberto Benigni est sorti en France depuis quelques semaines, 
mais la performance de l'Italien hystérique n'a guère convaincu. 
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RHOTO QHSESSION 


Un ami qui vous veut du bien 


Seymour Parrish, un employé 
D de labo photo à la vie 
médiocre, développe 

une obsession pour une famille du 
voisinage, dont il développe depuis 
longtemps les clichés. 

LE FILM. Passé relativement inaperçu 
du grand public en salle, ce Photo 
Obsession a tout de la belle surprise 

à découvrir en DVD. Bâti sur le schéma 
du thriller, il prend plaisir à balader le 
spectateur pour mieux lui suggérer une 
profondeur psychologique et humaniste 
qui dépasse largement le film de genre. 
Et si la mise en scène et la distribution 
s'avèrent tout à fait efficaces, c'est tout 
de même à Robin Williams que revient 
les mérites de cette réussite. Une 
performance qui jongle habilement 
entre les aspects inquiétants, 
pathétiques et touchants de son 
personnage, sans que jamais le 
spectateur ne soit certain de ses 
repères. L'occasion de confirmer 

à nouveau que Williams est bien l'un 
des meilleurs comédiens américains, 
même s'il se perd un peu trop souvent 
dans les mélos barbants à Oscar et les 


nanars familiaux. Un film sans cascade, 


sans explosions ni frontières morales 
définies... Bref, une œuvre à contre- 
courant du cinéma américain actuel. 
Rien que pour ça, Photo Obsession 
est à découvrir très vite ! 

LE DVD. L'image terne du DVD colle 
parfaitement au film, et la définition 
demeure correcte, pour peu que 
vous passiez sur le grain cinéma 

de l'image. Evidemment, en matière 
de son, il ne faut pas s'attendre 

à un déchaînement de décibels, 


[ 3 Insolite : comme le 


mais pour une bande aussi discrète, 
les pistes Dolby s'en sortent bien, 
notamment avec une musique diflusée 
de manière bien ample. Quant aux 
bonus, il convient tout d'abord de 

ne pas manquer le commentaire audio 
de Williams et Mark Romanek, 

le metteur en scène. Le premier y fait 
son habituel numéro de clown et 

le second distille des infos, réflexions 
et anecdotes savoureuses. Reste deux 
featurettes assez inégales, et surtout une 
apparition des deux compères au cours 
d'un talk show américain (le Charly 
Rose Show) : rien que pour les excès 
hilarants de Robin Williams, ce bonus 
est incontournable ! 


SITE 
www.foxfrance.com/films/ 
photo_obsession/home.html 


rsonnage de Photo Obsession, Fred aussi collectionne les images. 


Mais dans son cas, il s'agit d'une collection Panini des plus belles saucisses du Sud-Ouest. 


A L'OCCASION 
DE LA SORTIE 


EN DQURLE DVD 
COLLECTOR 


(02002 Fwentieth Century Fox Film Corporation and DreamWorks LLC. Tous droits réservés. 
102003 Fwentieth Century Fox 
mm 


POUR GAGNER, 
REPONDEZ SIMPLEMENT 
A CETTE QUESTION : 


Combien de personnes répondront à ce concours ? 
Un tirage sera effectué en cas d'égalité. 


Réponse SN 


NOM CRE UE PRENOM ENSSSSRERRERSE) 
ADRESSE FRERE EN RERERREREE 
cone POSTAL DS VE OR 


A renvoyer 
Concours Minority Report - Le Magazine Officiel Xbox - FPE 
Abocom - 26 Bd Paul Vaillant Couturier - 94851 Ivry Sur Seine 
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X-[TEN 15 


À mutant, mutant et demi 


Dans un futur proche, deux 
organisations de mutants 
æœ” s'opposent, alors que la colère 
des citoyens ordinaires gronde. Les X-Men 
du professeur Xavier parviendront-ils 
à protéger l'humanité de la rancœur 
de Magneto ? 
LE FILM. Mal desservi à l'époque de sa 
sortie par une série de bandes-annonces 
peu flatteuses, X-Men fut vraiment une 
des meilleures surprises du genre. 
Même si les deux œuvres ne sont pas 


OX FR Mutants : le de n'est peut-être pas préparé pour l'arrivée de: 
AR ÉS MEET * à Dites, monsieur Darwin, c'est pour quand les maquettistes à 6 bras et 4 yeu 


à comparer, on peut le ranger aux côtés 
des deux premiers Batman de Tim 
Burton dans la catégorie des adaptations 
réussies de comics. Sans doute parce que 
David Fincher, son réalisateur, réussit 

le double pari de rester fidèle à la BD 
originale tout en construisant un véritable 
film, avec une problématique adulte 

et un traitement loin, très loin du visuel 
kitsch du récent Spider-Man. Sans 
compter que Fincher a tout à fait compris 
l'essence même de ses personnages : 
Wolverine demeure le héros de la série, 
Cyclope est toujours aussi niais, et 
Tornade possède une classe princière 
inégalée. Mais comme dans tout comics 
réussi, c'est encore les méchants qui 
emportent l'adhésion, avec une Mystique 
sensuelle et inquiétante à souhait, 

et un Magneto d'une rare profondeur. 

Un film à revoir très vite : la suite arrive 
dans deux semaines ! 

LE DVD. Existe-t-il vraiment un intérêt à 
cette version 1.5 ? Pour les possesseurs 
de la précédente édition, pas vraiment... 


Mais si vous aviez manqué cette dernière, 
vous gagnerez ici, en plus d'un excellent 
film, une tripotée de scènes coupées 
désormais intégrées au long-métrage. 
Que les puristes se rassurent : 

cette inclusion reste optionnelle et 
anecdotique. Et la piste DTS, alors ? 
Certes, elle apporte un peu plus de 
dynamique, mais les pistes Dolby étaient 
déja si bonnes ! En revanche, la somme 
de suppléments vaut vraiment le coup 
d'œil... ou d'oreille, avec un commentaire 
audio de Bryan Singer. Sur le second 
DVD, on trouve quelques babioles 
alléchantes sur X-Men 2, et surtout 

un making of de 2h15 ! Certes, on 

y ingurgite mal de promo, quelques trucs 
assez dispensables, mais aussi un bon lot 
d'infos précieuses. 


SITE : 
www.x-men-the-movie.com 


 PROTE ION PRINEE 


5 mutants, mais le MOX, si. 


x 7 Ah oui, Yann a déjà 4 yeux. 


Hong-Kong, une ville de 7 millions d'habitants 

parmi lesquels l'homme qui a tué votre père... 

Maïs seul un homme sait pourquoi. Et seule une femme 
peut vous aider à les retrouver. 


McCann 


Inclus le DVD vidéo 
"Shenmue. Le film" 


e EXCLUSIF 
XB0X www.xbox.com/fr/shenmue2/ 


The Getaway va-t-il sortir 

sur Xbox ? 

The Getaway est un jeu édité par 
Sony donc certainement pas ! 

Et pour être tout à fait franc... 
c'est tant mieux ! 


J'aimerai prendre contact avec 
la personne qui dans le numéro 
12 a envoyé une photo de sa 
Xbox peinte en gris avec des 
néons bleus! Mon e-mail : 
clement.durandeau@voila.fr 
Avec ça, tu vas emballer grave ! 


Votre site n'est pas à jour ! Vous 
êtes en grève ou quoi ? 

Faut croire que le gars qui s'en 
occupe est mort ! On a lancé 

un avis de recherche ! 


Puis-je me connecter au Live 
avec mon Imac ? 

Le mieux c'est quand même 
d'essayer avec la Xbox... 

Nan, sérieusement, ça ne pose 
pas plus de problème que sur PC. 
Pour plus de renseignements, 
téléphone au service technique 

| Xbox au : 08 00 91 5274. 
L'appel est gratuit. 
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Vous êtes de plus en plus nombreux-à nous Îlre-et à nous écrire. Par:cournier traditionnel ou- 
par e-mail, nous|recevohs'beaucoup'plus de'questions qu'il est possible de répondre: 


Nous:tenons évidemment compte au 
“les questions qui reviennent le plus 


ieux de toutes vos remarques et sélecti 
neetfou:celles quisontles:plus:hert 


hons dans: ces|pages 


Courrier : Future! France - MOX: Courrier - 101109 rue Jean Jaurès : 92300 Levallois-Perret 


xboxmag@futurenet.fr 


‘oubliez pas que notre forum est aiissi à votre disposition sur wiw:xbox-magnet 


COMPILATION DE VOS MEILLEURES LETTRES 


[ | Existe-t-il un FPS ou un 
Doom-Like (Ndir : c'est quoi la 
différence ?) où l'on puisse mettre 


ses propres musiques | 


Lulu 666 
Avec un pseudo pareil, quelque chose 
me dit que ce n'est pas pour 
descendre de l'Alien sur du Céline Dion 
mais plutôt sur du hard metal black 
destroy bien graisseux... Mais pourquoi 
pas. Avec la Xbox, on joue comme on 
aime... Désolé, mais pour le moment, 
aucun développeur n'a intégré cette 
possibilité à son FPS. Probablement 
parce que comme dans Halo, les 
musiques ne sont pas balancées au 
hasard mais utilisées au mieux pour 


intensifier le côté dramatique de 
certaines scènes. On pourrait envisager 
cette option dans les modes 
Multijoueur. 


TUNING 

Dans votre coin photo, j'ai 
= déjà vu des Xbox et des 
manettes repeintes.. Quel type de 
peinture utilise-t-on ? 


Sébastien 
Pour ça, je ne saurais que trop te 
conseiller notre numéro 6 du MOX 
dans lequel Fred a concocté un petit 
dossier pour modifier l'apparence de 
la console. Toutefois, et nous insistons 
auprès de vous tous, gardez bien à 
l'esprit le dicton : « Console ouverte, 
garantie perdue ». À vous de voir... 


JE SUIS CONTRE 
LE TUNNG DE 


PEKELE@YAHOO.COM 


LETTRE DÙ MOIS : APRES PRLASMORE TELMER | 


Salut Xbox Mag! Ça gaze ? Un an de Xbox, c'est Telmor, trop de la balle atomique ! Vous avez vu 8 miles ? 

Il déchire trop ce film ! Eminem en acteur c'est trop génial ! Bon, je me calme... Juste quelques questions. 

Est-ce que Mafia sera online ? Eminem en jeu vidéo, c'est possible ? À quand TimeSplitters 3? Allez, salut et bonne 

continuation pour votre mag parce qu'il est trop Telmor ! 

Bon « Telmor », ça doit être un truc bien parce que ça a l'air d'aller avec « trop de la balle atomique ». Ce qui d'après 

mes faibles connaissances en langage « djeunz » semble plutôt positif. Un grand merci pour ton soutien, mortel ! Eh 

oui, déjà un an. Ça passe vite, surtout quand il y a autant de bons jeux et pour nous, autant de travail. Avec tout ça, 
pas le temps d'aller au ciné. Donc 8 Miles, on a un peu zappé. Mais la critique a été bonne semble-t-il... 

Alors, Eminem en jeu vidéo ? Pourquoi pas après tout. Il y a bien déjà eu Britney Spears... Les développeurs attendent 
néanmoins tes idées de game 
design... Mafia n'est pas prévu pour 

1 m être online mais devrait proposer 
H ur fi MUURSARE une aventure passionnante en Solo. 
| Le sine ve Sd Pour TimeSplitters 3, pas encore 
<S BOBO, À! d'annonce officielle, mais au vu 
du bon accueil reçu par le 2, pas 
de doute que la série ne devra 
pas s'arrêter là. 
PS : Si tu continues à faire de si 
beaux dessins, c'est Pékélé, notre 
illustrateur, qui ne va pas être 
content... Faudrait quand même pas 
lui piquer son boulot ! 


Djeunz : c'est Stéphane qui a pigé que « Telmor » voulait dire 
« mortel » en verlan ! 


Afin de financer une sortie 
en classe de mer, l'école de Cernex 
organise une tombola le 12 avril 
2003. Je suis chargée de récolter des 
lots pour cette manifestation et je 
me permets de solliciter auprès 
de votre société quelques lots 
et cadeaux... 

Mme Brunet 
Nous allons voir ce qu'il est possible 
de faire pour que ces joyeux bambins 
puissent aller en classe de mer (ça me 
rappelle tant de souvenirs...). Mais 
en attendant, voulez-vous qu'on vous 
renvoie votre pelit neveu, le jeune 
Frédéric, qui squatte la place de chef 
de rubrique Test chez nous depuis 
plus d'un an ? 


1) J'ai entendu parler d'un 

Panzer Dragoon Xbox Live 
qui serait présenté à l'E3. Avez- vous 
des infos sur le sujet ? 
2) Etant donné que Sega aime 
beaucoup la Xbox, la Sonic Team va 
t-elle développer un nouveau Sonic 
sur les trois consoles nouvelle 
génération ? 

Pascal 

1) Sur ce coup-là, tu es mieux 
renseigné que nous (à moins que ce 
ne soit qu'une rumeur dans le vent...). 
Maïs compte sur nous pour en 
apprendre plus à l'E3 ou avant. 
Néanmoins pour être un fan absolu 
de la saga, je conçois assez mal 
son passage au online. Mais sait-on 
jamais. 
2/ Pas de doute que Sega est en train 


de développer un nouveau Sonic. 

Je pense qu'il faudra aussi attendre 
l'E3 pour en savoir plus, et surtout, si 
une version Xbox est au programme. 
Beaucoup d'excellents et novateurs 
jeux de plates-formes sont de toute 
manière déjà en développement sur 
Xbox. Alors, même si Sonic ne pointait 
pas le bout de ses épines... 


Je souhaiterais savoir si 

le jeu de cartes présent dans 
Dead or Alive Xtreme Beach 
Volleyball à l'effigie des magnifiques 
créatures du jeu a des chances d'être 
commercialisé. 


Clément 
Toi, tu as le sens des affaires... Il est 
certain qu'un tel produit dérivé ferait 
un carton auprès des fans du jeu 
déjà si nombreux. Mais à notre 
connaissance, rien de tel n'a été prévu 
pour le moment pour le grand public. 
Seuls quelques exemplaires ont été 
distribués à la presse. C'est Fred qui 
s'est jeté sur le jeu que nous avons 
reçu. Compte néanmoins sur nous 
pour souffler l'idée à Tecmo, le 
développeur japonais de la série 
des DOA. Si cela se fait, peut-être 
pourras:tu leur réclamer des royalties 
pour avoir eu une si bonne idée... 


$ Dernière minute : il semblerait qu'un jeu de cartes DOAX un peu plus classe existe. 
On se penche sur la question et on vous tient au courant. 


Bonjour, j'aimerais savoir si 
vous terminez les jeux Xbox quand 
vous les testez. 

Léo 
On passe un maximum de temps 
sur chaque jeu pour nous en faire 
un avis le plus approfondi possible. 
Il arrive qu'un soft qui paraisse 
excitant se révèle vraiment lassant 
sur le long terme. À l'inverse, 
il arrive qu'un jeu qui ne paye pas 
de mine au premier abord se révèle 
littéralement « addictif » à la 
longue. Chaque jeu passe entre 
les mains de plusieurs personnes 
et nous confrontons nos avis autant 
que possible. Nous demandons 
souvent les sentiments des autres 
rédactions ou furetons sur les sites 
du Net pour en dégager une idée 
générale qui sera plus ou moins 
tranchée ou partagée. Mais si 
le temps le permet, on explore tout 
le jeu. Si nous considérons que le 
temps a été trop juste pour effectuer 
un test sérieux, il nous arrive de le 
reporter au mois suivant pour aller 
jusqu'au bout des choses. 


[ RE) 

Le mois dernier, vous 

indiquiez « 10 jeux Xbox à 
gagner sur la boîte anniversaire ». 
Où est passé le concours ? 
Effectivement. Au dernier moment, le 
sondage contenant des jeux à gagner 
a été reporté à ce mois-ci. La boîte 
ayant été imprimée bien avant la 
décision de ce report, nous n'avons 
pu retirer la phrase liée à ce 
concours. Ceci est bien indépendant 
de notre volonté et nous nous en 
excusons auprès de vous. 

# = IF 

Est-ce que Vous avez eu une 

réponse pour les grenades à 
napalm ? 

Un anonyme 

Cyrille recevait décidément 
des messages bien étranges... 


LE CON DES 


PHOTOS 


Vous avez organisé une LAN 
avec vos amis ? Vous avez envie 
de montrer votre coin Xbox 

au monde entier (hum) ? Alors 
envoyez-nous vos photos ! 
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Vous êtes plus nombreux que 
jamais à tenter de remporter 
ce concours. La lutte a été difficile 
sur ce jeu qui n'est toujours pas 
sorti en raison de la fermeture 

de Rage Software, son éditeur. 
Comme vous avez pu le voir, 
Lamborghini possède 

un potentiel certain et on espère 
sincèrement que quelqu'un d'autre 
récupèrera ce titre rapidement. 
D'ailleurs, vous avez pu en juger 
par vous même grâce à la démo, 
Ce jeu devrait être le premier 

du genre jouable sur Xbox Live. 

Ce sera une bonne occasion 

de prendre votre revanche sur tous 
ceux qui ont explosé votre temps 
sur cette démo jouable. 

Le rendez-vous est pris ! 


GAGNANT : 
Marc Drutel avec 151 
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TESTS LÉCTEURS 


A votre tour de jouer et de nous faire partager votre avis sur les derniers titres qui 
vous ont fait craquer ou vous ont déplus. N'oubliez pas de nous indiquer vos 
coordonnées pour que nous puissions récompenser le gagnant du mois 

(le test en bleu). Attention, les textes ne doivent pas excéder 800 caractères. 
Courrier : Future France - MOX - Tests lecteurs - 101-109 rue Jean Jaurès 92300 LEVALLOIS 


E-mail : Xboxmag@futurenet.fr. 


Merci de bien préciser « Concours Test lecteurs ». 


RACING ENOLUZIONE 


ee RRRET 1. 
Et si vous étiez Farina et Fangio dans le même corps, 
créateur et pilote d'une nouvelle marque montante de 
l'auto ? C'est ce que vous propose Racing Evoluzione ! 
Beau, fluide, d'une jouabilité instinctive et agréable, 
de difficulté progressive, avec plus de 50 circuits et pas 
moins de douze caisses créées, RE propose en plus un 
scénario prenant. Mais ce n'est pas non plus le messie 
car si ses qualités sont indéniables, les petits défauts 
sont légion comme l'absence de réglages, les collisions 
sans effets sur la conduite et la durée de vie assez 
faible. RE est un brouillon et pas la parfaite copie 
annoncée. || reste néanmoins le meilleur jeu de GT sur 
Xbox faute de concurrents sérieux et mérite toutefois 
un prix d'originalité qui lui vaudra un bon 16/20. 
David Chassang alias Psyk 


THE HOUSE OF THE DEAD II 


un super jeu. Les têtes et autres membres de zombies 
volent dans de super décors et le sang gicle sans arrêt, 
que demander de plus ? I n'y a aucun ralentissement, 
aucun bug. Du pur Sega, quoi ! Vous pouvez utiliser 

la manette mais vous découvrirez vraiment le jeu une 
fois le Beretta en main. Je vous défie alors d'éteindre 
votre Xbox. Seul le son est un peu décevant avec la 
même musique qui tourne en boucle et les mêmes 
braillements de zombies. C'est lassant à force. Deux 
modes de jeu s'offrent à vous. Un où vous jouez 
l'histoire seul ou à deux, et un mode Contre la montre 
en solo. Certes, ce n'est pas grand-chose mais une fois 
HOTD Il! terminé, une très bonne surprise vous attend 
et ajoute de nombreuses heures de jeu. Bref, un très 
bon shoot, mais la carte bancaire va souffrir... 
Marcin Fluder 


DERD TO RIGHTS 

Dans la catégorie des jeux d'action à la Max Payne ou 
Hitman 2, Dead To Rights s'impose comme la bonne 
surprise de ce début d'année. Dans ce titre réalisé par 
Namco, vous incamez Jack Slate, un flic déterminé 

à venger la mort de son père. Face à des bandes de 
gangsters, tous les coups sont permis. En plus de ses 
poings, Jack pourra utiliser un panel d'armes. 

100% action, ce jeu inspiré des films de John Woo fait 
évidemment la part belle aux fusillades. Et croyez-moi, 
ça va être sanglant ! Pendant le jeu, vous pourrez 
endencher la fonction Bullet time en référence à 
Matrix. Cependant, un problème se pose : la gestion 
de la caméra. Il faudra tout le temps jouer du stick 
droit pour la rétablir. Au final, Dead To Rights séduira 
plutôt par son gameplay et son côté bourrin. 

Ronan Terrail 


2 ini de rigoler : Cyrille est arrivé ce matin dans les locaux avec une coupe de cheveux 


igne de l'armée. Je plains Jeux Vidéo Magazine, sa nouvelle rédaction. 
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LES SOLUCES 
- DESPLUS RE 
| GRANDS JEUX M 


DANS CE NUMERO A A) 
DES AIDES ET 


DES GUIDES SUR : Pair 
>> BLINX LS Lt! 


>> METAL GEAR 
SOLID 2 


>> DOAX 
| 2> INDIANAJONES 
2> RAYMAN 3 
>> SPLINTER CELL 
2» PANZER 
DRAGOON ORTA 


2> MECHASSAULT... Fe " es TOUTES LES FILLI! 


TOUS LES MAILLOTS, 
NOS CONSEILS POUR 
FAIRE CRAQUER ! 


Les objets cachés, 
les astuces pour c 
vaincre les boss et finir À 

toutes les missions 


La soluce complète image par image 


EXCLUSIF ! KOLA CELL 


Le niveau supplémentaire de Splinter Cell. 
Décortiqué pour vous ! 


LES ASTUCES 132 PAGES POUR 
ETRE LE MEILLEUR 
POUR LES VRAIS GAMERS IH! DANS vos JEUX 


HORS-SERIE 
SOLUTIONS N°2 


Hors-série du Magazine Officiel Xbox 


Merci. Je | 


précieusement ! 
Waouh ! Merci ! 
‘ouvrirai plus tard. 

Eh bien merci. 
Euh... Merci. 


LA 22 2); 


LD 


- Amethyst 


- Balloons 
- Blue Origami 
- Checked Cushion 
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- Clover Brooch 


- Crystal Ball 

- Cute Cushion 

- Fan 

- Orange Origami 
- Purple Origami 


- Strawberry Juice 

- Strawberry 
Millefeuille 

- Tarot Cards 

- White Origami 


- Aries 

- Asterope 
- Blue Moon 
- Cardinal 
- Carina 

- Carnelian 
- Celaeno 
- Comet 

- Cygnus 

- Dheneb 

- Eos 

- Flamingo 
- Gemini 

- Goldcrest 
- Ibis 

- Incarose 
- Lepus 


- Maia 

- Maridah 

- Norma 

- Pipit 

- Pipit (jupe) 
- Polonaise 


- Procyon 
- Puppy 

- Spinel 

- Virgo 


- Collar 

- Doughnuts 

- Meat Bun 

- Nail Polish 
(rose) 

- Opal 

- Pink Feather 


Fan 

- Pink Murex 

- Strawberries 

- Teddy Bear 
(rose) 

TS 

- Cotton Visor 
(rose) 

- Floral Hat 

- Flower Sandals 
(rose) 

- Heart Sneakers 

- Hexagon 
Sunglasses 
(rose) 

- Low Profile 
Cap (rose) 

- Pink Bangle 


- Pink Baseball 
Cap 

- Pink Canvas 
Sneakers 

- Pink Framed 
Glasses 

- Pink Hibiscus 

- Pink Plumeria 

- Pink Ribbon 

- Pink Rose 

- Pink 
Sunglasses 

- Pink Visor 

- Pink Wristband 

- Ribbon 
Bracelet (rose) 

- Unknown Pink 
Flowers 


JASMINE 


Stick large ? Utilisez en permanence les 2 sticks analogiques. Le gauche permet de diriger vos tirs 
tandis que le droit gère toutes les actions de votre partenaire (contres, smashs, réceptions et tirs). 


| 


LPS Arrom 


Kasumi L 2 2 2 2 3 
Helena L 2 2 L 2 
Lei Fang LL LL 1) 
Christie LL 1123 
Lisa LL 222) 
Tina vyyyy 
Ayane VV 


Habituelle Réticente 


Confiante 


Réponses spécifiques 


Elle adore : 

Elle aime beaucoup : 
Elle aime bien 
Elle apprécie 
Elle 


Les objets qu'elle adore 
(à acheter au 7 Lack of AI Trad 


Oh la la ! Ce que c'est BEAU ! C'est trop ! 
Génial ! Merci ! 

Merci. J'y ferai très attention. 

Eh bien... La pensée est délicate. 
Euh... Merci. 


- Recipe « Shabu-Shabu » 


- Emerald 

- Frying Pan - Recipe « Sukiyaki » 
- Heart Brooch - Recipe « Sushi » 

- Hourglass - Recipe « Tempura » 
- Microwave Oven - Recipe « Yakisoba » 
- Milk - Recipe « Yakitori » 
- Music Box - Sachertorte 


- Recipe « Sanuki Udon » - Silver Set 


- Recipe « Sashimi » 


Les objets qu'elle app 


A 


MAILLOTS - Sky Blue Feather Fan 

- Albatross - Sky Blue Shell 

- Bluebird - Strawberries 

- Cuckoo - Turquoise 

- Heron 

- Izanami HABITS 

- Lamina - Blue Checked Visor 

- Mint Frappe - Blue Hibiscus 

- Moming Glory - Butterfly Hair Clip (cyan) 


- Naias - Cotton Visor (bleu) 


- Undine - Goggle Sunglasses (bleu) 
- Ribbon Bracelet 

ITEMS (bleu ciel) 

- Aquamarine - Sky Blue High Heels 

- Blue Conch - Sky Blue Visor 

- Nail Polish (bleu) - Sports Sunglasses (bleu) 

- Opal 


De nee mate 
EEE ts par Zack) 


CASSIOPEIA 


Cie Points : selon vos actions, vous récolterez des points de style. Vous pouvez même en accumuler avec 
une seule action. Par exemple, placez un bon smash renversant les deux concurrentes pour voir. 
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d e o g 
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b 0 
7 


Hitomi 
Kasumi 
Lei Fang 
Christie 
Lisa 


Le 


Habituelle Réticente 


Confiante 


104 LE MAGAZINE OFFICIEL 


Affinités Réponses spécifiques 


Elle adore : Oh ! Que c'est chou ! Je vais en prendre soin. 


Elle aime beaucoup : Oh, merci ! 
Elle aime bien : Quoi ? Pour moi ? Merci. 
Elle apprécie sans plus : Euh... Merci. 


Elle déteste : Bon, je vais le prendre. 


Les objets qu'elle adore 
(à acheter au Zack of All Trades) 


- Blanc-manger Ticket - Purple Conch 
- Blue Conch - French Bread - Shell Brooch 
- Candles - Garnet - Sky Blue Shell 
- Collar - Green Murex - White Conch 
- Dolphin Brooch - Pen And Ink - White Shell 

- Dolphin Clock - Perfume - Yellow Murex 
- Dolphin Sea World  -Pink Murex - Yellow Shell 


Les objets qu'elle apprécie 


MAILLOTS ITEMS (blanc) 

- Altair - Guitar - Unknown White 
- Aphrodite (marron/blanc) Flowers 

- Apsaras - Mineral Water - White And Blue Cap 
- Capricom - Nail Polish (blanc) - White Anenome 
- Carnation - Pearl - White Canvas 

- Carnation (jupe) - White Guitar Sneakers 

- Daisy - White Origami - White Framed 

- Falcon - White Soap Sunglasses 

- Jono - White Volleyball - White Hat 

- Lily - White Hibiscus 

- Moonstone HABITS - White High Heels 
- Nixie - Flower Sandals - White Leather 

- Pearl (blanc) Sneakers 

- Pyxis - Ribbon Bracelet - White Plumeria 

- Rousalka (blanc) - White Ribban 

- Swan - Sports Sunglasses - White Wristband 


Les maillots exclusifs 
(offerts par Zack) 


A a 
CHAMPS-ELYSEES MARGARITA WHITE CAT 


C3 Eviter le showtime : parfois, il sera plus rentable d'assurer son coup plutôt que d'essayer d'effectuer des 
Nice Points. En effet, chaque point perdu équivaut à 10000 Zack dollars en moins (au moins 1... 


Kasumi 
Hitomi 
Helena 
Christie 
Lisa 


Habituelle  Réticente 


Confiante 


Elle adore : 


Elle aime beaucoup : 


Elle aime bien : 


Elle apprécie sans plus : 


Elle déteste : 


Affinités | Réponses spécifiques 


Waouh ! Merci de tout cœur. 
Oh, merci ! 

Je peux le garder ? Vrai ? 
Mer... Merci beaucoup. 
Euh... Merci. 


Les objets qu'elle adore 


(à acheter au Zack of All Trades) 


- Aromapot 

- Black Fan 

- Blue Fan 

- Candles 

- Chinese Desert 
- Diamond 


Les objets qu'elle apprécie 


MAILLOTS 
- Cardea 

- Citrine 

- Dandelion 
- Lynx 

- Pansy 

- Perseus 

- Sati 


ITEMS 

- Nail Polish (jaune) 

- Opal 

- Topaz 

- Yellow And Blue Ball 
- Yellow Compact 

- Yellow Murex 

- Yellow Shell 

- Yellow Volleyball 


- Meat Bun - Sky Blue Feather Fan 
- Nunchaku - Star Brooch 

- Orange Juice - Teddy Bear (marron) 
- Panda Doll - Teddy Bear (rose) 

- Pink Feather Fan - Yellow Feather Fan 

- Red Fan 


HABITS 

- Butterfly Hair Clip (jaune) 
- Flower Sandals (jaune) 

- Goggle Sunglasses (jaune) 
- Hearts Printed Visor 

- Low Profile Cap (jaune) 

- Ribbon Bracelet (jaune) 

- Rimless Sunglasses (jaune) 
- Sports Sunglasses (jaune) 
- Yellow Flowers 

- Yellow And Green Cap 

- Yellow Anemone 

- Yellow Plumeria 

- Yellow Rose 

- Yellow Sandals 

- Yellow Visor 


Les maillots exclusifs 
(offerts par Zack) 


PEACOCK 


PHOENIX 


f 
Î 
Ë 
f 
Ë 
k 
F 
î 
Ë 
L 


Cu jour sans fin. Quand vous jouerez pour la première fois à DOAX, vous serez obligé de passer 14 jours sur l'île. 
Par la suite, vous pourrez quitter cet endroit paradisiaque à tout moment. Rappelez-vous en... 
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y 
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HE 


nsssisssss: 


omplète pour que l'o d A 0 plus longtemps possib on rab 0 
perb 0 out pour p 0 d'a d er point fo 
ocho (e] pe ob (e) Po (e) de (e) 
= ENT A 
Réponses spécifiques 
Kasumi vyy Elle adore : Hé, hé, merci beaucoup. 
Hitomi vVyy Elle aime beaucoup : Merci, vraiment. 
Hel VUS Elle aime bien : Bon, je vais le prendre. 
elena Elle apprécie sans plus : Qu'est-ce que c'est supposé signifier ? 
Lei Fang VU Elle déteste : Euh... Qu'est-ce que c'est ? 
Lisa vyvY 
. A n 
UE ue Les objets qu'elle adore 
Jane (à acheter au Zack of Al Trades) 
- Army Knives - Knife - Tomato 
Humeur - Blue Guitar - Leather Steering - Tomato Juice 
- British Bread Wheel - Turquoise 
- Brown Guitar - Orange Guitar - White Guitar 
- Gold Revolver - Pistol - Wood Steering 
; © - Guitar (bleu/rouge)  - Pistol (noir) Wheel 
| À Fer - Guitar - Silver Revolver 
Le tr {marron/blanc) - Sub-Machine Gun 
Ib © 
ÿ " , = 
CRE Les objets qu'elle apprécie 
L nd 
*Q MAILLOTS - Papagena « Cyborg » 
[= 4 - Amaryllis - Penguin - Scholarly Book 
- Andromeda - Presepe « Time Machine » 
- Black Velvet - Selene - Scholarly Book 
- Centaurus - Sidecar « War » 
£ - Chameleon - Tequila Sunrise - Union Jack Ball 
| - Chara - Tulip 
2 - Eridanus HABITS 
— - Fay ITEMS - Black Bangle 
© - Gnome - Black Compact - Black Sneakers 
=) - Hawk - Black Fan - Black Wristwatch 
Led - Hydra - Nail Polish (noir) - Camouflage Sneakers 
== -lris - Scholarly Book - Goggle Sunglasses 
ue) - Kikimora « Anti-Gravity » (noir) 
Lo - Leto - Scholarly Book - Low Profile Cap (noir) 
= - Merrow « Clone » - Oval Sunglasses 
- Nebula - Scholarly Book (noir) 
Les maillots exclusifs 
o (offerts par Zack) 
sd 
s, = = 
ue) 
Cine)  <A.- > 
© LR 
PYROPE PANTHER 


DIAMOND 
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C Attrapez-les tous ! Comme son nom l'indique, l'option Garde-robe sert tout simplement de 
«range-tout » virtuel. À noter que les produits pénssables ne le sont plus une fois rangés dedans... 


CL 
@ @  @ @ 
vu 
5 9 @ @ & 
CL 
Vovwye 


Confiante 


adore : Magnifique ! Je le garderai précieusement ! 
i Oh super ! Merci ! 
Oh, pour moi ? Il ne fallait pas. 
Ahhh.. Merci beaucoup. 

Ah... Euh... Merci. 


Les objets qu'elle adore 
(à achet au Zack of AII Trades) 


- Cactus - Pineapple « Cyborg » 
- Cherry Pie - Ruby - Scholarly Book 
- Doughnuts - Scholarly Book « Time Machine » 
- Flower Brooch < Anti-Gravity » - Scholarly Book 
- Fountain Pen - Scholarly Book « Warp » 
- Lavender « Clone » - Vegetable Juice 
- Lily - Scholarly Book 
le apprécie 

MAILLOTS - Guitar (bleu/rouge)  HABITS 
- Bloody Mary - Nail Polish (rouge) - Butterfly Hair Clip 
- Camellia - Opal (rouge) 
- Eagle - Polka-Dot Volleyball  - Hexagon Sunglasses 
- Garnet - Recipe (rouge) 
- Maia « Sanuki Udon » - Red plastic Sunglasses 
- Manhatten - Recipe « Sashimi »  - Red Anemone 
- Merrow - Recipe « Shabu-Shabu » - Red Bangle 
- Nova - Recipe « Sukiyaki »  - Red Checked Visor 
- Parrot - Recipe « Sushi » - Red Hibiscus 
- Rosefinch - Recipe « Tempura »  - Red High Heels 
- Ruby - Recipe « Yakisoba »  - Red Leather Sneakers 
- Unicorn - Recipe « Yakitori » - Red Polka-Dot Sandals 
- Woodpecker - Red Fan - Red Sneakers 

- Red Volleyball - Red Visor 
ITEMS - Salad - Ribbon Bracelet Red 
- Garnet - Stars And Stripes Ball - Unknown Red Flowers 


pe mail [GE exclusifs 
(offerts ack) 


L 5 petits mètres à pied... ça use, ça use ! Pour augmenter les gains du jeu des tapis, sautez très vite 
sur TOUTES les bouées ! Afin de gagner en vitesse, investissez dans une paire de chaussures. 


> NUMERO QUINZE 107 


Réponses spécifiques 


Elle adore : 
Elle aime beaucoup : 
Elle aime bien : 

Elle apprécie sans plus : 
Elle déteste : 


Tu ne pouvais pas mieux tomber ! Super ! 
Oh waouh ! Merci ! 
Merci ! 

Merci du fond du cœur... 
…Bon, si tu insistes.. 


Les objets qu'elle adore 
(à acheter au Zack of All Trades) 


- Crab - Lobster - Silver Revolver 
- Doughnuts - Pistol - Sub-Machine Gun 
- Gold Revolver - Pistol (noir) - Turquoise 
- Jewel Brooch - Prototype Xbox - Ukelele 
: # 
PS Les objets qu'elle apprécie 
= MAILLOTS - Blue Guitar - Blue Sandals Sunglasses 
- Albatross - Blue Origami -Blue Sneakers (bleu) 
(e] - Bellona - Blue Volleyball  - Blue - Ribbon 
[s] - Blue Lagoon  - Guitar Sunglasses Bracelet (bleu) 
— - Calliope (bleu/rouge) - Blue Visor - Rimless 
— - Dike - Leopard Print - Blue Sunglasses 
‘© - Hyacinth Ball Wristwatch (bleu) 
[en 4 - Indigo - Nail Polish - Butterfly Hair - Sports 
- Indigo (jupe) (bleu) Clip (bleu) Sunglasses 
- Ishtar - Opal - Common (bleu) 
- Marlin - Sapphire Sunglasses - Titanium 
- Mint Frappe - Sports Drink (bleu) Sunglasses 
© - Nereis - Stars And - Cotton Visor (bleu) 
= - Nightingale Stripes Ball (bleu) - Western Straw 
= - Sea Gull - Wood Steering - Goggle Hat 
Oo - Spritzer Wheel Sunglasses - White And 
= - Swift - Yellow And (bleu) Blue Cap 
Lund - Victoria Blue Ball - Hexagon - Wristband 
= - Whale - Zebra Print Ball Sunglasses (léopard) 
(bleu) - Wristband 
Le ITEMS HABITS - Leopard Print (panthère) 
ŒÆE - Blue Conch - Blue Bangle Sneakers 
- Blue Fan - Blue Hibiscus  - Plastic 


Les maillots exclusifs 


De © (offerts par Zack) 
set + 
À 
À L À fn 
E 
nn © 
À POLARIS 


CANOPUS BLACK CAT 
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BE; Rayons X? Munissez-vous d'une casquette à visière transparente, d'un maillot tout aussi « transparent » 
et faites un tour dans une cut-scene. Maintenant, regardez à travers la visière par-dessus la tête de la fille... 


Kasumi 
Hitomi 
Helena 
Lei Fang 
Christie 
Lisa 
Tina 


O 
Per 
C 
© 
Le 
= 
[e] 
YU 


$ 
(2 


Réponses spécifiques 


Ça alors ! Merci. 

Eh bien, quelle bonne surprise ! 
Oh super. Je le garde. 

Hein ? Qu'est-ce que c'est ? 
Qu'est-ce que c'est ? C'est d'un goût ! 


Elle adore : 
Elle aime beaucoup : 
Elle aime bien : 


Elle apprécie sans plus : 


Elle déteste : 


Les objets 


- Grape Juice 
- Kunais 


(à acheter au Zack of All Trades) 


- Marrons glacés 
- Peridot 


qu'elle adore 


- Shurikens 
- Swallowtail Brooch 


Les objets qu'elle apprécie 


MAILLOTS 

- Goose 

- Libra 

- Little Princess 
- Lyra 

- Mai-Tai 

- Pollux 

- Swallow 

- Thuban 


ITEMS 

- Amethyst 

- Black Compact 

- Gold Compact 

- Green Soap 

- Hand Glass 

- Lavender 

- Nail Polish (pourpre) 
- Opal 

- Purple Volleyball 


- Silver Compact 
- White Soap 
- Yellow Compact 


HABITS 

- Butterfly Hair Clip (bleu) 
- Butterfly Hair Clip (cyan) 
- Butterfly Hair Clip (vert) 

- Butterfly Hair Clip (rouge) 
- Butterfly Hair Clip (jaune) 
- Butterfly Hair Clip (violet) 
- Flower Sandals (violet) 

- Navy Ribbon 

- Navy Wristband 

- Purple Anemone 

- Purple Ribbon 

- Purple Rose 

- Purple Sunglasses 

- Ribbon Bracelet (pourpre) 


Les maillots exclusifs 
(offerts par Zack) 


Na à 


MERMAID 


RACCOON 


CRremeriements à : Kasumi, Hitomi, Helena, Lei Fang. Christie, Lisa, Tina et Ayane pour s'être prêtées au jeu 
et un grand merci à la Team Ninja pour avoir mis au point un soft si... rafraîchissant ! 
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QF HONOR 


EN RREMIERE LIGNE 


4 GHOSTSHOTS : ennemi invisible. Vos 


\ 


Voirie 


Pour saisir les codes 
suivants, rendez-vous 
dans l'option Mots de 
Passe. Si le code est bon, 
les trois rangées de 
lampes vertes clignoteront 
trois fois. Certains 

des cheats s'activeront 
automatiquement. 

Pour les autres, il faudra 
passer par la case Bonus. 


le master code qui 
débloque tout dans le jeu. 


TONSOFUN : torpille à MOHton. 
Vos balles sont remplacées par des 
torpilles à photon comme dans Star 
Trek. Cependant, cela reste juste 

un effet visuel. 


KILLERSHOT : balle en argent. 
Elle vous donne la possibilité de tuer 
les ennemis d'une traite. 


NOHITSFORU : gilet pare-balles. 
Les balles n'ont strictement aucun 
effet sur vous, Par contre, vous ne 
résistez pas aux grenades et autres 
explosifs du genre. 


ONEPMPCHMP : perfectionniste, 
I suffit d'un tir pour être abattu par 
vos ennemis. 


ennemis sont invisibles, vous ne verrez 
que leurs armes et leurs casques. 


+ TODADOME: Tir à la tête. Vous ne 


pouvez tuer vos ennemis qu'en leur 
tirant en pleine tête. 


ELASTIC : grenades en plastique. 
Quand vous lancez une grenade, 
elle rebondit jusqu'au moment 
de son explosion. 


MERCER : gens à chapeau. Les nazis 
portent des objets étranges sur la tête. 
Parfois, ils sont transformés en 
hamburger ou en frites. 


LONGVIEW : Snipe-O-Rama. Vous 
pouvez sniper avec n'importe quelle 
arme à feu. 


COTOBREATH : débloque la vidéo 
Paintball. 

FLIPBOOK : débloque la vidéo 
Animation. 

XTRASCENEO : débloque le making 
of de la mission 1. 

XTRASCENET : débloque le making 
of de la mission 2. 

XTRASCENER : débloque le making 
of de la mission 3. 

XTRASCENEF : débloque le making 
of de la mission 4. 

XTRASCENEI. : débloque le making 
of de la mission 5. 

XTRASCENES : débloque le making 
of de la mission 6. 


BASS : débloque la mission 2 
(Secrète Bretagne). 

STURGEON : débloque la mission 3 
(La carte hollandaise). 

PIKE : débloque la mission 4 
(Quelques ponts trop loins). 
TROUT : débloque la mission 5 

(Le Gotha de la mort) 

CATFISH : débloque la mission 6 
(Nid d'aigle pour le Horten). 
SALMON : vous permettra de finir la 
mission en cours avec une médaille d'or. 


Pour obtenir l'invincibilité, au cours 
d'une partie, mettez le jeu en pause. 
Puis faites X, L, B, R, Back, Y, X. 
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TRUCKERS 


A l'écran des options, 
choisissez Cheats et 
entrez les codes suivants : 


ou : le master code. 

Il débloque tous les cheats du jeu. 

Si vous optez pour le Nav Sat 
automatique, vous êtes toujours dirigé 
vers la destination la plus intéressante 
financièrement. En contre partie, vous 
ne pouvez pas faire de courses avec 
d'autres camionneurs. 


VARLEY : affreux camion. Une autre 
manière d'obtenir ce camion consiste 
à gagner la course finale vers votre QG. 


GINGERBEER : camion super rapide. 
Vous pulvérisez des records de vitesse. 


LOTSAMONEY : pleins les poches. Vous 
commencez avec 10 millions de dollars. 


TONS HAWK 


LAZYPLAYER : déverrouille toutes 
les missions. 


PUBLICTRANSPORT : temps 

de mission illimité. 

6WL : désactive les dégâts. 
USETHEFORCE : Nav Sat automatique. 
VICTORS : immunité diplomatique. 
Vous n'êtes plus sanctionné en cas 


d'infractions. 


DAISHI : personnages 
miniatures. D 


PRO SKATER 


Dans le menu des options, 
choisissez Cheats et entrez 
les codes ci-dessous. 

Un bruit de tiroir-caisse 
vous avertit de la validité 
du code. Ensuite, pendant 
le jeu, faites pause puis 
Option et enfin Cheats. 
Vous n'avez plus qu'à 
activer le code désiré. 


le master code. 
1! débloque tous les cheats du jeu. 
Mais par contre, il ne débloque pas 
la totalité des gaps. 


toujours spécial. 
Votre barre de spécial sera toujours 
au maximum. 


manual parfait. Vous ne 
pouvez plus en rater un seul. 


rail parfait. Pour réussir 
un rail parfait, il vous suffit 
simplement d'atterrir sur n'importe 
quelle rampe. 


Discours de pêcheurs : dans Medal of Honor, les codes pour les missions sont tous 


skitch parfait. Vos 
Skitches réussis à tous les coups. 


Stats 13, Les stats du 
skater sélectionné sont au maximum. 


mode Matrix. Tous 
les ollies et les tricks aériens sont 
au ralenti comme dans Matrix. 


gravité lunaire. Avec 
ce code activé, vos sauts durent plus 
longtemps. De quoi enchaîner un 
maximum de tricks et donc de points. 


vous permet de jouer avec 
la charmante Daisy. 


des noms de poissons. Plus le poisson est bon et plus le code est intéressant 


' H 


MORTAL KOMEAT 


DEADLYS ALLIANCE 


Les comptes de la krypte : ce tableau vous permettra de savoir quel cercueil ouvrir pour 


obtenir l'argent que vous recherchez. 


38 pièces d'or A) 26 pièces de jade 
88 pièces de rubis AW 76 pièces d'onyx 
92 pièces de saphir CH 48 pièces de jade 
143 pièces de rubis cs 89 pièces de saphir 
18 pièces de saphir DA _72 pièces de rubis 
18 pièces de jade DN 234 pièces de saphir 
579 pièces de rubis 292 pièces de jade 
1800 pièces e jade 93 pièces de jade 
38 pièces de jade 238 pièces d'onyx 
91 Siètes de saphir 55 pièces de jade 
772 pièces de saphir 402 pièces d'or 
15 pièces d'or 7 pièces de saphir 
322 pièces de platine 219 pièces de jade 
412 pièces de jade 278 pièces d'or 


116 pièces d'onyx 77 pièces de jade 
= 2 — 


125 pièces d'or 

352 pièces d'or 
1056 pièces de platine 
108 pièces d'or 

267 pièces d'onyx 
147 pièces d'or 

159 pièces d'onyx 
256 pièces de platine 
97 pièces de platine 
98 pièces d'onyx 
320 pièces d'onyx 
45 pièces de platine 
32 pièces de saphir 
107 pièces de rubis 
248 pièces de saphir 
78 pièces d'onyx 

97 pièces de jade 

3 pièces de rubis 

82 pièces de saphir 
227 pièces de saphir 
164 pièces de saphir 


116 pièces de rubis 


Le skater absolu : en activant tous les cheats de Tony Hawk 4, vous pouvez dépasser 
les 5 millions en moins de 15 secondes. De quoi établir de nouveaux records ! 


24 pièces de jade 
352 pièces de rubis 
451 pièces de rubis 

71 pièces de rubis 
175 pièces de saphir 
_ 96 pièces d'or 

5 pièces de rubis 
357 pièces d'or 

94 pièces de rubis 
197 pièces d'or 

3 pièces de saphir 
35 pièces d'onyx 

72 pièces de platine 
78 pièces d'onyx 
165 pièces d'or 

151 pièces de saphir 
424 pièces de jade 
843 pièces d'onyx 

6 78 pièces de jade 
384 pièces de saphir 
216 pièces de rubis 


182 pièces d'onyx 


AT QUAD 


POLLUER RACING 2 


Saisissez les codes 
suivants à l'écran 

des profils. La prise 

en compte du code est 
indiquée par un 
message affichant ce 
que vous avez débloqué. 
Vous avez la possibilité 
d'entrer tous les codes à 
la suite. Enfin, il vous est 
également rappelé que 
vous n'êtes qu'un gros 
TRICHEUR. 


BUBBA : tous les joueurs sont 
débloqués. 

GENERALLEE : tous les véhicules 
sont débloqués. 

ROADKILL : toutes les pistes sont 
débloquées. 

FIDDLERSELBOW : tous les niveaux 
sont débloqués. 

REDROOSTER : tous les 
championnats sont débloqués. 
DOUBLEBARREL : tous les défis 
sont débloqués. 

GINGHAM : statistiques 
débloquées. 


CHASE 
HOLLY LUOQOD 
STUNT 


Pour tout débloquer 
dans le jeu sans avoir 
à obtenir des points 
de réputation, entrez 

star en guise 
de nom. 
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RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


# Pratique ce bon vieux snipe. 


SUR LE EN 


MORTAL KOMBAT 


# Le coup classique du harpon. 


Ce mois-ci, encore un DVD comme on les aime. Six démos et quatre vidéos ! Un peu 
court me direz-vous ? Mais vu la qualité, vous ne nous en voudrez certainement pas. De 
plus, comme les démos explorent des genres bien différents, vous y trouverez tous votre 
compte. Alors, amusez-vous bien et au mois prochain pour un autre DVD d'exception. 


IKUNG FU CHAOS 


# Le Ninja en pleine action. 


© STICK G : DEPLACEMENTS / S'ACCROUPIR © STICK G : © STICK G : DEPLACEMENT 
© SHGCDRON : VUE RECHARGE @ sixonor: @ Sixoron: 
© CROIX : UTILISER OBJET © CROIX : DEPLACEMENT © OX : 

©  ARME PRECEDENTE Q ATTAQUEz SAUTER 

9 ARME SUIVANTE © arraques 8 PRENDRE OBJET ATTRAPER ADVERSAIRE 

ACTION © arraque: ATTAQUE 1 

© zoom Q  aTTAQUE 2 Q  aTrAQuE 2 

À SAUTER À CHANGER DE STYLE À  MOQUERE 

@ TIRER f BLOQUER f BLOQUER 

© CARNET Ô © x 

© COUP DEPIED © MOUVEMENT SPECIAL eo «28 


Un retour au château Wolfenstein, c'est comme 

un voyage dans le temps. Cette fois-ci, B.J. Blazkowicz 
ne sera pas le seul à affronter les dangers de cette 
demeure. En effet, le plus grand atout de ce RTCW 
résidera dans sa compatibilité Xbox Live. Dans notre 
démo, vous pourrez déjà vous adonner au massacre 
seul ou à deux en Coopération. 
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Dans ce nouvel opus de Mortal Kombat, vous devrez 
combattre l'alliance mortelle entre Shang Tsung, 
l'ennemi des précédents épisodes, et un certain Quan 
Chi. Que vous choisissiez Lei Mei, Kenshi ou Scorpion, 
vous devrez maîtriser trois styles de combat pour 
vous assurer une victoire totale. Affrontez la console 
où un ami dans des combats très violents. 


Dans Kung Fu Chaos, vous incarnez un acteur de film 
d'action made in Hong Kong. Vous pourrez choisir 
entre quatre personnages des plus marrants. Vous 
pourrez aussi participer jusqu'à quatre à des mini-jeux 
où l'humour et le fun sont à l'honneur. Le mode 
Entraînement vous est aussi ouvert, histoire 
d'apprendre toutes les subtilités de ce jeu. 


+ Un peu d'aide : dans Kung Fu Chaos, pour gagner du temps dans les épreuves où il faut se débarrasser 
d'un maximum d'ennemis : assommer-les, attrapez-les et balancez-les hors du champ de la caméra. 


Eure — - 


D NI un ee UE 


NIDEOS 


MECHASSAULT 


# Les bâtiments peuvent s'écrouler sur vous. 


V-RALLY 3 


# Une vue intérieure minimaliste. 


YAGER 


BA 


# Encore un tir dans le mille. 


ro] STICK G : DIRECTION 


© STICK G : DIRECTION 


©] STICK G : DEPLACEMENT / SAUT 


STICK DROIT : VUE / DEFENSE 


STICK DROIT : 


& STICK DROIT : DEPLACEMENT / HOVERCRAFT 


CROIX : DIRECTION 


[2 CROIX : CHANGEMENT DE VUE 


Q TRSECONDAIRE 


Q@ RAPPORT INFERIEUR 
Q missue FREIN À MAIN VERROUILLAGE ENNEMI 
Q@ ARME D'ENERGIE RAPPORT SUPERIEUR Z00M 
Q  ARME BALISTIQUE © CHANGER DE VUE Q© CHANGER D'ARME 
& CHANGER D'ARME &  ACCELERATION À  ACCELERATION 
@ TIRER f FREINS @ TIR PRINCIPAL 
© © RETOUR PISTE © CARTE INFO MISSION 
è © VUE ARRIERE © ACTION 


Participez à un époustouflant affrontement de robots 
géants. Sa recette simple mais diablement fun 

et efficace place MechAssault parmi les grands jeux 
Xbox. Mais il prend toute son essence dans 

la compatibilité Xbox Live. La démo propose trois 
missions en mode Solo, ce qui constitue un excellent 
entraînement pour vos futures parties online. 


Les bolides de V-Rally déboulent sur Xbox pour 

ce troisième opus. La maniabilité un peu particulière 
le réserve plutôt aux amateurs de la série. Au cours 
de la spéciale que nous vous proposons, vous aurez 
l'occasion de vous en rendre compte. Un conseil pour 
ceux qui ne peuvent pas rester sur la piste : abusez 
du Bouton blanc pour y retourner rapidement. 


+ On aura tout vu : les nazis n'ont pas sévi qu'au château Wolfenstein mais aussi sur les côtes américaines 
pour affronter les Beach Boys locaux. C'est ce qu'on peut voir dans le nanar Surf Nazis Must Die. 


Dans Yager, vous incarnez Magnus Tide, pilote 

de chasse et dernière recrue de la société Proteus. 
Vous devrez protéger les intérêts de votre nouveau 
patron en combattant ses ennemis et concurrents 

à bord d'un engin très efficace. Il possède en effet 
deux configurations de vol lui permettant de faire face 
à presque toutes les situations. 
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ENT LES N\IDECSDE* 


| >> ENTER 
| THE MATRIX 
|2>> MIDTOWN 

| MADNESS 3 = 4) REZ 
| >> BURNOUT 2 : — vs { 


2 F —$ — 
> FUTURAMA MOTO GP = TAQ FENG 

»» SUDEKI Alors que le premier volet fait encore fureur, sa Un nouveau venu dans la cour des grands 
suite propose encore plus de sensations fortes. noms du jeu de baston. 


= à - 
&#11 2 > # _., 
RALLISPORT CHALLENGE > LRECKLESS 

Un an après sa sortie, Une prouesse technologique Conduite stylée et belles 


personne n'a fait mieux... qui ne cesse de nous étonner.  bagnoles au programme. 


>> CRAZY TAXI >> RACING ENQU 
Une seule loi, une seule règle : Le jeu de course le plus abouti 
arriver vite ! toutes machines confondues. 


» LES TESTSLE : 
= 1 —— 72 
M) = A 


LL 


» RALLY FUSION COLIN MCRRE 2 
Un des jeux de rallye les plus Toujours un nom prestigieux 
orientés arcade. même s'il nous a un peu déçu. 


a 

|Fort prometteur dans sa version Le « X-man » le plus populaire D'un film à succès découle-t-il Quand un jeu est pensé en même En quelques années, ce titre 

Upreview, ce titre est attendu au du monde prépare une entrée toujours un jeu à succès ? : temps que le film, il peut en ressortir de Sega est devenu une 
tournant par les fans de baston. fracassante sur « X-boîte ». Réponse le mois prochain. Je meilleur comme le pire. des références du jeu online. 


E Hommage : à Lolo dit « l'Américain », à qui nous dédions notre DVD 


116 LE MAGAZINE OFFICIEL 2 Image s 
« Spécial jeux de caisses ». 


“L'un des meilleurs jeux 
de baston sur PS2, 

si ce n'est le meilleur." 
“Quelle claque, ce Mortal 
Kombat!" 


“Un: titre splendide" 
16/20 - Officiel Nintendo 


Ce qui se fait de mieux sur 
GameCube question baston 3D" 
8.2/10 - Total Cube 


“La saga Mortal Kombat 


renaît en beauté 
8/10 - Play 


“(es fans de la série 
seront aux anges" 
7/10 - PS2Mag 


UTTERFLY— —arkfoo ee 


il je . - 
. TAE KWOM DOÿ M TANGSO0DO Gus Es > | 


P— 


www.mortalkombat.midway.com 


lé cum: Ghmowar 0) 


xeox 


SAT x AT a EU CS Swwthematefx com 
: 3 3 He | ti wi. Ehiertfematrixqgie: Cam 


Inclut des scènes exclusives tournées par les créateurs de la trilogie Matrix”. 
Combattez aux côtés des acteurs du film. 


SORTIE LE 15 mar} À Fe] EDEN DEFNLE SAR FUTUNA FO ANELIE | [ KE) 


